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Esipuhe

dy tavallisista Windows-kirjoista. Olen koonnut tiedot useasta eri |&h-
teestd ja tehnyt omaa tutkimusty6ta asian tiimoilta. Olen ottanut mukaan
asioita, joihin olen térmannyt omin péin kaytettydni Windowsia saéan-
nollisesti vuodesta 1986 alkaen. Osa tiedoista on hyodyllisia niksejé,
jotkatoivottavasti auttavat sinuakin saamaan Windowsista kaiken irti —
osa asioista on vain ja ainoastaan hauskojatai mielenkiintoisia.

Vaikka eréét kirjassa esitetyt asiat onkin mainittu Windowsin omassa
kasikirjassa, olen ottanut ne mukaan koska olen kursseillani havainnut
niiden olevan outoja jopa sellaisille, jotka ovat kayttdneet Windowsia jo
useamman vuoden gjan. Kukapa meisté jaksaisi aina lukea kasikirjoja ja
etsid sinne piilotettuja kultajyvia? Olen pyrkinyt lukemaan kasikirjat,
muut oppaat, Microsoftin omat dokumentit ja erilaiset elektroniset tieto-
palvelut puolestasi ja erottelemaan niista kultajyvét tdhan kirjaan.

Toivon, ettd kirjan jyvistajatiedoista on sinulle iloaja hyttyal

Voit antaa palautetta kirjasta faksaamalla numeroon (90) 466464 tai pos-
titse osoitteella Tekniikantie 12 N, 02150 ESPOO.

Rethymnon 12.4. - Innopoli 13.10.93
Petteri Jarvinen
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Windowsin tekniitkka

1

Miksi Windows kaatuilee?

on kiusallinen tapa kaatua — ja yleensa viela kesken térkedn tyon. Mur-
phyn lain mukaisesti kaatumatauti tuntuu iskevéan erityisesti silloin, kun
on kiire ja kun edellisesta valitallennuksesta on kulunut pisin mahdolli-
nen aika.

Jos kaatuminen tapahtuu hallitusti, ndytdlle tulee yleensi suojausvir-
heesta kertova ikkuna (General Protection Fault) ja Windows sulkee so-
velluksen. Samalla kuitenkin menetetdan kaikki edellisen vélitallennuk-
sen jalkeen tyttiedostoon tehdyt muutokset. GPF-virhe tarkoittaa sita,
etta jokin ohjelma on yrittanyt viitata oman muistialueensa ulkopuolelle
— joko tyhjéén kohtaan muistia tai jonkin toisen ohjelman alueelle. Mi-
kali Windows havaitsee tilanteen, se ei voi muuta kuin keskeytt&a rajan-
saylitténeen ohjelman ja esté sité ndin aiheuttamasta lisd&a vahinkoa.

Ikdvampia ovat hallitsemattomat kaatumiset, koska silloin Windows
e ole havainnut virheellisesti toimivaa osaa. Windows vain lakkaa yk-
sinkertaisesti toimimasta ilman, ettd ruudulle tulostuu varsinaista vir-
heilmoitusta. Windows jéa joko téysin jumiin tai "putoad’ takaisin
DOSIin, jolloin kaikki Windowsissa auki olleet ty6t menetetéén. Usein
nama ongelmat juontavat juurensa ensimmaisen megatavun aapuolelta
eli aueelta, johon Windowsin oma muistinhallinta e ylety. Siksi ne
ovat erityisen hankalia selvittéa.
tuskastumaan ja haukkumaan Windowsin teknisesti huonoksi. Mutta
asiae olelainkaan niin suoraviivainen.

Jotta voisi ymmartad, miksi Windows kaatuilee jatietéisi, mita kaatu-
misen estamiseks voi tehdd, on tunnettava Windowsin taustojaja siséis-
ta rakennetta.
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Hallittu kaatuminen tuottaa kuvaruudulle virheesta kertovan ilmoituksen
ja Windows kertoo ohjelman, jonka alueella virhe on tapahtunut. Pahim-
pia ovat kuitenkin hallitsemattomat kaatumiset, koska niiden syitd on
vaikea jaljittaa.

Tulen jajéan liitto

Windows on kunnianhimoinen ohjelma, silla se kayttéa PC:ta tavalla,
johon sité ei alunperin ole suunniteltu. PC on kuin j&& ja Windows on
tuli. On ihmedllista, ettd ne ylipddtansa toimivat yhdessi. Microsoftin
ohjelmoijat ansaitsevat tédyden tunnustuksen Windowsissa tekemastéan
tyosta.

Ongelmat aiheutuvat siitd, ettd Windows yrittda toimia parhaansa mu-
kaan yhteistydssa koneessa jo olevan toisen kéayttGjarjestelman —
DOSIin — sek& PC:ssa valmiina olevan BIOS ROMin kanssa. Ne on
molemmat suunniteltu real mode-tilaa ja yhden megatavun muistiava
ruutta varten, kun taas prosessorin suojatussa tilassa toimiva Windows
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kéayttéa kaiken jatkomuistin. Lisdksi Windows agjaa vanhoja DOS-ohjel-
mia monigjossa, mika entisestéan mutkistaa tilannetta.

Jotta Windows pystyisi kaikkeen tdhan, sen taytyy jatkuvasti vaihtaa
prosessorin toimintatilaa. DOS-ohjelmien monigjo vaatii VM86-tilaa,
virtuaalimuistin hallinta 32-bittisté 386-tilaa ja ROM BIOS-koodin seka
tiedostojen kasittely real modea.

Levyjen ja verkkojen kasittely muodostaa omat ongelmansa, koska
DOSissa nekin siirtavét tietoa vain ensimmaisen megatavun alueelle.
Siks Windowsin on perustettava yldmuistialueelle puskureita, joiden
kautta kaikki jatkomuistissa odottavalle Windowsille meneva tieto kier-
rétetéén. Eréiden levyohjainten kohdalla tamékaén e vielariitd, silla ne
pystyvét tekemaan nopeata DMA-siirtoa vain todelliseen muistiin — e
386-prosessorin ylamuistialueelle siirtdmaan néenndiseen muistiin. Sil-
loin on otettava avuksi Smartdrv, joka perustaa viela apupuskurin perus-
muistiin jatieto joutuu kiertdmaan viela yhden mutkan liséé.

Ei ole mitenkaan ihmeellista, etta Windows kaatuilee. |hmeellista on,
etta se ylipdatansa pysyy pystyssal

Suunnittelijoiden tyo olisi ollut paljon helpompaa, jos he olisivat voi-
neet tehdd kokonaan suojatussa tilassa toimivan kayttojarjestelman —
sellaisen kuin OS/2 tai NT. Silloin Windows myds toimisi luotettavam-
min. Miksel néin sitten tehty?

Syyna oli siirtymakynnyksen alentaminen. Microsoft halusi Window-
sin kayttévan isompaa muistia ja prosessorin suojattua tilaa, mutta ole-
van niin yhteensopiva vanhan DOSIn kanssa, ettd DOSIn laiteohjaimet,
sen muistinvaraiset ohjelmat ja BIOSin tukemat piirteet toimisivat. Jos
néin ei olisi tehty, Windows-kayttgjia olisi vaivannut sama ajurien puute
mistda OS/2:n ja NT:n kayttgjdt saivat pitkdan karsid. Sellaiset ongelmat
olisivat vieneet terdn koko Windowsilta ja kenties esténeet kokonaan sen
menestyksen.

Windowsissa on viela toinenkin ongelma, jonka syyt ovat historiali-
set. Koska Windowsin suunnittelu aloitettiin jo 80-luvun alussa, jolloin
PC-laitekanta kaytti viela 8088-prosessoreita, sen gjateltiin toimivan
vain prosessorin vapaassa tilassa ja kayttavan ainoastaan 640 kilotavua
muistia. Siksi Windowsin muistinhallinta toteutettiin ohjelmallisesti ei-
k& prosessorin suojauksia hyvaksikayttden. Siing, missd OS/2:ntai NT:n
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muistinsuojauksesta huolehtii prosessori itse, Windowsissa asia jéa
Windowsin vastuulle. Eivétka ohjelmalliset suojaukset voi koskaan olla
yht& luotettavia kuin rautatasolla toteutetut suojaukset.

2

Miten lisata Windowsin luotettavuutta?

Niin — miten Windowsin saisi sitten toimimaan luotettavammin?

Jos kaatuminen tapahtuu vain yhdessa sovelluksessa ja siindkin aina
samassa kohdassa, e kayttgdla ole juurikaan vaihtoehtoja. On ilmeista,
etta sovelluksessa on ohjelmointivirhe, jolle kayttga ei voi tehda mitéan
muuta kuin koettaa itse kiertda tilannetta, jossa virhe sattuu. Joskus tyon
muuttaminen — sen pienentdminen, tekstin muotoilu uudella tavalla tai
jonkin ohjelman asetuksen muuttaminen — riittda virheen kiertémiseen.

Tilanne on paljon valoisampi mikdi kaatuminen on satunnaista ja
esiintyy eri ohjelmilla Silloin ongelmaa voi 18hestyd monella eri tavalla

Seuraavassa on lueteltu eréité nikseja jatapoja, joilla Windowsin kaa-
tumisongelmiavoi selvittéa ja poistaa.

Y lamuistialueen hallinta

Kuten edella kavi ilmi, Windows varaa kdyton aikana yléamuistista aluei-
ta omaan kayttoonsa. Ehkéa yleisin syy Windows-ongelmille onkin p&al-
lekkéisissatai virheellisissa ylamuistialueen madrittelyissa.
Ylamuistialueen hallinta tuli DOSIiin vasta versiosta 5.0 alkaen. Sita
aiemmin tyo oli tehtéva kaupallisten apuohjelmien avulla ja jos sita e
tehty lainkaan, Windows sai vapaat kadet ylamuistialueen késittelyyn.
Windows varaa ylamuistialueelta neljan kilotavun puskurin kiintole-
vya varten. Virtuaalimuistin kdyttoa varten varataan toinen neljan kilon
puskuri ja jos kone on vield verkossakin, sille varataan liséksi 16 kilon
alue verkkokayttoa varten. Yleensa Windows yrittéa sijoittaa nama pus-
kurit yksivarinayton alueelle (BOOO-B7FF), joka on useimmissa mik-
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vaan antaa aue Windowsin kayttoon. Eréét SVGA-ohjaimet kayttavat
aluetta kuitenkin itse, joten puskureille on haettava paikkaa muualta.

Jos ylamuistialue on taysin hyddynnetty jo ennen Windowsin kéyn-
nistystd, Windowsin on pakko sijoittaa puskurit perusmuistiin, jolloin
DOS-tilassa ndkyvan vapaan muistin arvo vahenee. Se ei kuitenkaan es-
td Windowsin toimintaa eika sindlldan tuota ongelmia. Niitéa syntyy
vain, jos Windows yrittda kayttéd ylamuistialueella kohtaa, joka on jon-
kin toisen ohjelman tai ROM -alueen kaytossa.

Tilanteeseen vaikuttaa myds Windowsin k&yttdma EM S-emulointi. Se
luo jatkomuistista EMS-muistia DOS-sovelluksille ja varaa tété varten
64 kilon ikkunan ylamuistialueelta. Vaikka DOSista katsoen ylamuistis-
sa nayttéis olevan vield runsaadti tilaa ennen Windowsin kaynnistysta,
Windowsin omat puskurit ja EM S-ikkuna saattavat sydda 1&hes 90 kilon
edestd vapaita ylamuistial ueita.

Miten ylamuistialueiden kanssa sitten pitéisi menetel1&?

Yleensa riittdd, kun tieto vapaista ja kaytetyistd alueista kerrotaan
EMM386:Ile. Kun Windows kéynnistetdén, se saa tiedon vapaista yl&
muistialueista EMM386:n kautta. Windowsin omia Emminclude- ja
Emmexclude-rivegja e siis tarvitse kayttdd, mutta EMM386:n x-asetuk-
set kannattaa tehda huol ellisesti.

Jos Windowsista kdynnistetddn DOS-sovelluksia, jotka eivét valtta
méttd vaadi EM S-emulointia, EM S-kohta PI F-tiedostoi ssa kannattaa j&t-
ta& tyhjaksi. Sen jdlkeen EMS-emulointi poistetaan kaytosta lisdéamalla
SY STEM.INIn [386Enh]-kohtaan rivit

Reservepageframe=no
Noemmdriver=yes

jolloin ylamuistialueen EM S-kehys vapautuu parempaan kayttoon.

Liséad muistia
Mita véhemman Windowsilla on vapaata muistia, sitd vaikeampi sen on
toimia ja sitd suuremmalle rasitukselle sen oma muistinhallinta joutuu.
Siksi muistin lisd&&minen onkin hyva keino Windowsin luotettavuuden

parantamiseen. Se ei valttdmaita ole keinoista halvin, mutta silléa on se
hyva puoli, etté lisdmuisti nopeuttaa myds Windowsin toi mintaa.
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Muistin lisd8misesta on hyotya ainakin kahdeksaan megatavuun asti.
Ja kahden megatavun muistillaWindowsia el pitéisi kayttéa lainkaan.

DOS-tilan ongelmat

DOSissa ladatut, huonosti toimivat ohjelmat pystyvét sotkemaan oman
muistialueensa ja siind sivussa kaatamaan koko Windowsin. Vika e ole
Windowsin vaan DOSIn, joka sallii ohjelmiensa mellastaa perusmuistis-
samielin maarin.

Pahinta virhedllisissa DOS-ohjelmissa on se, ettd niiden vaikutus voi
tulla ndkyviin vasta paljon kéyton jalkeen ja tilanteissa, jotka eivét enda
mitenkdan ndyta liittyvan DOS-ohjelmien kayttdon.

Itsellani oli kerran kiusallinen Windows-ongelma, kun aiemmin hyvin
toimineet Windows-sovellukset alkoivat kaatuilla satunnaisissa tilanteis-
sa. Aikani kérsittyani huomasin, etta kaatumistapauksilla oli jotain yh-
teisté niita esiintyi vain, jos olin avannut DOS-ikkunan. Sen ei tarvin-
nut endd olla auki — riitti, kun ikkunaa oli kerran kaytetty. Tdméan ha
vainnon jélkeen poistin AUTOEXEC.BATista kaikki muistinvaraiset
ohjelmat ja kas, ohjelmat alkoivat jaleen toimia.

Sitten palautin ohjelmat yksi kerrallaan takaisin kayttotn kunnes kaa-
tumista alkoi jélleen esiintyd. Syylliseksi osoittautui lopulta shareware-
ohjelma, joka seurasi koneen toimintaa jatallens kaikki annetut komen-
torivit levylle tiedostoksi. Jokin ohjelmointivika t&ssi muistinvaraisessa
ohjelmassa riitti sotkemaan ensin DOSin ja mydhemmin, kun Windows
tarvits jotakin DOSin tiedostopalvelua, kaatamaan sita yrittavan ohjel-
man.

Mika tahansa virheellinen DOS-laiteohjain tai muistinvarainen ohjel-
ma pystyy siis kaatamaan Windows-sovelluksia ja tekemdan sen niin
my6héan, ettd syyllistd on vaikea jdjittéd. Ongelman voi eliminoida
vain siten, ettd aloitustiedostoista poistetaan kaikki ylimaérdinen jarive-
ja palautetaan kayttoon yksi kerrallaan kunnes vian aiheuttaja lbytyy.

Se voi olla muistinvarainen apuohjelma kuten itsellani, mutta myds
[ahiverkon tai jonkin oheislaitteen vaatima laiteohjain.
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Muistivirheet

Koska Windows kayttda DOSista poiketen myds jatkomuistia, sen alu-
eellaolevat muistiviat eivét vattamatta ndy DOSIlle mutta saattavat olla
kohtal okkaita Windowsille. Muistivirheet ovat erityisen kiusallisia siksi,
etta ne ilmaantuvat satunnaisesti ja yleensa vasta sitten, kun mikro on
ollut paallajo pidemman aikaa.

Jos kaatumisongelmat ilmaantuvat koneen |&mmettya riippumatta sii-
td, mit& mikrolla on aiemmin tehty, kannattaa muistipiirit joko testata
diagnostiikkaohjelmalla tai sitten vaihtaa niité ristiin. Jos tdma saa on-
gelmat siirtyméaan, vikaon ilmiselvasti piireissa.

Joskus pelkka muistipiirien paineleminen riittéa kytkent&héirioiden
poistamiseen ja saa Windowsin jalleen toimimaan.

Nayttoohjaimen vaihtaminen

Windowsin néyttoohjain €li gjuri on ohjelma siind missa muutkin. Win-
dowsin omat ohjaimet toimivat yleensi luotettavasti, mutta erilaisten
grafiikkakorttien mukana tulevat ohjaimet ovat usein puutteellisia.

Naytonohjaimessa tapahtunut virhe nakyy usein GPF-virheilmoituk-
sessa gjuritiedoston nimena tai sitten tekstind "<unknown> module”.
Né&issa tilanteissa kannattaa vaihtaa takaisin Windowsin mukana tullei-
siin perusgjureihin ja kokeilla, poistuvatko ongelmat.

Myo0s virhedllinen TrueType-fontti pystyy kaatamaan Windowsin.
Taloin GPF-virheessi lukee viittaus TrueType-fontteihin.

Kirjanpitovirheet

Levyn kirjanpidossa olevat virheet riittévét tuottamaan salaperéisia on-
gelmia jo tavalisilla DOS-sovelluksilla, Windowsista puhumattakaan.
Jos tiedostojen varausketjut menevét ristiin tai jos tiedostojen varausket-
jun pituus e tasméa DIR-listassa nékyvan ilmoituksen kanssa tuloksena
on ongelmia, jotka saattavat esiintyd melkein missa muodossa tahansa.
Siksi ongelmien sattuessa kannattaa aina tarkistaa kirjanpidon loogi-
nen oikedllisuus. Onneksi se on erittéin helppo tehdg, silla CHKDSK te-
kee tarkistuksen nopeasti ja tehokkaasti. Jos CHKDSK [6yt&a kirjanpi-
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dosta virheitd, ne pitéa korjata /F-valitsimella ennen Windowsin kéyn-
nistysta.

CHKDSK:n tekema korjaus e ole erityisen hienovaraista. Se saattaa
esimerkiks katkaista tiedostoja kesken saadakseen pituuden téasmaa-
maadn DIR-listaukseen. Siksi suurempien korjausten jalkeen saattaa olla
paikallaan asentaa Windows tai sovellus, jonka aueella vika oli, koko-
naan uudelleen.

Aina kannattaa tarkistaa myds WIN.INI- ja SY STEM.INI-tiedostojen
kunto vaikkapa tulostamalla ne TY PE-kaskyll& ruudulle. Tiedostoissa
olevat viat voi nahda paljaalla silméallakin tekstin sekoilemisena tai tie-
dostossa olevina puoligraafisina merkkeiné.

Uusi Windows-asennus

Erilaiset tukipuhelimet ja maahantuojien asiantuntijat neuvovat usein
soittajaa asentamaan Windowsin tai ongelmia tuottavan sovelluksen uu-
rid. Onko tarkoituksena vain antaa soittgjalle jotain tekemista niin, ettei
hén ehdi vahaén aikaan soittaa uudelleen?

Kéaytanntssd Windowsin uudesta asennuksesta on hydtya vain silloin,
kun ensimmainen asennus on tehty vaarin tai kun jérjestelmaén on asen-
nettu sovelluksia, jotka ovat muuttaneet Windowsin kokoonpanoa esi-
merkiksi liséédmalla omialaiteohjaimiaan SY STEM.INI-tiedostoon.

Jos uuteen asennukseen ryhdytdan, on térkeétd poistaa vanhan asen-
nuksen tiedostot levylta ennen uutta yritystd. Tassa saattaa olla my6s
syy siihen, miksi uusi asennus joskus tuottaa tulosta: vanhat, kenties
edellisista paivityksista jadneet tiedostot eivat enda héiritse toimintaa. Ja
samalla kun vanha versio poistetaan, poistuvat myos tiedostoissa mah-
dollisesti olleet kirjanpitovirheet.

Kéaytannossd uudesta asennuksesta on kuitenkin hyétya niin harvoin,
etta sitd kannattaa yrittéa vasta viimei sena keinona.

Keinot ja konstit

Kun edelld luetellut keinot on kaytetty, eika niisté ole ollut apua, jaljella
ovat viela konstit.
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Tarkista, etta CONFIG.SYSin FILES-asetus varaa riittavan
monta tiedostokahvaa. Yleensa arvot 50:sta ylospéin ovat riit-
tavida, mutta lukua voi kokeeksi kasvattaa esimerkiks sataan tai
ylikin. Enimmaéisarvo on 255.

Kasvata ymparistdmuuttujille varattavan tilan maaraa. Jos
CONFIG.SYSin SHELL-rivilla e ole kaytetty /E-valitsinta, ym-
paristomuuttujille varataan DOS-versiosta riippuen 192 tai 256
tavua. M&&rd el suoranaisesti vaikuta Windowsiin, mutta kun ar-
vo esimerkiksi kymmenkertaistetaan, se muuttaa DOSIn siséisia
muistiosoitteita ja saattaa vaikuttaa vikaan. Tallainen tekniikka
on tietenkin pelkk&a hakuammuntaa.

Kaynnistd Windows 286-tilaan. Mikéali vika liittyy ylamuisti-
aueen kayttoon tai virtuaalimuistin hallintaan, se poistuu
286-tilaa kayttamalla. Tilan kaytto e tietenkdan poista vian syy-
t&, mutta auttaa tilapdisesti kiertdmaan sita.

Paivita DOS-versio. Versiot 5 ja 6 toimivat Windowsin kanssa
aiempia versioita paremmin, silla niissd on mukana Windows-
ké&yttoon tarkoitettuja API-kutsuja.

3

Muistinhallinnan raj at

Koska Windows toimii prosessorin suojatussa tilassa, se pystyy kaytta
méaan kaiken koneeseen asennetun jatkomuistin. Toisin kuin DOSissa,
Windowsissa 640 kilon perusmuistirgjoituksesta ei tarvitse valittéa.

Paljonko Windows sitten pystyy kayttamaén muistia? Enemman kuin
tarpeeksi.

Jo Windows 3.0 pystyi kayttdmdan 64 megatavua muistia. Vaikka
tuskin kenellékéén oli tuota mdaréd muistipiirgjd omassa koneessaan,
muistin sai nékymaén 64 megatavuna jatkamalla todellista muistia virtu-
adlimuistilla.
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Windows 3.1:ss& muistin rajat ovat vield kauempana €li 512 megata
vussa. Téastd todellista muistia voi olla niin pajon kuin van
HIMEM.SY S ymmaértda, mutta lopun on oltava virtuaalimuistia.

Kun virtuaalimuistin kokoa méaéritetdan, Windows etsii suurimman
levylla olevan vapaan yhtendisen aukon ja laskee todellisen muistin
madran neljddn megatavuun pyoristettyna. Oletusarvona on, etta nékyva
muisti voi olla enintéén nelja kertaa fyysisen muistin suuruinen. Jos siis
koneessa on 12 megatavua muistia, Windows pystyy kayttamaan enin-
tédn 48 megatavun virtuaalimuistin. Jos levylla e ole nédin paljon perak-
kéisté vapaata tilaa, Control Panel ehdottaa pisinta yhtéjaksoista aluetta.

Aputiedoston voi perustaa suositeltua ylérajaa isommaksi jos vapaata
levytilaa riittdd, mutta silloin Windows varoittaa, ettei se kuitenkaan
kéyta kuin ilmoittamansa enimmaismaéran ja loppuosa aputiedostosta
menee taysin hukkaan.

Windowsin ké&yttdma kerroin on nimeltédn Overcommit ja se ilmoit-
taa todellisten ja virtuaalisten muistisivujen suhteen. Oletusarvo on nel-
j&, mutta sité voi kasvattaa enintéén 20:een lisd8malla SY STEM.INIin
esimerkiksi rivin

[386Enh]

PageOverCommit=10

Suhdetta kasvattamalla virtuaalimuistista saadaan iso, vaikka koneessa
olisi vain niukasti todellista muistia. Nain e kuitenkaan kannata tehda,
sill& mita suurempi suhde on, sitd enemman Windows joutuu siirtémaan
tietoa todellisen muistin ja aputiedoston véilla ja sitd hitaammaksi
muistinhallinta muuttuu.

3B

Mielenkiintoista kylla, Windows pystyy kayttdmadn runsaasti muistia
my06s 286-tilassa toimiessaan jos kone on véhintéén 386-mallia. Itse
286-prosessorin muistiavaruus on rajoitettu 16 megatavuun, mutta Win-
dows pystyy kayttdmaan kaiken koneessa olevan jatkomuistin.
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Virtuaalimuistia e tietenkaan ole kaytettavissa.:

tire Microsoft Windows Jarjestelmanhallinta
e

i

:

' Yersio 3.1
ICHOSOFL. Copyright © 1985 - 1992 Microsoft Corp.

1l
fria

Taman tuotteen kayttooikeuden omistaa:
Petterni Jarvinen
Tuntematon orgamisaatio

Saat teknista tukea Windowsin kaytisea laitteistosi
valmistajalta.

Vakiotila
Muistia: 37 210 kt vapaana
Janjestelmaresursseja: 86 X vapaana

Jos koneessa on runsaasti muistia, Windows pystyy kayttdmaan sen
kaiken jo 286-tilassa toimiessaan.

3C

DOS 5.0:n ja Windows 3.0:n mukana tuleva HIMEM.SY S-versio hallit-
see jatkomuistia vain 16 megatavuun asti. Jos koneessa on téta enem-
man muistia kannattaa varmistaa, etta kaytdssa on Windows 3.1:n tai
DOS 6:n mukana tullut HIMEM-versio. Siina muistinhallintaa on kehi-
tetty niin, etté fyysistd muistiavoi olla aina 64 megatavuun asti.

Jos péivitys on tehty huonosti, CONFIG.SY S saattaa edelleen viitata
vanhaan HIMEM-versioon, vaikka levylla olisi uuden Windows- tai
DOS-version mukana tullut uudempikin ohjain. Asia kannattaa tarkistaa,
mik&li Windows ei nayta tunnistavan kaikkea muistia.
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4

Jarkeva virtuaalimuistin koko

Virtuaalimuistin ansiosta Windowsin voi asentaa niin, etta sovellukset
nékevat kymmenia megatavuja vapaata muistia. Runsas muisti ndyttéa
hienolta, mutta ei hyddyta mitdan. Turhan iso virtuaalimuisti syo kalis-
arvoista levytilaa eika ylenpalttisesta muistista ole yleensa mitdén hyo-
tya sovelluksille:

o Microzoft Windows Jarjestelmanhallinta m
H ;::
: .

i Yersio 3.1
YICRISOET Copyright © 1985 - 1992 Microsoft Corp.

T&aman tuotteen kipttooikeuden omistaa:
Petten Jarvinen
Tuntematon organisaatio

Saat teknista tukea Windowsin kaptozza laitteistosi
wvalmistajalta.

386-tila
Muistia: 235 540 kt vapaana
Jarjestelmaresursseja: 86 % vapaana

Windowsin virtuaalimuistia virittdmalla saa ndkymaén jopa yli 200 mega-
tavua muistia. Nain isosta muistista ei ole kuitenkaan mitdan hyotya so-
velluksille.

Useimmat sovellukset on tehty niin, etté ne pystyvét kdyttdmaan vain ra-
jallisen mééran muistia. Ne saattavat esimerkiksi perustaa aputiedostoja,
vaikka muistissa olisi vield runsaasti vapaata tilaa. Aputiedostoista e
péase eroon eika ohjelman nopeus lisdanny, vaikka muistia liséttaisiin-
kin.

Ja vaikka Windows antaisikin virheilmoituksen muistin loppumisesta,
ilmoituksesta e valttamatta paése eroon virtuaalimuistia kasvattamalla.
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Vika saattaa hyvinkin olla jossain muualla, kuten kirjan lopussa olevasta
virhediagnostiikasta kdy ilmi.

Muistin loppumista suurempi ongelma onkin resurssien loppuminen.
Asiaa on kasitelty [ahemmin seuraavassa kohdassa.

Kun Windows ehdottaa kiinteélle virtuaalimuistille kokoa, se endottaa
yleensa tarpeettoman suurta arvoa, joka on saatu kertomalla fyysinen
muisti Overcommit-arvolla ja vapaata levytilaa tutkimalla. Jos oletusar-
vo hyvéksytdan, aputiedosto kuluttaa turhaan kallisarvoista levytilaa.
Y leens arvoa kannattaa pienentd.

Miten virtuaalimuistin koko sitten kannattaiss méaarittéd? Hyvana
nyrkkisaantona on, ettd virtuaalimuistin ja todellisen muistin summan
pitéisi olla 10-15 megatavua. M &érityksessd voi kayttda apuna seuraavaa
taulukkoa:

Todéell. muisti Virtuaalimuisti Y hteensa
2M 4 M 6M
4 M 6M 10M
6M 6 M 12M
8M 6M 14 M
10M 4 M 14 M
12M 2M 14 M
16 M 0 16 M

5

Mité ovat resurssit?

Lyhyesti sanottuna resurssit ovat sisdisia tietoalueita, joita Windows
kéyttéa toimiessaan. Niiden koko on rgjallinen jajos alueet téyttyvét, so-
vellusten gjo estyy. Muistin méagrall& el ole mitédn vaikutusta resurssien
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Kun sovellus luo kuvaruudulle ikkunan, painikkeen, valikon tai jon-
kin muun Windowsin peruselementin, Windows varaa muististaan alu-
een johon elementin tiedot tallennetaan kdyttn gjaksi. Tallentuviatietoja
ovat esimerkiks ikkunan sijainti ja painikkeissa olevat tekstit. Niiden
avulla Windows pit8a kirjaa ruudulla olevista asioista. Elementin perus-
tanut sovellus saa kahvan (kaytanndssa muistiosoitteen), jonka avulla se
viittaa Windowsin yll&pitdmiin kirjanpitotietoihin halutessaan kasitella
elementtia

Alue, johon kirjanpitotiedot tallennetaan, on nimeltddn keko (heap).
Sekd Windowsin USER- ettd GDI-osalla on omat kekonsa. Windows
3.0:ssa USERillaoli kaks kaks kekoa ja GDI:lla yksi. Koska Window-
sin muistinhallinta nojaa suojatussa tilassa kaytettéaviin 16-bittisiin
segmentteihin, yhden keon enimmaiskoko on 64 kilotavua. N&in vanha
tuttu 64 kilotavun rgjoitus kummittelee vield Windowsissakin, vaikka
Windows itse pystyykin k&yttdmaan useita megatavuja muistia.

Windowsin USER-osa pitéé kirjaa mm. ikkunoihin ja valikkoihin liit-
tyvista asioista kun taas GDI:n vastuulla ovat grafiikan teossa tarvittavat
tietorakenteet, kuten erilaiset piirtokursorit (brush, pen), bittikarttakuvat
(bitmap) jafontit. Windows 3.0:ssa USERIillaoli kaksi 64 kilon kekoa ja
GDI:ll1a yksi. Kun sitten resurssien loppuminen osoittautui todelliseksi
ongelmaksi, Microsoft lisasi seuraavaan Windows-versioon kolme ke-
koalisédd. Niista kaks tuli USERIlle valikkojen javalikkotekstien tallen-
tamista varten seka yksi GDI:lle. Liséksi Program Manageria parannel-
tiin niin, etteivat siihen asennetut ohjelmakuvakkeet endd sytneet GDI:n
resursseja.

Eri kekoalueista huolimatta Windows ilmoittaa vapaiden resurssien
maaran yhtend prosenttilukuna Hel p/About-komennolla.

Tapaa, jolla lukema eri kekoalueista lasketaan, ei ole dokumentoitu.
Todenndkoisesti Windows laskee vapaana olevien kekoalueiden maaran
prosentteina erikseen USERista ja GDI:std ja ilmoittaa pienemman néis-
té luvuista. Vain pienemmalla luvulla on merkitystd, sillé jos jokin alu-
eista téyttyy, muilla alueilla olevasta vapaasta tilasta e ole mitdan hy6-
tya

Kéaytannossd ongelmia alkaa syntya viimeistéan silloin kun vapaiden
resurssien maéré laskee alle 15:n prosentin. Tall6in sovellukset saattavat
raportoida muistin loppumisesta tai kéyttéytyd muuten oudosti: niiden
tekstit saattavat lakata ndkymasté tai kuvakkeet muuttua mustiksi.
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Vaikka Windows 3.1 lievensikin resurssien loppumisesta aiheutuvaa
ongelmaa, se e poistanut sitd kokonaan. Ongelma ratkeaa lopullisesti
vasta 32-bittisen Windowsin mydtd. Koska siind e ole 64 kilon
segmenttirgjoitusta, kekoal ueista voidaan tehda niin isoja kuin tarvitaan.

Windows NT:ssd ei mygskdan ole resurssiongelmaa sen 32-bittisen
rakenteen vuoksi. Siksi Windowsia varten tehdyt ohjelmat nayttavétkin
vapaiden resurssien maaraksi peréti 99 prosenttia:

— T
=] Program Manager - TYOEONEYPetteri [=[=+
File Opliens YWindew Help
=] e Toalz [=1=1
€ = B [E _ — Miain — HE
P ———————————
User Warages Drsh Fralmmrs s
LTl About Pragram Manager
Mrcrorell Windows M1 Program Mamage:
Wengion 3 1
Coppight € 18851993 Micosll Conp
=] Applications Rt
ﬁ @ Thiz pochact iz kerrmrld tn
AMESD MwEY  POWERENT Fetlen daranen
[ —
Thes sviall rrumbin e your unigque reduct identies. 11
i# Ineabed on the Gusde 1o Serviee and Suppor eaed, E
Total Phoascsl Mamoiy: 16064 KD
Frocessor  SABE.DO
e |

6

Resurssien saastaminen

Eréét sovellukset ovat todellisia resurssirosvoja. Ne saattavat kuluttaa
kymmenia prosentteja resursseja ja megatavun verran keskusmuistia
Kun tédllainen ohjelma on kadynnistetty, muut sovellukset eivét enda
mahdukaan muistiin tai niille el ole jddnyt resursseja.

Tdlaista ongelmatilannetta voi kiertéd muuttamalla ohjelmien k&yn-
nistysjarjestysté siten, etta eniten muistia ja resursseja ronmuavat ohjel-
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mat kaynnistetdan viimeiseksi. Silloin niiden on pakko tyytya saamiinsa
arvoihin, eivatka ne voi ronmuta muiden jo varaamia alueitaitselleen.

Niksista on hyottya varsinkin DOS-sovelluksia kaynnistettdessa. Kun

DOS-sovellukset — jotka eivét voi tinkia omista muisti- tai resurssivaa-
timuksistaan — kaynnistetéan ennen Windows-sovelluksia, niitd mahtuu
muistiin enemman kuin péinvastai sessa jérjestyksessa | adattuna.
Muistin lisédminen e auta asiaa, eika myo6skaan kaynnissa olevilla
DOS-ohjelmilla ole vaikutusta asiaan. Ainoa mika ratkaisee, ovat kay-
t0ssa olevat Windows-ohjelmat. Lis8a resursseja saa vain sulkemalla tar-
peettomia ohjelmia.

Ikkunan tai kokonaisen sovelluksen pienentéminen kuvakkeeks el
mydskaan hyddytd mitéén, silla vaikka ikkuna olisi tilapéisesti kuvak-
keena, Windowsin on silti pidettéva kirjaa sen kayttamista tietoraken-
teista.

Jos ollaan valmiita luopumaan Program Managerin tarjoamasta muka-
vuudesta, saattaa resurssien maard kasvaa jos SY STEM.INI-tiedoston
SHEL L -kohtaan kirjoitetaan

shell=progman.exe
djasta
shell=winfile.exe

Kun Windows kaynnistetdan, naytolle tulee File Manager, josta ohjelmi-
en kaynnistys on tehtava. Kun File Manager lopetetaan, palataan takai-
sin DOSiin. Niksin resursseja kasvattava vaikutus vaihtelee ja joissakin
koneissa lukemat saattavat olla aivan samat.

2

Windowsin moniajo ja sen hyddyntaminen

Teknisesti ottaen Windows tukee moniajoa, mutta Windowsin monigjo
vaatii yhteistyotd sité kayttavilta sovelluksilta. Moniajon tehokkuus riip-
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puu taysin siitd, miten yhteistyohaluisiksi Windows-sovellukset on teh-
ty. Mielenkiintoista kyll4, rgjoitus ei koske lainkaan DOS-ohjelmia, silla
niiden moniajo tapahtuu halusivatpa sovellukset sitd tai eivét.

Monigjo perustuu siihen, ettéd gettavaa ohjelmaa vaihdetaan useita
kertoja sekunnissa. Kun useita eri ohjelmia gjetaan pienié patkia kerral-
laan, kayttgasta nayttéd kuin kaikki sovellukset toimisivat yhté aikaa
Niin kauan kuin koneessa on vain yksi prosessori, monigjo e tietenkdan
voi olla todellista vaan ainoastaan néenndistd. Monigjon teknisesta to-
teutuksesta riippuu, miten tehokkaalta se ndyttéa.

Parasta monigjo on silloin, kun kayttdjarjestelma suorittaa sitd ilman
sovellusten apua ja niista vaittdmatta. Silloin kayttojarjestelma antaa
kullekin sovellukselle tietyn pituisen aikaviipaleen (joitakin sekunnin
sadas- tai kymmenesosia) ja vaihtaa sen jalkeen toiseen sovellukseen.
Tallaista monigjoa kutsutaan keskeyttévéksi (non pre-emptive) ja sita
soveltavat mm. OS/2 ja Windows NT.

Tavallisen Windowsin monigjo on yksinkertaisempaa, silla Windows
ei itse pysty keskeyttdmaan jonkin sovelluksen suoritusta. Sité jatketaan
niin kauan kunnes sovellus itse luovuttaa vuoron seuraavalle tai pyytéa
kéyttojarjestelmalta jotakin palvelua. Palvelupyynndn tapauksessa Win-
dows pystyy lykk&&maan palvelun antamista ja voi vaihtaa samalla toi-
seen sovellukseen.

Jotta kellon ja Print Managerin kaltaiset sovellukset olisivat mahdolli-
sia, Windows-sovellukset voivat kéyttda myos gjoitinta eli timeria ja
pyytéa itselleen huomiota méaréajoin. Esimerkiksi kello pyytda huomio-
ta kerran sekunnissaja siirtda silloin osoitintaan sekunnilla eteenpéin.

Windowsin kdyttaméa monigjo el vélttamétta ole tehotonta. Kunhan
sovellukset vain tehddan oikein, ne pystyvét ylléttavankin tehokkaaseen
monigjoon. Ongelma on siing, etta monet ohjelmoijat ovat halunneet
paasta vahadlla ja pyrkivét siksi pitdmaén prosessorin huomion itselldan
monigjon kannalta liian pitkaan.

On kuitenkin tilanteita, joissa Windowsin monigjo pysahtyy koko-
naan. Télaisiaovat

® | evyn lukeminen ja kirjoittaminen. Koska levyn késittely ta-
pahtuu DOSIn palveluilla, jotka osaavat palvella vain yhta pyy-
tgj84 kerrallaan, monigjo on estetty silloin kun DOS lukee tai
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kirjoittaa levyd. Tassd on syy siihen, miks levykkeen alustami-
nen Windowsilla estéé |dhes tdysin Windowsin muun kayton.

® Kuvaruudun paivittaminen. Kun ikkunaa sirretéén ruudulla
hiirelld, muut sovellukset pysdhtyvét ja jatkavat vasta kun hiiren
painike vapautetaan.

® |tsepdisen sovelluksen kayttd. Jos sovellus on tehty niin, ettel
se halua luovuttaa vuoroa muille, muiden on tyydyttava odotta
maan eik& monigjostavoi puhua.

vaikuttamaan siihen, miten paljon aikaa tietylle Windows-sovellukselle
annetaan. Muissa kayttojarjestelmissd, kuten OS/2:ssa ja NT:ssg, téllai-
nen prioriteettiasetus on kaytossa. Sitd on kuitenkin mahdotonta toteut-
taa yhteistydhon perustuvassa monigjossa.

Silti Windowsissakin on kohtia, joissa sdédetddn ohjelmien saamaa
aikaviipaletta.

8

DOS-ohjelmien moniajo ja sen tehostaminen

Edella kuvattu monigjo toimii vain Windows-sovellusten kesken. DOS-
sovelluksia ajaessaan Windowsin on pakko riisté& prosessori pois sovel-
luksilta, koska DOS-ohjelmat eivdt ymmaérra yhteistyon padlle yhtikas
mitaan.

DOS-ohjelmien keskeyttava monigio onnistuu, mutta se perustuu
386-prosessorin ominaisuuksiin eikd Windowsiin. Téasté syysta DOS-oh-
jelmien monigjo vaatii vahintéén 386-prosessorin, kun taas Windows-
ohjelmien oma moniajo toimi aikanaan jo 8088-prosessorillakin.

Windows nékee kéynnissa olevat DOS-ohjelmat laatikkoina, joiden
vdlilla se jakaa aikaansa. Itse Windows ja kaikki siellé olevat Windows-
sovellukset muodostavat yhden laatikon. Niinpa Windows-sovellukset
joutuvat jakamaan keskenaén sen aikaviipaleen, mink& monigjo kullekin
laatikolle antaa.
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Ellei prioriteettiasetusta muuteta, Windows-ohjelmat toimivat hitaam-
min kuin k&ynnissa olevat DOS-ohjelmat. Kayttga el voi myoskaan no-
peuttaa yksittdista Windows-sovellusta sen prioriteettia nostamalla,
vaikka DOS-ohjelmissa sé&to onkin mahdollista.

Monigjoon liittyvan aikaviipaleen pituutta séadelldan Control Panelin
386-ikkunasta:

=-] AL Enbanced
D Conleention
Gt 4] O Aways warn o ]
Comd
() Mavar Warn Cancel
4 {#®! 1dle (in sec) ﬁ yirtual Mamory.
Schaduling Help
Windows in Foreground L1 Ej‘
Windows in Dackground: 50 =
(] Exclusive in Foreground
Minimum Timeslice (in msac):

K ohdassa Scheduling kerrotaan, kuinka paljon aikaa Windows saa ol-
lessaan etualala (=naytdlld) (Windows in Foreground) ja kuinka paljon
silloin, kun edustalla on jokin DOS-ohjelma (Windows in Background).
Jos kohta Exclusive rastitetaan, Windows saa edustalla ollessaan kaiken
gjan jataustala olevat DOS-ohjelmat pysahtyvét.

Ikkunassa ilmoitettavat lukuarvot ovat pelkkia suhdelukuja, eivét esi-
merkiks sekunteja tai sekunnin osia. Oletusarvona Windowsilla on 100
yksikkdad ja DOSilla 50 yksikkdd. Mikéli taustalla on kéynnissa vain yk-
s DOS-ohjelma, se saa 50/(100+50)=33 prosenttia gjasta ja 66 prosent-
tiaj&4 edustalla olevalle Windowsille. Kun DOS siirretdan edustalle osat
vaihtuvat.

Ainoa sekuntiarvo on kohdassa minimum timeslice, joka kertoo se-
kunnin tuhannesosina DOS-istunnoille annettavan aikaviipaleen koon.
Oletusarvona on 20 millisekuntia (0,02 sekuntia), jonka jéalkeen monigjo
vaihtaa gjettavaa ohjelmaa. Mita pienempi lukuarvo on, sité sujuvammin
eri DOS-ohjelmat nayttavét etenevan. Jos arvoa kasvatetaan, gjo muut-
tuu nykivaksi. Windows hyvéksyy arvot 10000 asti, jolloin monigjosta
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Windows

LI

0

Excel

Notepad

(=1

386-prosessori huolehtii moniajossa tehtdvan vaihdosta. Jokainen DOS-
istunto saa oman aikaviipaleensa, mutta Windowsia k&sitellaan yhtena
kokonaisuutena. Siten kaikki Windows-sovellukset jakavat Windowsin
saaman aikaviipaleen keskenadan.

e voi endd puhuakaan — silloin Windows gjaa jokaista istuntoa useita
sekunteja kerrallaan.

Oletusarvona oleva 20 millisekuntia on kohtuullinen arvo 386-koneita
varten, mutta nopeammissa koneissa arvoa voi pienentda jopa minimiar-
voon €li yhteen millisekuntiin saakka. Koska jokainen vaihto kestda
oman aikansa, liian pieni arvo hitaassa koneessa johtaa monigjon "tu-
kehtumiseen™ kun liian tiheasti tapahtuvat vaihdot syovét kaiken proses-
sorin tehon. Siksi sopivalta tuntuvaa arvoa kannattaa haarukoida kokei-
lemallavalilta 1-40 millisekuntia.

Seuraavassa taulukossa on esitetty, kuinka monta sekuntia yht& aikaa
Excel-makro ja pieni DOS-ohjelma kuluttivat, kun niita gjettiin erilaisil-
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laTimeslice-arvoilla

Aikaviipale Excel-makro  DOS-ila
1 55 10
20 5 14
1000 6-7 4-11
5000 3-9 3-15

Suuret vaihtelut gjogjassa johtuvat siitd, ettd pitk&lla aikaviipaledla
ohjelman kaynnistyshetken gjoittuminen aikaviipaleen sisdlla maéréa
pitkdti myds sen gjoon kuluvan gan, koska gjettavaa ohjelmaa vaihde-
taan vain harvakseltaan.

Ja kuten sanottu, asetuksella on merkitysta vain jos kéytetddn myoés
DOS-tiloja. Pelkkiin Windows-sovelluksiin sillé ei ole vaikutusta.

9

Nopein toimintatila

Windowsia voi gjaa joko 286-tilassa tai 386-tilassa. Vaikka kone olisi-
kin 386-tasoa, Windowsia kannattaa ehké gjaa 286- i standard mode
-tilassa, koska se on hieman nopeampi. Jos DOS-ohjelmien monigjoa tai
ikkunointia el tarvita, 286-tila voi olla harkinnan arvoinen. Siitéa on hyo-
tya my6s monissa muistinhallintaan liittyvissi ongelmissa, koska Win-
dows @ silloin kayta ylamuistial uetta eika virtuaalimuistia.

Ero 286-tilan eduksi ei ole kovin suuri, mutta kuitenkin 5-10 prosen-
tin luokkaa. Nopeusetu johtuu siita, ettd Windowsin muistinhallinta on
286-tilassa huomattavasti yksinkertaisempaa kuin 386-tilassa. My0s vir-
tuaalimuistin kdyt6sta aiheutuva viive jda silloin pois.

Tilanne kaéntyy péinvastaiseks jos koneessa on vain vahan muistia
Silloin Windows joutuu hakemaan sovelluksesta vain pienen osan muis-
tiin kerrallaan ja lukemaan lisda ohjel masegmentteja levyltd aina tarvit-
taessa. Teoriassa 386-tilan pitéisi ollataloin vield hitaampi, silla koska

33



Windowsin tekniikka

se vie itse enemman muistia, sovelluksille j&8va muisti vahenee entises-
taan.

Talldin kuitenkin 386-tilan virtuaalimuisti osoittaa hyodyllisyytensa.
Kiintednmittaisten neljan kilotavun sivujen lukeminen 32-bittisesti vir-
tuaalimuistista on nopeampaa kuin vaihtelevan mittaisten segmenttien
haku ohjelmatiedostosta. Ja koska dataa voidaan tarpeen vaatiessa my6s
vieda virtuaalimuistiin, koodille jé& enemman tilaa kuin 286-tilassa

Jos siis koneessa on vain 2-3 megatavua muistia, Windowsia kannat-
taa gjaa 386-tilassa mikdli mahdollista. Kun muistia on enemman,
286-tila on hieman nopeampi.

10

Kaynnistyksen nopeuttaminen

Windowsin kaynnistys tuntuu kestévan kiusallisen pitk&an. Miksi néin
kay selvida, kun tutkii sité listaa jonka kéynnistyksen seurantavalitsin /B
tuottaa. Komento

WIN /B

k&ynnistéd Windowsin ja kirjoittaa samalla tiedoston BOOTLOG.TXT.
Siita kayvét ilmi kaikki tiedostot, jotka Windows on k&ynnistyksen ai-
kana kdynyt 14pi. Alunperin valitsin on tarkoitettu k&ynnistysongelmien
jajittémiseen, mutta vaikka mitédn vikaa e olisikaan, listauksen tutki-
minen on mielenkiintoista.

Listan keskikohta ndyttéa seuraavata:

LoadStart = system.drv
LoadSuccess = system.drv
LoadStart = keyboard.drv
LoadSuccess = keyboard.drv

LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess

mouse.drv

= mouse.drv
vga.drv

= vga.drv
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LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadSuccess
LoadStart =

Koska avattavia ja luettavia tiedostoja on paljon, ensimméinen tapa
nopeuttaa k&ynnistysté on ilmeinen: kun Windows on asennettu, levyn
pirstoutuminen kannattaa poistaa jotta monien tiedostojen lukeminen k&
visi mahdollisimman nopeasti. Vaikka levy mydhemmin pirstoutuu uu-
delleen, tdlla ei endd Windowsin kannalta ole suurtakaan merkitysta,
koska kerran jérjestettyina ohjelma- (exe), gjuri- (drv) ja fonttitiedostot

mmsound.drv

= mmsound.drv
comm.drv

= comm.drv
FONTS.FON

= FONTS.FON
vgafix.fon

= vgafix.fon
OEMFONTS . FON
= OEMFONTS.FON
= GDI.EXE
USER.EXE

(fon, ttf) pysyvét alkuperéisilia paikoillaan.

Listauksesta selvigd myds, ettd Windows kay 18pi kaikki asennetut

TrueType-fontit.

INIT=Fonts

LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess
LoadStart =
LoadSuccess

ARIAL.FOT

= ARIAL.FOT
ARIALBD.FOT

= ARIALBD.FOT
ARIALBI.FOT

= ARIALBI.FOT
ARIALI.FOT

= ARIALI.FOT
COUR.FOT

= COUR.FOT
COURBD. FOT

= COURBD.FOT
COURI.FOT

= COURI.FOT
TIMES.FOT

= TIMES.FOT
TIMESBD.FOT

= TIMESBD.FOT
TIMESBI.FOT

= TIMESBI.FOT
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LoadStart = TIMESI.FOT
LoadSuccess = TIMESI.FOT
LoadStart = COURBI.FOT

Tehokkain kaynnistysta nopeuttavista nikseista onkin tdmé: poista tar-
peettomat TrueType-fontit. Windows sallii enintéén 1170 fontin asenta
misen yht& aikaa, mutta k&ytanntssd maaré on jarjettdman suuri. Turhi-
en fonttien poisto sédstda levytilaa ja saattaa nopeuttaa kaynnistysta sel-
vasti.

Viimeinen mahdollisuus nopeuttaa Windowsia liittyy kiintedn virtu-
aalimuistin perustamiseen. Jos aputiedosto on tilapdinen, se joudutaan
perustamaan jokaisen kaynnistyksen yhteydessa uudelleen ja ison tie-
doston luominen kest&a véi stamétta oman aikansa.

11

Windowsja matematiikkaprosessori

Nopeuttaako matematiikkaprosessori Windowsia? Auttaisiko se Win-
dowsia laskemaan piirrettavien ikkunoiden ja vedettavien viivojen koor-
dinaatteja?

Vastaus on kielteinen. Ruutua péivittdessdan Windows kayttéa koko-
naislukulaskentaa, jossa matematiikkaprosessorista ei ole mitéén apua.
Tulevaisuudessa tilanne voi kuitenkin muuttua, sill& uusien versioiden
my6td Windowsin ohjelmointirgjapinta saa yha enemman palveluita ja
osa niista voi hyvinkin vaatia liukuluvuilla tehtavaa laskentaa. Tallaisia
toimintoja ovat esimerkiksi kolmiulotteiset koordinaati scomuunnokset
seka Bezier-kayrien piirtamiset.

Eréét harvat sovellukset hyGtyvéat matematiikkaprosessorista. Merkit-
tévimpia ovat taulukkol askentaohjelmat, jotka laskevat hieman nopeam-
min apuprosessorin kanssa kuin ilman sitd. Usein erot tulevat ndkyviin
kuitenkin vasta logaritmeja ja trigonometriaa sisdltavilla malleilla — ei
siis tavallisessa budjetoinnissa tai muissa peruskayton tilanteissa.

Windowsin System-hakemisto sisdltaa tiedosto WINS7EM.DLL, joka
on matematiikkaprosessorin emulointikirjasto. Sen ansiosta sovellukset
voival suoraan kutsua matematiikkaprosessorin palveluita eika niiden

36



Windowsin tekniikka

tarvitse tutkia, onko koneessa prosessoria vai e. Jos prosessoria e ole,
emulointikirjasto tekee tarvittavat laskut — mutta tietenkin paljon hi-
taammin.

12

32-bittinen levyosoitus

Windowsin Control Panelissa on monia kayttgia hammentava kohta,
josta kytketdan paalle 32-bittinen levyosoitus.

=| virtual Memory
 Qumanl Selhngs
Dhime: ]
Sire:  ADIS KN e
Type: Fermanent (using 32-bil occess) Changass
Help
Miaw Sathings
Dvive: | 0: [dee neemn] [2]
Twpr: |Pﬁrmunﬁrl Iil
Spaca Available: 44311 EH
Maximum Sizo. B 0ED EB
Hecommandad Sira; 401% EH
Murw Sice ' 015 | ke

[=] Use 32-Bit Disk Access

Jossain koneissa koko asetusta el ndy, mika on merkki siitg, ettei ko-
neen levyohjain ole Windowsin mielesta yhteensopiva WD1003 -ohjai-
men kanssa. Yleensa tamatietdd joko ESDI- tai SCSI-levya, mutta my6s
eréédt kehittyneet tai epastandardit ohjaimet kuuluvat samaan ryhmaén.
Niidenkin valmistagjat saattavat toimittaa Windowsia varten 32-bittisen
ohjaintiedoston, mutta sen puuttuessa on tyydyttava eldmadn ilman
32-bittisté ohjausta.

Mutta mitd se tarkoittaa kaytanndssa? Mihin 32-bittinen ohjaus vai-
kuttaa ja mité hyotya siitd on? Windowsin omat kasikirjat — samoin
kuin monet kaupallisetkin alan teokset — ovat kovin niukkasanaisia asi-
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an suhteen. Ja hyvinhan se Windows tuntuu toimivan ilman 32-bittista
levyohjaustakin.

32-bittinen levyohjaus €li FastDisk, kuten Windows sitd nimittéa,
korvaa kiintolevyn 16-bittiset BIOS-rutiinit omalla 32-bittisella koodil-
laan. Windowsin 32-bittinen koodi on luonnollisesti nopeampaa ja mikéa
tarkeinta, Windowsin ei tarvitse vaihtaa normaalista 32-bittisesta toimin-
tatilastaan kémpel 66n real modeen, jossa BIOS-rutiinit toimivat. Luon-
nollisesti FastDiskia voidaan kéyttda vain kun Windows toimii
386-tilassa ja vain kiintedn virtuaalimuistin kanssa.

=| NaennaEsmulst
——— o
Anemon
ok, 109514 [ romus ]
yyppe:  Emyanaikainen [MS-0405) Muutaz >

Lhja

 Undel aseukse

FAT T |Ed. Lﬂ
Twwympi: |P‘.-"-a~= |i|
Lenaylla tilon: 449 280 Kt
Maksimiknkn; 449 264 Kkt
Suosrlalova koko: 51 376 kL
W oko! B897E | kL

Jos ikkunassa ei nay 32-bittisesta levynkaytosta kertovaa rastia, se on
merkki Windowsin havaitsemasta yhteensopimattomuudesta.

Nopeuserot eivét valttamétta ole kovin suuria Yleensa ne tulevat né-
kyviin vain silloin, kun sovellus kuormittaa levya erittéin paljon — esi-
merkiksi tietokantaohjelmissa. Toinen tilanne, jossa 32-bittisesta levyn-
késittelysta on hyotya, liittyy fyysisen muistin loppumiseen. Koneissa,
joissa on vain vahan todellista muistia, 32-bittinen levyosoitus nopeuttaa
sovellusta, koska virtuaalimuistissa olevien ohjelmapalojen lukeminen
k&y nopeammin.

Tama on kuitenkin vasta toinen puoli asiasta. Toisen puolen muodos-
taa se hyoty, joka 32-bittisesta |evyohjauksesta koituu DOS-ohjelmille
silloin kun niité g etaan Windowsista.
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Vaikka Windows kayttédkin virtuaalimuistia, siitéd e ole suurtakaan
hydtya DOS-ohjelmille. Niité on edelleen gjettava fyysisessa muistissa,
vaikka ohjelma voidaankin siirtda jatkomuistiin silloin, kun se odottaa
vuoroaan tausta-gjossa. Jos Siis koneessa on nelj megatavua jatkomuis-
tiaja 10 megatavua virtuaalimuistia, jo neljd DOS-sovellusta riittéa sy6-
méaan kaiken fyysisen muistin jonka jélkeen Windows on 18hes tukossa -
vaikkavirtuaalimuistia olisi viel& vapaana useita megatavuja.

Toisin kuin Windows-sovellukset, DOS-sovellusten paloja e voida
siirtéd virtuaalimuistiin odottamaan vuoroaan koska se sotkisi BIOSin
levyohjauksen. BIOSin ja DOSIn levyohjaus on aikanaan kehitetty pal-
velemaan vain yhta pyyntoa kerrallaan. Jos gjettava osa DOS-sovel luk-
sesta tekisi levykutsun ja viittais sen yhteydessd levylla odottavaan
osaansa, Windowsin pitéisi hakea osa levyltd muistiin ennen kuin kes-
ken ollut DOS-kutsu voitaisiin vieda loppuun. Tdméa on mahdotonta.
Siksi Windowsin on pidettava ainakin sovelluksen ensimmaiset 640 ki-
lotavua koko agjan fyysisessd muistissa, vaikka se olisi jatkomuistiakin.
Sieltd sen siirto perusmuistiin gjoa varten onnistuu ilman levyn apua.

FastDisk muuttaa tilanteen, koska sen kehittyneempi levyohjaus pys-
tyy palvelemaan useita pyyntoja yhtd aikaa. Teknisesti ottaen FastDiskin
koodi on vapaakayntista (re-entrant). Sen ansiosta DOS-sovelluksia voi-
daan siirtéd levylle jalukea paloina takaisin kun tarvitaan, vaikka niiden
omat levykutsut olisivat vielé kesken.

Testasin asiaa 486SX-mikrossa, jossa oli nelja megatavua jatkomuis-
tia ja neljéan megatavun kiinted virtuaalimuisti. Laskin, montako DOS-
ikkunaa Windows suostui kdynnistdmaan ennen kuin se ilmoitti muistin
loppumisesta. Tulokset olivat seuraavat:

® FastDisk kéytossi: 7 ikkunaa
® Ei FastDiski&: 3 ikkunaa

K&ytdnnossa erot olivat vield suuremmat, silld ilman FastDiskia jo
kolmannen DOS-istunnon k&ynnistdminen vaati jatkomuistin aiemman
sisdlon siirtéamista levylle virtuaalimuistiin ja teki istunnon kaynnistd-
misen erittain hitaaksi.

Neljas istunto ei enda k&ynnistynyt vaan ilmoitti muistin loppumises-
ta. Silti Help/About naytti, etta vapaata muistia oli viel& 5158 kilotavual
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Vapaa muisti oli kuitenkin virtuaalista levyll& olevaa muistia, eika siita
ollut apua DOS-istunnaille.

Kannattaa huomata, etté asetuksella on merkitysté vain jos kaytetéan
DOS-ohjelmien tausta-gjoa. Jos se ei ole kéyttssa (PlF-tiedostojen ole-
tusarvo), DOS-ohjelmaa gjetaan vain silloin kun se on aktiivisena €li
muutenkin siirretty fyysiseen muistiin.

12B

Windowsin kéasikirja varoittaa kayttdmasta FastDiskia ellei levyaseman
yhteensopivuudesta olla varmoja. Oletusarvona asennuksen jalkeen on-

sen kytkeminen j&a hanen vastuulleen.

Kéytdnnossa olen kuitenkin havainnut, ettd FastDiskid voi kokeilla
riskitté silloinkin, kun yhteensopivuus e ole varmaa mutta kohta "Use
32-bit access' nékyy kuitenkin Control Panelissa. Windows itse testaa
FastDiskin toiminnan jokaisella kdynnistyskerralla erikseen kirjoittamal-
lalevydjalukemallasita Jos tulokset eivét tasmag, Windows keskeyttéa
latauksen ja nayttéa virheilmoituksen. Sen sanamuoto saattaa vaihdella
ja kertoa esimerkiksi keskeytysten paallekkéisyydestd, mutta yleisin il-
moitus on kuitenkin seuraava:

The Microsoft Windows 32-bit disk driver (WDCTRL)
cannot be loaded. There is a conflict with another
virtual device.

Javielayks syy miksi FastDiskia kannattaa kdyttéa: se voi auttaa ha-
vaitsemaan viruksia. Siksi jokaiseen FastDiskin antamaan virheilmoi-
tukseen pitéd suhtautua vakavasti.

Mutta mit& tehd& jos on kokeillut FastDiskia kytkemalla sen k&yttoon
eikd Windows end4 sen jalkeen k&ynnistykaén? Silloin 32-bittinen ohja-
us saadaan tilapéisesti pois padlta kaynnistamalla Windows komennolla

WIN /d4:f

Kun Windows on néin saatu kéyntiin, rasti poistetaan ja levya kaytetdan
jatkossa normaalisti BIOSin kautta. Samaa temppua kannattaa kokeilla
jos Windowsin levytoiminnot tuottavat ongelmia.
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13

Windows-asennus ver kon kautta

Tuki- tai huoltohenkil 6 joutuu usein asentamaan Windowsin moneen eri
koneeseen. Koska Windowsin tarvitsemat osat ja tiedostojen rakenne
vaihtelevat mikron tyypista ja laitekokoonpanosta riippuen, Windowsia
€ voi suoraan siirtéé levykkeilla koneesta toiseen.

Jos tyQasemat ovat verkossa, Windowsin asennus on helppoa. Viralli-
nen tapa on tehda se kirjoittamalla

A:\>SETUP /A

jolloin asennusohjelma kysyy serverin hakemiston, johon asennuslevyk-
keiden sisdltd puretaan. Kun ohjelma kysyy kéyttdjan ja yrityksen ni-
men, ne on muistettava kirjoittaa ANSI-skandeilla. Siten Jarviset, Pagk-
kOset ja muut vastaavat joutuvat kirjoittamaan vaérilla merkeilla niin, et-
ta &kirjaimen sijaan nakyy iso sigma ja niin edelleen. Taman jéakeen
SETUP purkaa tiedostot ja merkitsee samalla ne kirjoitussuojatuiksi.

Taman jalkeen tydasemat asennetaan joko kirjoittamalla SETUP tai
SETUP /N. Néista jalkimmadinen asentaa kuhunkin tyfasemaan vain sen
osan Windowsista, joka muuttuu kayttdjakohtaisesti. Pelkkda SETUP
asentaa koko Windowsin.

/A-valitsimen kayttd kuluttaa levytilaa, koska se purkaa kaikki Win-
dowsin tiedostot. L&hes sama tulos, mutta pienemmall& levytarpeella,
saadaan kopioimalla Windowsin asennuslevykkeet serverin hakemistoon
sellaisinaan pelkdla COPY- tai XCOPY-kaskyilla. Nain tehtéessa el
voida kayttda /N-valitsinta, koska asennusohjelma joutuu purkamaan tie-
dostot asennuksen yhteydessa.
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Eri menetelmien levytilan tarve on seuraava:

Tapa Tilankulutus
Purettu (SETUP /A) 14,5 Mt
Levykkeiden kopiointi 8,3 Mt

Levykkeisiin verrattuna Windowsin asennus verkon yli toimii nopeas-
ti ja kétevasti, varsinkin kun asennusohjelman voi "ohjelmoida’ val-
miiksi niin, ettei se kysele turhia kayttgjdlta. Mutta enté jos ei ole verk-
koa?

14

Joukkoasennusilman verkkoa

Kun Windows joudutaan asentamaan koneisiin, jotka eivét ole verkossa,
tyd kdy helpoiten tiedonsiirto-ohjelman kautta. Erés téllainen ohjelma
on DOS 6:n mukana tuleva Interlink, joka on yksinkertainen, helppo-
kayttdinen ja nopea. Ja vaikka se tuleekin vasta DOS 6:sta alkaen, se
toimii myds vanhemmissa DOSeissa.

Tyo6hon tarvitaan yksi siirrettava mikro. Parhaiten sellaiseksi sopii sy-
li- tai muistikirjamikro, jonka liikuttaminen on helppoa. Pelkk& siirretté-
va massamuisti, kuten rinnakkaisporttiin kytkettava kiintolevy, sopii
my0ds tehtévaan.

Windowsin asennuslevykkeet kopioidaan siirrettdvan koneen hake-
mistoon. Sen jélkeen konetta tai massamuistia kierrétetdan koneelta toi-
selle. Asennuksen gjaksi koneet kytketddn toisiinsa sarja- tai rinnakkais-
kaapelilla. Jos kéytetdan Interlinkid, asennuksen kohteena olevaan ko-
neeseen pitéa lisétd Interlinkin laiteohjain. Rinnakkaisportin kautta asen-
nus kdy huomattavasti nopeammin kuin sarjaporttia kayttamallg, varsin-
kin jos sarjaportti el pysy mukana 115200 bitin sekuntinopeudessa.

Kun yhteys on luotu, Windowsin asennus kdynnistyy SETUP-komen-
nolla ja tapahtuu kuten verkossakin. Levykkeita e tarvitse vaihtaa ja
asennusohjelman kysymyksetkin voi ohjelmoidavamiiksi.
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Vaikka asennus kuulostaa hankalalta, se on nopeampi kuin levykkeil-
ta tehtynd, kuten oheinen taulukko Windowsin asennukseen kuluneesta
gjasta osoittaa:

Asennustapa Aika

Verkon |&pi 2min30s
Interlinkill& (LPT-LPT) 3min35s
Interlinkill&a (COM-COM) 20min5s
Normaaliasennus levykkeilta 6min53s

Jos Interlinkin sijaan kaytetdan jotakin toista tiedonsiirto-ohjelmaa,
joka pystyy kylla siirtdméan tiedostot koneesta toiseen mutta ei ndytté-
maan toisen koneen levya uutena asemana DOS-tasolla, kannattaa koh-
dekoneeseen perustaa ensin apuhakemisto ja kopioida Windowsin tie-
dostot koneesta toiseen. Sen jalkeen asennusohjelma kaynnistetdan pai-
kallisesti.

15

SHH-asennustiedoston kaytto

Windows-asennuksen automatisointi tapahtuu helpoiten SHH-tiedoston
avulla. Silla e voida vaikuttaa aivan kaikkiin asioihin, mutta riittavan
moniin kuitenkin.

Teknisesti ottaen SHH-tiedosto sisdltéa vastauksia, jotka asennusoh-
jelma muuten kysyisi kayttgjdltd. SHH-tiedoston kayttd on erityisen
helppoa siksi, etta se on levykkeilla pakkaamattomassa muodossa ja sité
voi kayttéa silloinkin, kun asennus tehdéan levykkeilta. Liséksi SHH-
tiedostoja voi olla useita, joista haluttu valitaan SETUPia kaynnistettd-
essi.

Tarkeimmét asetukset, joihin SHH:n avulla voi vaikuttaa ovat:
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® ol etuskirjoittimen valinta
® ndppaimiston jakielen valinta
® hakemisto, johon Windows asennetaan

® poisjétettavét ohjelmaikkunat

Windowsin mukana tulee esimerkkitiedosto SETUP.SHH, joka on
kommentoitu ja jonka pohjalta on helppo muokata tiedosto omiin tarpei-
siin sopivaksi. Ennen muokkauksen aloitusta tiedosto kannattaa kopioi-
da uudelle nimelle, vaikkapa OMA.SHH:ksi. Sen jélkeen tiedoston k&
sittely tapahtuu milla tekstinkéasittelyohjelmalla tahansa.

Avainsanat, joihin SHH-tiedostossa viitataan, on méaaritelty
SETUP.INF-tiedostossa. Se kertoo, milta levykkeelta valitut laiteohjai-
met ja muut osat |6ytyvét. Siksi SHH-tiedostosta tulee hyvin yksinker-
tainen jaselked

Ensimméinen kohta tiedostossa on [sysinfo]. Se maaréa, ndytetddnko
SETUPRIn kaynnistykseen jalkeen havaittu laitekokoonpano ja tehdyt
maavalinnat. Oletusarvona on

showsysinfo=yes

ja asetus kannattaa jéttd84 ennalleen. Seuraavana on [configuration]
osuus, jossa méadritellaén kaytettava laite, ndyttd, ndppamistd, verkko ja
hiiri. Oletusarvona ovat tavallinen IBM-yhteensopiva kone ja VGA-
naytto.

Kieliasetuksen oletusarvona on englanti, joten se kannattaa vaihtaa
suomeksi:

language = fin

Seuraava kohtaa méaérittelee ndppaimiston ja koska oletusarvona on
jenkkindppis (engdll), se kannattaa vaihtaa suomal aiseksi:

kblayout = findll
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Kohta [windir] m&&r&a hakemiston, johon asennus tehddén. Oletusarvo-
na on C:\windows, mutta hakemistoksi voi muuttaa vaikkapa C:\win:

c:\win

vahan kaytannon merkitystd, silla tilanteet joissa SHH-tiedostosta on
eniten hyotyad ovat yleensi sellaisia, etté niissa asennus halutaan tehda
asennus tehdaén verkossa /A-valitsimella, koska kayttéjatiedot on annet-
tu jo sen yhteydessa.

Jos kohta kuitenkin mééritelldan pitdd muistaa, etta d8kkoset ovat
ANSI-standardin mukaisia.

Kohta [dontinstall] luettelee osat, joita ei haluta asentaa. Toiminto on
siten kaénteinen: listassa ei luetella asennettavat vaan poisjatettévéat osat!
Jos esimerkiksi & haluta asentaa pelgjd eika readme-tiedostoja, kohta
kirjoitetaan muotoon:

[dontinstalll]

Use this section to specify components that you do not
want to set up

on your system. By default, all components will be
installed. If you do

not want to set up a particular component, include it
in this section.

Ne Ne Ne Ne Ne Ne N

Do NOT install accessories
Do NOT install readme files
Do NOT install games

Do NOT install screen savers
Do NOT install bitmaps

; accessories
; readmes
games
screensavers
; bitmaps

Ne Ne Ne Ne No

Alkuperdinen SHH-tiedosto luettelee kaikki komponentit, jolloin ole-
tuksena on ettéa mitédén niista el asenneta. Tarpeelliset komponentit joko
poistetaan tiedostosta tai kommentoidaan ulos, kuten esimerkissa oli
tehty.

Kohta [options] méérittelee miten suhtaudutaan levylld oleviin van-
hoihin sovelluksiin. Asennusohjelma etsii ja lisda ne valikkoon joko au-
tomaattisesti, kysellen tai ei ollenkaan. Jos kaikki vaihtoehdot poistetaan
tai kommentoidaan pois kaytosta
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; setupapps ; Setup applications already on hard disk
; autosetupapps ; Set up all applications on hard disk
; tutorial ; Start Windows Tutorial at the end of Setup

asennus e lisda DOS-ohjelmia valikkoon mika on yleensa paras vaihto-
ehto. Viimeinen kohta "tutorial” liittyy Windowsin mukana tulevaan
opetusohjelmaan. Kun rivi poistetaan, asennusohjelma el kysy halutaan-
ko opetusohjelma kéynnistéa asennuksen jal keen.

Kohta [printeres] valitsee asennettavan oletuskirjoittimen. Vamiissa
tiedostossa esimerkkind on HP Laserdet I, joka asennetaan
LPT21-porttiin. Jos kaytdssa on esimerkikss QMS 810-kirjoitin, rivi
muutetaan muotoon

[printers]
"QMS-PS 810",LPT1:

K &ytettavissi olevien kirjoitinten lista ja nimet, joilla eri malleihin viita-
taan, pitda tarkistaa CONTROL.INF-tiedostosta. Jos halutaan asentaa
useitakirjoittimia, niiden nimet portteineen kirjoitetaan allekkain.

Tiedoston viimeinen kohta on nimeltdan [endinstall] ja se kertoo, mita
tehdddn asennuksen jadkeen: muokataanko CONFIG.SYS ja
AUTOEXEC.BAT-tiedostoja niiden omalla paikalla vai tallennetaanko
muutetut versiot WIN-nimille seka kaynnistetdanko asennuksen jalkeen
koko mikro uudelleen vai ei.

Kun tiedosto on muokattu halutuksi, Windowsin asennus kay kirjoit-
tamalla

A:>SETUP /H:OMA.SHH

Normaalisti SETUP e kysy kayttgdta ainuttakaan kysymysta vaan
asentaa Windowsin ohjeiden mukaisesti. Jos asennuksessa ilmenee on-
gelmiatai pddllekkaisyyksid, asennus ilmoittaa tilanteesta ja pyytéa var-
mistuksia.
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Eri tilanteita varten on helppo luoda omia SHH-tiedostoja. Jos kaytté
jilla on esimerkiksi kahdentyyppisia kirjoittimia, molemmille luodaan
oma SHH-tiedosto ja asennus tehddan sitten joko kirjoittamalla

A>SETUP /H:LASERJET.SHH
tai
A>SETUP /H:HPLASER.SHH

Windowsin Workgroups-version SHH-tiedosto tuntee liséksi joukon
verkkokortteihin ja verkon parametreihin liittyvi& asennuksia.

16

I NI-tiedostojen ennaltaohjelmointi

Jos asennus halutaan ohjelmoida vieldkin yksityiskohtaisemmin, on
muokattava SRC-tiedostoja. Niita on kolme ja ne toimivat syntyvien
INI-tiedostojen pohjina:

WIN.SRC = WIN.INI
SYSTEM.SRC = SYSTEM.INI
CONTROL.SRC = CONTROL.INI

Koska tiedostot ovat alkuperéisilla levykkeilla pakattuina, ne on ensin
purettava. Kaytanndssa tama edellyttéd sitg, ettd asennus tehdéén joko
sirrettavatakiintolevyltd, muistikirjamikroltatai verkosta.

Jos asennetaan Windowsia verkosta ja levykkeet on purettu yhteiseen
hakemistoon /A-valitsimella, SRC-tiedostoja voidaan muokata suoraan
— kunhan vain niiden suojausméére ensin poistetaan ATTRIB -R ko-
mennolla. Jos tiedostot on kopioitu levylle sellaisinaan, on SR_-tiedos-
tot ensin purettava SRC:ks ja sen jalkeen poistettava, koska muuten
asennusohjelma lukee asetukset pakatuista perustiedostoista eika niiden
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SRC-tiedostoja takaisin SR_ muotoon, silla EXPAND toimii nimensa
mukai sesti vain yhteen suuntaan.

SRC-tiedostot nayttavét 1dhes samoilta kuin lopulliset INI-tiedostot,
mutta essimerkiksi SY STEM.SRC:ssa on vain paikat tuleville laiteohjai-
mille:

[boot]

Shell =
display.drv
system.drv
comm.drv
network.drv
oemfonts.fon
fonts.fon
fixedfon.fon
386grabber
286grabber
mouse.drv
keyboard.drv
sound.drv
language.dll
taskman.exe
drivers=mmsystem.dll

Asennusohjelma tdydentda tiedostonimet paikoilleen asennuksen yhtey-
dessa.
WIN.SRC-tiedostossa voi méaritellavamiiksi monia asioita, kuten

® maakoodin, valuuttasymbolin seka desimaalierottimet
® taustakuvan

® kaikki asennettavat kirjoittimet

® kaytettdvan ruudunsdastgjan

® gutomaattisesti kaynnistyvét sovellukset
Varsinkin maakohtaisten asetusten ohjelmointi on kayttokel poinen
ominaisuus, silla muuten englanninkielinen Windows 3.1 tekee

maa-asetukset vadrin, vaikka kayttga pyytdis asennuksen yhteydessa
juuri Suomen arvoja.

48



Windowsin ja sen sovellusten asentaminen

K&ytdnnossi on helpompi asentaa Windows kerran ja kopioida sen
jalkeen siitd tarpeelliset INI-rivit SRC-tiedostoon kuin yrittaa kirjoittaa
itse kaikkia INI-riveja kerralla oikein. Tama pétee erityisesti kirjoitin-
madrittelyihin, joiden muoto vaihtel ee kirjoittimesta rii ppuen.

Pieni rgjoitus on siing, ettei SRC-tiedostoja voi valita nimen perus-
teella vaan niiden on aina oltava saman nimisia. Jos eri kayttgjille halu-
taan tehda erilaiset INI-tiedostot, ne on kirjoitettava ensin aputiedostoi-
hin ja kopioitava selta nimille WIN.SRC, SYSTEM.SRC ja
CONTROL.SRC ennen asennuksen aloittamista.

Kun SRC-tiedostojen kayttd yhdistetddn edellisessi niksissa esitet-
tyyn SHH-tiedostoon saadaan Windowsin asennus téysin automaattisek-

komento ja odottaa kunnes kaikki on kopioitu paikoilleen.

17

I NF-tiedostojen muokkaus

Viimeisen mahdollisuuden asennuksen automatisointiin tarjoavat INF-
tiedostot, jotka kopioidaan asennuksen yhteydessd SY STEM-hakemis-
toon. Tiedostoista térkein on SETUP.INF, joka mérittelee yksityiskoh-
taisesti miten asennus pitda suorittaa, mita tiedostoja hakemistoihin pitéa
kopioidaja mité kuvakkeita Program Manageriin asennetaan valmiiksi.

Koska SETUP.INF-tiedosto on pitka eiké sen muokkaaminen ole yhta
suoraviivaista kuin edella kuvattujen tiedostojen muokkaus, asiasta kiin-
nostuneiden kannattaa perehtya Windows Resource Kit-ldhdeteokseen,
jossa INF-tiedoston rakenne on selvitetty yksityiskohtai semmin.

SETUPRIn lisdksi kéytdssda on kaksi muutakin INF-tiedostoa.
APPS.INF sisdltda tiedot, joita tarvitaan mikali asennuksen yhteydessa
on valittu vanhojen DOS-sovellusten etsinta ja niiden lisd8minen
Program Manageriin. APPS.INF kertoo, millaiset PIF-tiedostot niille pi-
taa kirjoittaa. Kaikkiaan APPS.INF sisdltda tiedot 181 eri DOS-sovel-
luksesta. Liséksi APPS.INF kertoo, millainen DEFAULT.PIFista teh-
daan.
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CONTROL.INF listaa kaikki tuetut kirjoittimet ja kertoo, milta levyk-
keelté niiden gjurit 10ytyvét. Lisdks se kuvailee eri maiden kansallisuus-
asetukset. Niista Control Panel lukee oikeat arvot kun maakoodia vaih-
detaan.

18

Windows muistikirjamikrossa

Windows tukee matkamikrojen APM-virranséastojarjestelmas, jos se
asennetaan sité varten. APM on lyhenne sanoista Advanced Power Ma-
nagement ja tarkoittaa jérjestelmad, jossa kéayttojarjestelmatai sovelluk-
set voivat osallistua aktiivisesti akun saéstémiseen. Sovellus voi esimer-
kiksi laskea mikron kellotagjuutta silloin, kun se odottaa kayttdjan nép-
péilyja eiké prosessoria kuormiteta.

APM-tuen kautta Windows saa my@s tiedon akun varausasteesta ja
0saa varoittaa kayttdj 84 hieman ennen kuin akku loppuu:

=-| Program Manager | v| -
File Options Window Help

File Manager

File
M anager

PIF Editar

C: [KIMTOLE

+||COmeapps
] -

Low Battery .

13813
an

You should change your battery or switch to
® outlet power immediately to keep from losing 5078
wour work. 153707
6 10978
| oK | =
FL Twag [ TEaTdsystan 9280
F £ wincpg D acceszol.grp 9434
I 3 windawes r appz.hip 15694
* ] Hel T ¥
«[ ] *
|C: 19 6BEKE free, 118 136KE total [Tatal 148 file(s) (5306 &
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APM-tuki saadaan kéyttéon lisddmalla CONFIG.SYSiin POWER.
EXE-ohjain. Se toimitetaan DOSin mukana versiosta 6.0 l&htien, mutta
monet matkamikrojen valmistajat ovat toimittaneet sitd myos vanhempi-
en DOS-versioiden kanssa. Ne saattavat toimittaa my6s laitekohtaisia li-
séohjaimia, jotka CONFIG.SY Siin pitda asentaa jotta tuki toimisi.

Windowsia asennettaessa valitaan laitevaihtoehto, jossa nékyy APM-
tuki (386SL tai SL MS-DOS). Jos matkamikro tukee APM 884, Windows
kannattaa ehdottomasti asentaa APM-tuella.

Merkkina siitd, ettd APM-tuki on kéytdssa, Control Panelissa nékyy
virransdastbasetuksiin liittyva kuvake. Kun siitd napsautetaan, néhdaén
akun varaustila seké paastéan sdétdmaan APM :n toimintaparametreja.

Settings Help

lil % EE] [ Power Management— |

Color Fonts Ports Mouse Desktoy |Advanced

® H Ol

Printers Intemnational D ate/Time

| DOptions___ I

FCPU Speed

TH
s = S

" Manual Suspend  Resume

® Immediatel [ On Modem Rin J@@E@EF—
= | O ;T;;: Z:til Idle Oon ;ateflime i JF M ﬂ@? ﬂﬁ
= [ Auto Suspend Dal? 7 EI Fﬂﬂﬁ
| | B ARer EEI Minutes Time Jﬁ |—|J |—|J |—.J |—.J |—.J
[ Delayed Until Idle E El Jﬁ |—,J |—,J |—,J |—,J |—,J

18B

Matkakaytdssa on kaikin keinoin pyrittéava sdastdmaan akkua. Windows
hankaloittaa asiaa, silla se pitd& muistissaan vain pienen osan gjettavasta
ohjelmasta kerrallaan. Loput ohjelmakoodista haetaan levylta tarpeen

51



Windowsin ja sen sovellusten asentaminen

mukaan. Lisdksi Windows saattaa milloin tahansa siirtéé tietoa muistista
levylle virtuaalimuistiin. Poytdkoneen kayttgjaa ndma tekijat eivat hait-
taa, mutta ne pakottavat matkamikron kiintolevyn k&ynnistymaan lyhyin
vdligjoin mika lyhent&& akun kestoa.

Jotta kiintolevy k&ynnistyis mahdollismman harvoin ja pyoris sil-
loin  mahdollismman pitkédn, Windows kannattaa kaynnistéa
286-tilassajolloin virtuaalimuistin kasittely jda kokonaan pois.

Tamankin jalkeen levy kaynnistyy ennalta-arvaamattomasti, kun Win-
dows hakee levylta uusia paloja gjettavasta ohjelmasta. Jos gjettavia oh-
jelmia on vain yksi tai korkeintaan muutama, niita varten kannattaa pe-
rustaa pieni RAM-levy ja kopioida ohjelmat sinne. RAM-levylta koodi
[6ytyy nopeasti eiké levyasemaa tarvita. Vaikka RAM-levylle annettu
muisti onkin poissa Windowsilta ja pakottaa siten Windowsin kaytta
madn sovellusta entistéd pienempind paloina kerrallaan, palat 16ytyvét
RAM-levylta niin nopeasti, ettei sovellus pédse juurikaan hidastumaan.

Perustamalla RAM-levy juuri niin isona, etta sovelluksen EXE- ja
DL L-tiedostot mahtuvat sinne taataan, ettei yhtéén muistia mene huk-
kaan. Ja vaikka yleensa TEMP-hakemisto kannattaakin perustaa RAM-
levylle, téssa tapauksessa sitd e pida tehdd, koska levylla e ole vapaata
tilaa.

19

Milloin RAM-levy kannattaa perustaa?

DOSin mukana tuleva RAMDRIVE-ohjain varaa osan jatkomuistista it-
selleen ja perustaa sinne alueen, joka ndkyy DOSIlle ja Windowsille uu-
tena levyasemana. Koska asema on pelkkda muistia, se on erittdin no-
pea, mutta tyhjenee kun virta katkai staan.

Pagsaanto on, etta Windows-kaytdssa RAM-levyd e kannata perustaa.
Sille annettu muisti on pois muulta Windowsilta ja vaikka RAM-levy
nopeuttaisikin levytoimintoja, kokonaisvaikutus on yleensi negatiivi-
nen.

Tasta sdannosté on kuitenkin poikkeuksia, joista edella kasiteltiin jo
matkamikrojen tapaus. Silti RAM-levy voi olla paikallaan myds poytéa
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koneessa, sillé erdét sovellukset on tehty niin, etté ne perustavat levylle
aputiedostoja muistin maérasta riippumatta. Ohjaamalla aputiedostot
RAM-levylle sovellukset nopeutuvat. Ja jos koneessa on yllin kyllin
muistia, sovellus el kuitenkaan pystyisi kéyttamaan sitd kaikkea.

Y leiskayttoisen RAM-levyn kohdalla kannattaa muistaa kaks asiaa:

= Aputiedostoja e ohjata levyn padhakemistoon, koska se téyt-
tyy jo 64 tiedoston jélkeen niiden koosta riippumatta. Sen sijaan
levylle perustetaan alihakemisto ja tiedostot ohjataan sinne. Jos
aseman tunnus on E:, levylle perustetaan alihakemisto TEMP ja
aputiedostot ohjataan sinne kirjoittamalla SET TEMP=
ENTEMP.

® | evystd on tehtava riittdvan iso. Kaksi megatavua on usein
lilan vahan, ainakin jos tulostetaan isoja grafiikkakuvia. Siksi
kooks pitdis méadrittaa vahintéadn kolme, mieluummin neljakin
megatavua.

20

Aloitustiedostot ja Windows

Windowsin kannalta optimaalisen CONFIG.SYSin ja AUTOEXEC.
BATin kirjoittaminen on helppoa, silla ainoat huomioitavat seikat liitty-
vat muistinhallintaan — eika niitékaén ole kuin muutama.

Windows vaatii CONFIG.SY Siin ainoastaan seuraavat rivit:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS
STACKS=9, 256

FILES=40

COUNTRY=358, ,C:\DOS\COUNTRY. SYS

Maa-asetus e ole pakollinen eiké se vaikuta Windowsiin, mutta asetus
kannattaa silti tehdd DOSia varten.

Jos halutaan kasvattaa vapaan perusmuistin madra DOS-sovelluksia
varten, kirjoitetaan liséksi
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DOS=HIGH, UMB
DEVICE=C:\DOS\EMM386 .EXE NOEMS

Jos muistia on runsaasti, osa siita varataan RAM-levyksi kirjoittamalla
DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 4096 /E

AUTOEXEC.BATissa kaynnistetdan valimuisti ja ladataan suomalainen
ndppai mistoohjain. Windows ei tarvitse edes sit§, koska silld on oma si-
sdinen ohjaimensa, jonka toiminta e riipu mitenkddn KEY Bistd. Samal-
la kannattaa mééritella TEMP- ja WINPM T-ympdristomuuttujat esimer-
kiksi seuraavadti:

PATH C:\DOS;C:\WINDOWS

KEYB SU,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS
SET TEMP=C:\TEMP

SET WINPMPT=[Win] $p$g
SMARTDRV 2048 1024 C+

Mikd8li yldamuistialue on kaytettévissa, KEYB kannattaa luonnollisesti
ladata sinne. Smartdrv latautuu automaattisesti ylamuistiin. Jos jarjestel-
massa on SCSl-levy tai levyohjain vaatii jostain muusta syysta kaksois-
puskurointia, SMARTDRYV pitaa lisita laiteohjaimena ja /double_buffer
-valitsinta kayttden myds CONFIG.SY Siin.

Vastaversiosta 5.0 alkaen Smartdrv havaitsee Ctrl+Alt+Del -n8ppéin-
yhdistelmén painamisen oikein ja viivyttda sitd, kunnes vaimuistin pus-
kureissa ollut tieto on ehditty kirjoittaa levylle asti. Vanhemmat versiot
eivét havaitse asiaa, mikdi vaimuisti on ladattu k&yttéon ennen KEY B-
ndppéainohjainta. Siksi esimerkissa rivit on kirjoitettu niin, ettd valimuis-
ti otetaan kayttdon vasta viimeisend. Valimuistin kokoasetusta on kasi-
telty seuraavassa kohdassa.
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21

Smartdrv:n optimikoon maaritys

Smartdrv on Windowsin ja DOSin mukana toimitettava valimuistohjel-
ma, joka nopeuttaa levyn kayttdd. Se varaa jatkomuistista alueen, jossa
viimeksi luetut ja Kirjoitetut levyn kohdat séilyvét. Jos samoihin tietoi-
hin viitataan my6hemmin uudestaan, ne |6ytyvét nopeasti valimuistista
eikéd hitaampaa kiintolevya tarvitse kéyttaa lainkaan.

Teoriassa vadlimuistista on sitd suurempi hy6ty, mité isompi muisti-
alue sille annetaan. |sompaan alueeseen sopii enemman tietoaja siksi to-
dellisia levyhakuja tarvitaan yhd véhemman. Ké&ytédnndssi asia on kui-
tenkin toinen: kun Smartdrv:n koko méaéritell&an tarpeettoman isoks,
sen hallintaan alkaa kulua enemman aikaa kuin mitéa vaimuistista |6yty-
va tieto nopeuttaa kasittelya Siksi kohtuuttoman isosta valimuistista
saattaa ollajopa haittaa.

K&ytanntssi Smartdrv:ta kannattaa tuskin koskaan mééritella yli kah-
den megatavun kokoiseksi. Sen yli mentdessa sovellukset eivét end no-
peudu ja saattavat jopa hidastua. Kaaviona valimuistin koon vaikutus
Windowsin nopeuteen ndytt84 seuraavalta:

aika

sovellus

nopeimmillaan

valimuistin koko

55



Windowsin ja sen sovellusten asentaminen

Windows-kéytdssa valimuistin koko on erityisen kriittinen, koska se
jakaa saman muistialueen Windowsin kanssa. Mitd enemman Window-
silla on muistia, sitd nopeammin se itse toimii. Jos muistia otetaan Win-
dowsilta ja sitd annetaan Smartdrv:lle, levyn kasittely kyll& nopeutuu,
mutta itse Windows hidastuu. Lopputuloksena on koko sovelluksen hi-
dastuminen. Kun sovellukselle jaéva muisti 18hestyy nollaa, sovellus hi-
dastuu eksponentiaalisesti.

Erityisen tarked Smartdrv:n oikea koko on silloin, kun koneessa on
vain vdhan muistia. Silloin on mietittdva hyvin tarkkaan, hyddyttédko
muisti enemman valimuistina vai Windowsin omassa kaytossa.

Olipa muistia kuinka vahan tahansa, pieni vaimuisti kannattaa aina
perustaa. Jo pienikin alue riittéa pitdmaan muistissa useimmiten tarvitta
vat DOSin kirjanpitoalueet, mik& nopeuttaa levyn toimintaa.

Tehtdvana onkin etsia se valimuistin kddnnepiste, jonka yli mentdessa
nopeutuminen lakkaa ja sovellus alkaa uudelleen hidastua. Jos koneessa
on neljd megatavua fyysista muistia, optimaalinen vaimuistin koko on
yleensd 384-768 kilotavua. Kahdeksan megatavun muistilla voi kokeilla
arvoja 1-1,5 megatavua ja vasta tétd i sommilla téyttda kahta megatavua.

22

Nayttofonttien vaihtaminen

Windowsin mukana tulee monenlaisia fontteja. On ruutufontteja, vekto-
rifonttgja, kirjoitinfonttegja ja TrueType-fonttgja. Taman niksin aiheena
on kasitella ruutufonttien merkitysta ja kéyttémahdollisuuksia.
Windows kayttda ruutufontteja niissa tilanteissa, joissa kéyttgja ei voi
itse valita kaytettavaa fonttia. Esimerkiksi jarjestelmafontti (system) n&
kyy ikkunoiden valikoissa, Cardfilessa ja Sysedit-ohjelman tekstifontti-
na. Kiintedvalista fixed-fonttia k&yttéa puolestaan Notepad ja erddt muut
apuohjelmat. OEMfont sisdltda DOSista tutun merkkigeneraattorin puo-
ligraafisine erikoismerkkeineen, mista syysta leikepdytaohjelma kayttaa

SY STEM.INI- tiedostoja muokkaamalla.
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Historiallisista syistd Windowsin mukana toimitetaan vield 3.1 -versi-
ossakin kaksi muuten jo tarpeettomaksi kaynytta ruutufonttia. Serif-font-
ti on padtteellistd ja vastaa Times New Roman TrueType-fonttia kun
taas Sans Serif on pé&étteetdnta ja muistuttaa Arialia. TrueTypen vuoksi
niille e juurikaan ole k&yttda joten ne sopivat ruutufonttien kokeiluun.

Windows ottaa kayttoon V GA-nayttoa varten tarkoitetun paétteellisen
néyttofontin. Oletusarvona Windowsin Program Manager ndyttéa seu-
raavalta

= Progra ANage VI‘

File Options Window elp
Contents El
Search for Help on...

How to Use Help

Windows Tutorial

About Program Manager...

M5-DOS Windioes PIF Editor Read Me

Frormpt Setup

aax )

A¥E A¥E
Acceszones StartUp

Nimensd mukaisesti ruutufontit on sidottu ndyttolaitteen tarkkuuteen.
System-fontin tapauksessa tiedostonimen viimeinen kirjain kertoo, mita
nayttda varten fontti on tarkoitettu seuraavan taulukon mukai sesti:

Naytto Tunnuskirjain
CGA A

B
E
F

Vdiin jaéavéat kirjaimet on tarkoitettu tulostimia varten. Koska Win-
dows 3.1:n mukana e enda toimiteta CGA-nayttdajuria, myoskdan vas-
taavia ruutufontteja ei ole. Ne on kuitenkin saatavissa erikseen tilaamalla
tail Windows 3.0:sta kopioimalla. Kun Windows asennetaan, asennusoh-
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jelma kopioi hakemistoon valitun nayttdlaitteen mukaiset fontit. Myo6s
monien nayttokorttien mukana tulevat gjurit sisditavdt omat nayttéfont-
tinsa

System-fonttia muutetaan WIN.INI-tiedoston kohdassa [Windows].
Kun siihen lisatéan rivi

systemfont=seriff. fon

saadaan kayttoon superV GA:ta (itse asiassa IBM:n 8514-nédytt6d) varten
tarkoitettu nayttofontti. Tavallisella VGA-ndytélla tdma saa tekstin né-
kymaan tavallista isompana ja muutenkin uuden ndkoiselta:

Contents ’i - | -

Search for Help on...

Windowes Tutorial

- Ahout Program Manager...
@

F—
M5-D05 Windows PIF Editor Read Me
Frompt Setup

Ennen kayttda fontti on tietenkin purettava Windowsin alkuperéisilta
asennuslevykkeilta Windowsin System-hakemistoon expand-komennol-
la.

Uusi fontti tarjoaa vaihtelua, mutta ei ole muuten kovin hyodyllinen.
Siksi fontiksi kannattaa mieluummin vaihtaa alkuperéinen system, mutta
tavallista isompana. System-nayttGfontit on nimetty ndyttdja vastaavasti
CGASYS.FON, EGASYS.FON, VGASYSFON ja 8514SYS.FON.
WIN.INI-tiedostoon liséttynarivi

systemfont=8514sys.fon

saa valikot nayttdmaan aiempaa isommilta.
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s
M5-D05 Windows
Frompt Setup

!
Iy Howto Use Help

Windows Tutorial

FIF Editor

About Program Manager...
Fead Me

Téasta on hyotya paits heikkonakdiselle kayttégjélle myds silloin, kun
Windowsi a kdytetdan opetustarkoituksiin heijastamalla sen kuva seindlle
joko videotykilla tai siirtoheittimell& Iso fontti varmistaa, ettd kuva né-

kyy takapenkkiin asti.

Todellinen sokeainndyttt saadaan aikaan kasvattamalla my6s Program
Managerin kuvakkeiden teksti& niksissi xxxx kerrotulla tavalla:

Program Manager

File Options Window Help
= vTA
(=i i
File Control Print
Manager Panel Manager
= ife =
Clipboard MS-DOS Windows *

a
AL E

rrassnrisasSiar] ln

Jos fonttia halutaan vastaavasti pienentéd, kadytetdan todellista tark-
kuutta pienempda fonttia — esimerkiks VGA:lla EGA-fonttia ja

EGA:lla CGA-fonttia.
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Harvemmin k&ytettya fixed-fonttia muutetaan SY STEM.INI-tiedoston
[Boot]-kohdasta, jossa V GA-ndyton tapauksessa lukee jo rivi

fixedfon.fon=vgafix.fon

Jos fonttia halutaan kasvattaa, vgafix.fon tilalle kirjoitetaan 8514fix.fon.
Taman jalkeen mm. Notepadin ja Cardfilen teksti ndyttéd aiempaa isom-
malta.

Tekstista saadaan vieldkin suurempaa kayttaméala joko serife.fon,
seriff.fon, sserifefon tai sseriff.fon -fontteja. Jokainen niista sisdltéa
merkit eri pistekokoina, mutta koska Notepad e osaa valita niista sopi-
vaa, se kéyttédd ainaisointa eli 24 pisteen fonttia. Opetustilanteissa tdma
takaa | 8hes ikkunasta ul os nékyvan tekstin:

- Motepad - [Untatled) bl i
Lile  Ldit Fearch Help

+

No nyt nakyy Notepadin H
teksti vaikka ulos asti! {

’1

o[ I+]

Tarkedtd Nayttofontteina e voida kayttdd TrueType-fontteja, koska
ne on tallennettu matemaatti sina kayrina eika kuvapisteina.

23

TM P-tiedostojen poistaminen

Jokaisella sovelluksella on oma tapansa kayttdd aputiedostoja. Monet
ohjelmat — kuten taulukkolaskentasovellukset — eivét kéytéa niité lain-
kaan. Toisen &éripddn muodostavat erdét julkaisu- ja tekstinkasittelyoh-
jelmat, jotka saattavat luoda kymmeni& aputiedostoja. Tahan vdliin jé&
vét sitten muut, kuten esimerkiksi Write, joka perustaa yhden aputiedos-
ton jokaista avattua tekstitiedostoa kohden tai Paintbrush, joka akaa
kéyttéd aputiedostoa kun kuva-alan koko méaéritelldan fyysistd nayttoa
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suuremmaksi. Windows itse kéyttaé aputiedostoja esimerkiksi tul ostuk-
sen ailkana.

Windowsin ja sen sovellusten luomat aputiedostot on hel ppo tunnistaa
niiden aaltoviivalla akavasta nimesta sekd TMP-tarkentimesta. Esimer-
kiks File Managerillane ndkyvét seuraavasti:

=| File Manager - [CATEMPs,«] | |-

= File DRisk Tree View Oplions Tools Info Window  Help -

e =1 =o Bl g BEe e Eh B By B [y
C: [P JARVINEM]

Oed, [l t.. +
-0 3eam (] 2791993 A0S 1
FCdas —| Emarp 2371993 102900 —
k=0 dosapps Crnp FA71993 102656
=™lan DV~ dacz 33 mn ERER 591983 1010147 -
b= 7 larwman dos L1~ isdd42s snp gA014 2741993 170230 -
= ok L1044k mp BEIRE IV 91993 170420 ]
= sch [1~isd0463 mp 46374 2791993 17222 s
= 1™ sd0abE mp BrERE 2791993 1700028 ]

B3 repdne 1™ sd0dd? imp TPRE 2791993 172628 a

Sl D) ~isent 100 kg 121386 27919393 165300 ]

Ewhileppr H'I gl 44aimp 59358 2791993 171104 o
Ebﬁmp D) ~isen 853 amp 10614 2791933 170400 ]
O ukmedes + ) ~isdnm0 mp 119250 27971993 185300 ] T
- (8 io P08 sram 1IRneR PO 1G0T & Es a0 =

L] LI B
C: 36 684KB free, 166 440KB total Toval 73 filefs) (3 505 848 bytes)

Ahkerasti aputiedostoja kayttdva sovellus saattaa luoda levylle kymme-
nia TMP-tiedostoja. Silloin erillisestd TEMP-hakemistosta on suurta
apua.

Oikein tehdyt sovellukset perustavat tiedoston siihen hakemistoon,
mihin DOSIn puolella méaritetty TEMP-ympéristémuuttuja osoittaa.
Jotkut harvat, 1&hinnd vanhemmat Windows-sovellukset, kysyvét arvoa
TMP-muuttujalta. Lisaksi on joukko sovelluksia, jotka eivét kysy kum-
paakaan muuttujaa. Esimerkiksi Write 3.0 ja WinWord 2.0:n ensimméi-
set englanninkieliset versiot perustavat aputiedostot aina siihen hakemis-
toon, missd avattava tydtiedostokin on. Tama on erittdin huono ratkaisu,
silla tiedostohan voi sijaita CD ROMilla tai |éhiverkon hakemistossa,
johon on pelkka lukuoikeus.

Jos TEMP-ympéristémuuttujaa ei ole maritelty, tyctiedostot syntyvét
siihen hakemistoon mika sovelluksella sattuu olemaan ol etushakemisto-
na eli yleensd samaan hakemistoon tydtiedostojen kanssa. Néin kay
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myds silloin, jos TEMP-ympéristomuuttuja osoittaa olemattomaan ha
kemistoon.

File Utilities Help

Ermironment string it invalid
TEMP=E : \tenp

15/2 Stvle House Device Drivers. ..

Game Adapter

Press ALT for menu, or press highlighted letter, or F3 to quit HSD.

Kun MSD kaynnistetaan se tutkii, onko TEMP-muuttujan osoittama ha-
kemisto todella olemassa ja varoittaa tarvittaessa asiasta. Jos hakemis-
toa ei ole, sovellukset eivat pysty perustamaan aputiedostojaan TEMPin
osoittamaan paikkaan ja saattavat siksi kayttaytya virheellisesti.

Kun Windows tai DOS asennetaan, asennusohjelma tutkii onko
TEMP -muuttujaa méaritelty. Ellel ole, Windowsin asennusohjelma oh-
jaa sen osoittamaan Windowsin ale perustettuun TEM P-hakemistoon.
Uudemmat DOSin asennusohjelmat menettelevat samoin, mutta ohjaa-
vat viittauksen C:\DOS-hakemistoon. Valinta on huono mutta ymméar-
rettdv& se on ainoa hakemiston, jonka olemassaolosta asennusohjelma
on varma. Koska seké DOS- ettéd Windows-sovellukset tutkivat TEMP-
muuttujan arvoa, se kannattaa laittaa osoittamaan esimerkiks péahake-
miston alle perustettavaan TEM P-hakemistoon:

SET TEMP=C:\TEMP
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24

Aputiedostojen poistaminen

tarvitse vaittéa niistd. Sovellus luo tiedoston tarvittaessa ja huolehtii
my06s sen poistamisesta kun tiedostoa ei enda tarvita. Jos Windows tai
sovellus keskeytyy esimerkiksi virheeseen, aputiedostot j&avét levylle.
Samoin k&y jos mikrosta katkaistaan sdhko ennen kuin Windowsia on
kunnollalopetettu.

Ellei aputiedostojen poistamisesta huolehdita ne kumuloituvat ajan
myo6ta ja syovét tarpeettomasti levytilaa. Jokainen aputiedosto syntyy ai-
na yksildlliselle nimelle eivédtk& aputiedostot siksi koskaan mene van-
hempien péille.

Aputiedostoja e kuitenkaan saa poistaa kesken kayton! Koska on vai-
keata tietdd, mita aputiedostoja eri sovellukset parhaillaan kayttavét, on
viisainta poistaa tiedostoja vain DOS-tasolta Windowsin lopettamisen
jakeen. Kun Windows on kaynnissg, aputiedostoihin e pida koskea
vaikka ne nayttéisivét tarpeettomiltakin.

On toinenkin syy miksi aputiedostoja kannattaa tarkkailla: ne saatta-
vat kuluttaa yllattavan paljon levytilaa sovelluksen kéyton aikana. Esi-
merkiksi ison grafiikkakuvan kasittely saattaa vaatia suuren aputiedos-
ton ja kun kuva sitten tul ostetaan, tilaa pitéa |6ytya myos tul ostustiedos-
tolle.

Ellei TEMP-mé&éritysta ole tehty kunnolla, eri hakemistoista |6ytyy
todenndkdisesti useita TMP-tiedostoja, jotka saattavat tuhlata suuren
méa&ran tilaa. DOS-tasolta ne saa hel poiten nakyviin komennolla

DIR *.TMP /S

ta jos DOSversio on vanhempi kuin 5, kayttamalla DIRin sijaan
ATTRIB-komentoa. DIR-késkyssa on se etu, ettéa se nayttda myos TMP-
tiedostojen yhteenlasketun pituuden ja siten tuhlatun levytilan méaéran.
Tiedostot saa nakyviin myos File Managerin etsi-komennolla, mutta sil-
loin syntyy helposti houkutus poistaa ne saman tien ja sitd e pitéis teh-
da Aputiedostojen poisto on turvallistavain DOSista.
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tiedetddn huolimattomaksi, aputiedostojen poisto kannattaa automatisoi-
da. Paras tilanne t&hén on AUTOEXEC.BATIn lopussa, koska silloin
siivous tulee tehtyd automaattisesti eika koneen kaynnistyessa voi olla
k&ynnissa ohjelmia, jotka juuri kayttdisivét aputiedostoja. Siksi niiden
poistamisen voi tehda turvallisesti.

Koska DOS Shell-ohjelmalla on tapana seka suojata ettd piilottaa
omat aputiedostonsa, TEM P-hakemiston tiedostot kannattaa ensin muut-
taa nakyviks ja mahdolliset suojaukset poistaa. AUTOEXEC.BATin
loppuun lisétéan siten rivit

ATTRIB -H -S -R C:\TEMP\*.*
IF EXIST C:\TEMP\*.TMP DEL C:\TEMP\* K TMP

Muut aputiedostot
Sovellukset saattavat luoda kayton aikana muitakin aputiedostoja, jotka

liittyvét esimerkiksi tiedostojen lukituksiin monen kéyttdjan ympéristos-
si. Esimerkiksi WinWord 2.x luo jokaisesta avatusta tekstisté pienen,
piilotetun aputiedoston joka sijaitsee samassa hakemistossa alkuperéisen

tiedoston kanssa:

= File Manager - [BATEESTITEURS STi.«] BE
= File Disk Tree View Options Tools  Infe Window  Help =
=a Sl Sld B e 6o ) B B G BB [y
Cr [OEE ASE

) jutut x|t T

] ket |!qu; LT ERECR X ha

= kel L) oo doc e 0TI A0S a

£ lask 5] s kaan C o089 10403
| [Seu' [l g 1w e s 3
« [ = - [+
Selected 1 file(s) (31 bytes) Tatal 17 file{s) (2 090 5530 tytes)

TMP-tiedostot eivat ole ainoita sovellusten kayttamia aputiedostoja. Esi-
merkiksi Word luo pienen piilotetun aputiedoston lukitusta varten.

Avoinna ovat varsinaisten tyotiedostojen lisdksi myds mallitiedosto
sekd tilapdinen aputiedosto. Jos sahko katkeaa tai Windows kaatuu, tie-
dostot jadvét levylle. Koska ne ovat piilotettuja, kdyttgja ei havaitse niita
ellei tarkkaan tiedamita etsia.
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Aputiedostojen elamadi Windowsin kéyton aikana voi seurata File Ma-
nagerilla. Siitd voi tehdd myts oman kaynnistyskuvakkeensa Program
Manageriin. Esimerkiksi

=] Program Item Properties
Descsiption: [ TP tiadonto | IH—KI
Comemand Line COMMAND #C DR “amp /P | o
Working Directory: | TEMPR |
Sharteut By Hune | Uroresa.
] Fun Minimiced

néyttaa kaikki TMP-tiedostot apuhakemistosta. Viela hienomman ko-
mennosta saa jos perustaa sité varten PlF-tiedoston. Tall6in PlIF-tiedos-
tossa méaritetddn DIR-listaus kdynnistymaan ikkunaksi ja kun komento
loppuu, sen sisdlto jatetdan ruudulle.

25

Virtuaalimuisti voi syoda levytilan

Windowsia kéytettéessa on muistettava huolehtia siité, etta levylla séi-
lyy riittévasti vapaata tilaa. Jos tila loppuu, sovellukset saattavat kéyt-
gjatelleeks, ettéd syy on levyn tayttymisessd. Tilan loppuminen on erityi-
sen kiusallista Windowsin monigjoluonteen vuoksi: kdynnissa saattaa
olla useita ohjelmia, joita ei voi lopettaa koska niissé olevia toita ei voi
endd tallentaa levylle. Jos ty6t ovat isoja, e levykkeistdkddn ole valttd-
métta apua.
Paitsi kayttgjditse, levytilaa kuluttavat my6s

= tilgpéinen virtuaalimuisti
= sovellusten tekemét aputiedostot

= tiedostojen tulostaminen
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Y hdessd ndma kaikki voivat sydda 5-15 megatavua levytilaa léhes
huomaamatta.

Erityisen térketa vapaasta tilasta huolehtiminen on silloin kun kayte-
tédn virtuaalimuistin tilapéista aputiedostoa ja levytila on muutenkin vé-
hissd. Ennen kuin Windows k&ynnistetdan levyll& saattaa olla hyvinkin
tilaa, mutta Windowsia kaytettdessi aputiedosto kasvaa ja sy0 tilan no-
peasti. Asiaa pahentavat vield sovellukset, jotka saattavat luoda TMP-

Tilapéisen virtuaalimuistin kaytto ja sen tapa kuluttaa levytilaa poik-
keavat kiintedn aputiedoston tavoista. Arvo, joka Windowsin Control
Panelilla mééritelldén, on enimmaéisarvo, jota isommaksi aputiedosto
(WIN386.SWP) e voi kasvaa. Kun Windows kadynnistyy, se perustaa
tiedoston aluksi kahden megatavun mittaisena ja kasvattaa tiedostoa tar-
peen mukaan aina annettuun rajaan saakka.

Toisin kuin OS/2:ssa, tiedoston koko ei kuitenkaan pienene kayton ai-
kana. Kun se on kerran kasvanut enimméaismittaansa, sen viema tila py-
syy poissa sovelluksilta. Tila vapautuu vasta kun Windows |opetetaan,
koska aputiedosto poistetaan silloin kokonaan.

Jotta aputiedosto ei kasvaisi liiaksi, SY STEM.INI-tiedostoon kannat-
taa kirjoittaa esimerkiksi

[386enh]
MinUserDiskSpace=2048

mika takaa, ettd levylla sdilyy vahintéan kaksi megatavua tyhjaa tilaa.
Oletusarvona on vain puoli megatavua, mika apu- ja tulostustiedostot
huomioon ottaen on aivan liian vahan.

Kun Control Panelilla méaritetddn aputiedoston kokoa, se ottaa huo-
mioon SY STEM.INIssa tehdyn varauksen. Jos siis levylla on vapaana 5
megatavua ja halutaan jéttda vahintéddn 2 megatavua kdyttamétts, Cont-
rol Panel suostuu perustamaan enintéén 3 megatavun aputiedoston. Va
littu koko nékyy sen jalkeen SY STEM.INIssa seuraavasti:

[386enh]
MaxPagingFileSize=3072
MinUserDiskSpace=2048
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Tiedoston enimméiskokoa rajoittaa myds fyysisen muistin madra ai-
van kuten kiinteén virtuaalimuistinkin tapauksessa.

26

Tarvitaanko SHAREa?

SHARE on mielenkiintoinen apuohjelma, jonka k&ytolld on monia hyvia
puolia. Tavalliset DOS-oppaat eivét yleensd kerro niistd, mutta ohjelman
niksikirjassa.

SHARE on tarkea myts Windowsin kannalta, silléa se suojelee tydtie-
dostoja niin, ettei niitd voida avata lukemista ja kirjoittamista varten
kuin yhdella sovelluksella kerrallaan. Eréét ohjelmat, kuten WinWord
2., k&ynnistyvét useana kappal eena vain jos SHARE on |adattu.

Tiedostojen hallittu yhteiskayttd edellyttéd tiedostolukkojen kaytté-
mistd. Ne saattavat loppua varsinkin tietokantachjelmia kaytettédessa.
Siksi esimerkiksi Microsoft Access ja Borlandin Quattro Pron tietokan-
taosuus edellyttdvat SHAREN asentamista jo pelkéstéén lukkojen lisdd-
miseksi, koska ol etusarvona olevien lukkojen madra ei riita. Esimerkiksi
Quattron asennusohjelma muistuttaa asiasta seuraavalla viestill&

SHARE .EXE loaded. SHARE EXE iz required when any
two ODAFI clients are installed. i.e. QPW_ Workgroup
Desktop, or Databaze Desktop. Pleasze note that if you
use SHARE.EXE it MUST be loaded with the parameters
shown below.

! Thizs program has detected that you do not have

SHARE /F:4096 /L:400
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26 B

Windowsin Workgroups-versio siséltééd oman SHAREN, joka & vie tilaa
perusmuistista. Koska se on sisdanrakennettuna, sitd ei tarvitse erikseen
ladata. Vaikutus on kuitenkin sama kuin DOSin puolella asennettavalla
SHAREIla.

[386Enh]
device=vshare.386

26C

Vaikka SHARE padsdantdisesti kannattaa —ja joskus téytyykin — lada-
ta muistiin, on joitakin tilanteita joissa se pitéa poistaa. Yleensi ne
liittyvét sovellusten asentamiseen. Esimerkiks Lotus Improvin asennus-
ohjelmaei pysty poistamaan itsedan levylta mikdli SHARE on k&ytossa.
Ajon aikana tiedosto on auki eikd SHARE anna poistaa avointa tiedos-
toa. SHAREN tiedetdan aiheuttavan vastaavia asennusongelmia myds
vanhojen Excel 2.x-versioiden ja PowerPointin kanssa.

Erés syy ongelmiin on siing, ettd kun SHARE on ké&yttssa, se estda
sovelluksia kopioimasta Windowsin hakemistoon uusia versioita ohjel-
mista ja DLL-kirjastoista, joita jokin muu sovellus — tai asennusohjel-
ma itse — pitéé samanaikaisesti auki.

SHARERN poisto saattaa auttaa myds tilanteissa, joissa sovellukset ei-
vét pysty avamaan tarpeeksi monta tiedostoa yhté aikaa, silla SHARE
estdd sovelluksia kayttdmasta omia paikallisia tiedostokahvoja. Niiden
maara kerrotaan SY STEM.INI-tiedoston asetuksella PerVMFILES=n ja
oletusarvona on n=10 kahvaa. Téaman asetuksen kasvattamisesta on hyo-
tyavain jos SHAREaei kayteta

Jos siis ohjelman asennus tai tiedostojen kaytto tuottaa ongelmia, kan-
nattaa kokeilla SHAREN tilapéista poistamista. Asennuksen jalkeen se
pitéd kuitenkin palauttaa takaisin kayttoon.
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27

Pilkusta piste

Kun Windowsissa otetaan kayttdtn Suomen maa-asetukset ja suomalai-
nen ndppamistd, numerondppamistén piste muuttuu pilkuksi kuten pi-
tdakin. Jos kuitenkin halutaan jatkaa desimaalipisteen kdyttamistd, on
useitakin mahdollisuuksia.

Ensmméinen tapa on vaihtaa maskoodikss USA ja vaihtaa
nappaimistbasettelu amerikkalaiseksi. Sen jakeen numerongppé mistod
tuottaa jalleen pisteen — mutta &8kkdset ovat kadonneet jenkkindppéi-
miston myota.

Jos suomalainen ndppainasettelu halutaan séilyttdéd, desimaalipilkku
saadaan vaihdettua pisteeksi kayttamalla Control Panelia, sieltd kohtaa
International ja sen jélkeen Number Format-valintaikkunaa:

=-| International - Number Format

1000 Separator: |:|

Decimal Separator: |:|
Decimal Digits: IZI

Leading Zero: O 7 @ 0.7

Taman jalkeen esimerkiks Excel hyvéksyy taulukkojen numeroihin
pisteet pilkkujen sijaan. Aiemmin tehdyt mallit, joissa on kéaytetty pilk-
kua, ndkyvat nyt pisteella. Vastaavasti nyt tehdyt mallit ndkyvét pilkulla
kun niitd katsotaan koneessa, jossa desimaalierottimeksi on méaritetty
pilkku. Tama johtuu siitd, ettéd malliin tallentuu vain tieto desimaalierot-
timen paikasta— e sen paikalla kaytetystéd merkista.

Asetus el kuitenkaan vaikuta numerondppéi mistoon, joka tuottaa edel-
leenkin pilkun suomalaisen ndppai mistdasetuksen mukaisesti. Sen muut-
tamiseksi on muokattava suoraan Windowsin ngppédmistoohjainta eli
tiedostoa KBDFI.DLL:&4, joka vastaa DOSin KEYBOARD.SYS -tie-
dostoa.
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Muutos, joka saa humerondppaimistén pilkun muuttumaan pisteeksi,
mutta sdilyttéa adkkoset ja muut erikoismerkit entisilla paikoillaan, teh-
da&n muokkaamalla tiedostossa kohtaa, jossa lukee

<>, ’**__

muotoon

<>, kR --

Mitédn muita muutoksia ei saa tehda ja tiedoston pituuden on sédilyttava
entiselléén. Koska tiedosto on Iyhyt (vain reilut kaksi kilotavua), oikea
kohta |6ytyy helposti (tavut 461-462 alusta laskien, heksana 1CD-1CE).
Kun Windows t&man jalkeen k&ynnistetéan, numerondppémiston pis-
te tuottaa pisteen.
KBDFI.DLL-tiedoston muokkauksen voi tehda vaikkapa Writellg, ku-
ten kohdassa apuohjelmien nikseista kay ilmi.

28

Paivamaar an oikea muoto

M aa-asetus vaikuttaa myods paivamadran esitystapaan. Kun valitaan Suo-

ramerkintdan ylimaéraisen hienouden: kuukausinimen peréan tul ostetaan
teksti "ta'. Esimerkiksi syyskuun 23. péiva ndytetédn muodossa 23.
syyskuuta mika on aivan oikein.

Suomenkielisessd Windowsissa merkinta toimii hyvin, mutta jos kay-
tossd on englanninkielinen versio, kuukauden nimen perdan lisittéva
"ta' nayttda koomiselta.

Windowsin long date -palvelua, saavat vastauksena englanninkielisen
kuukauden nimen, jonka peréén on lisétty "ta'. Muutamat sovellukset
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= WinPopup |-

Message frop- ERI
al I3 on i .mpl.unbl..rlu 0, 39

I-rl:lm SPOOLER
To:  PETTERI
Subj: we PRINTING HOTIFICATIOMN we
Date: 10919493 831

Print job 26 has finished printing on GM5-410[LFT1:). M

Jobwas queued to GME-410 on 1006 T9E4 23,49 cancel I
Siee of job is 23025 byles.

Humber of messages: 1

Kun maa-asetus osoittaa Suomea, Windows lisaa "ta" englannin kielisen
kuukauden loppuun, mika nayttdd koomiselta. Onneksi asia on helppo
korjata.

esimerkkikohdassa:

D ate Format

20.6.1993

20. Juneta 1993

YI [ mééréisisté ki rjai mista kuukauden perdssa on hel ppo pééa‘sta eroon,

jan WIN.INI-tiedostoon. Sen kohdassa[Intl] lukevat seuraavat rivit:

sTime=:

sList=;
sShortDate=d.M.yyyy
sLongDate=d. MMMMta yyyy

Merkinndssd iso M kuvaa kuukauden nimed, d péivaajay vuotta. Néilla
tiedoilla asetus on helppo muokata hal uttuun asuun.

Jos ongelma halutaan poistaa jo etukéteen, pitéd muokata Windowsin
asennuslevykkeilld olevaa CONTROL.INF-tiedostoa, sill Control Panel
lukee eri maissa kaytettavat esitystavat tdméan tiedoston ohjeista.
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29

Kaynnistysilman aloituskuvaa

Kun Windows kaynnistyy, se esittda ruudulla aloituskuvan. Kuva on
upotettu WIN.COM-tiedostoon Windowsin asennuksen yhteydessa joten
sitd e voi suoraan poistaa levylta.

Jos kuvaa e kuitenkaan haluta ndhdé, Windowsin k&ynnistyskomen-
non perdan lisétéan valilyonti ja kaksoispiste:

C:\>WIN :

K aksoi spisteen ansiosta Windows ohittaa al oituskuvan, mutta koska ku-
vatulee WIN.COMidta itsestdan eika sité lueta levylta erillisestéd tiedos-
tosta, sen ohittaminen ei nopeuta kaynnistysta. Siksi onkin mielenkiin-
toisempaa muuttaa kuva joksikin toiseksi.

30

Aloituskuvan muuttaminen

Kuten edella kavi ilmi, Windowsin aloituskuva on pysyvasti upotettu
WIN.COM-tiedostoon. Siksi kuvan vaihtaminen toiseksi ei kdy aivan
helposti. Mutta mahdollista se on ja samalla aukeaa tie pieniin jekkui-
hinkin.

Kun Windows asennetaan, ohjelma tutkii mik& ndyttd koneessa on.
Siita riippuen levylle kopioidaan joko EGALOGO.RLE, HERCLOGO.
RLE, CGALOGO.RLE, EGAMONO.RLE, TIGAWIN.RLE ta VGA-
LOGO.RLE. Nimensid mukaisesti ndma ovat eri naytdille tehtyja
aloituskuvia. Kuvan sisdlto on kaikissa tiedostoissa samanlainen, mutta
varien méarad ja kuvan mitat vaihtelevat. Mielenkiintoista kylla, Win-
dows 3.1:n mukana tulee viela a oituskuva CGA:ta varten, vaikkei Win-
dows enda muuten sité tuekaan. Koska erilaisille SuperV GA-néytéille e
ole omaa aloituskuvaa, niiden kohdalla kadytetddn VGA-ndyton kuvaa
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VGALOGO.RLE ja kuva esitetdan tavallisessa V GA-perustilassa. Vasta
kun kuva on naytetty ruudulla, ndytt6 vaihdetaan tarkempaan SV GA-ti-
laan.

Asennuksen yhteydessé kuva haetaan VGALOGO.RLE-tiedostosta,
jossa se on koodatussa muodossa. Tarkentimena oleva RLE on lyhenne
sanoista Run Length Encoded ja se kertoo, ettd kuvatiedosto on pakattu
koon pienentamiseksi. Pakkaustekniikka on hyvin yksinkertainen: aina
kun kuvapisteen véri tiedostossa muuttuu, sen mukaan tallennetaan tieto
siitd kuinka moni seuraava piste on saman varinen. Jos tiedostossa on
pajon yhtendisid véripintoja RLE-koodaus pienentd&d sen koon jopa
1/3:een koodaamattomaan BM P-muotoon verrattuna.

RLE-muoto aiheuttaa pienen ongelman, silla Windowsin oma
Paintbrush el pysty lukemaan eiké& kirjoittamaan RLE-muotoisia tiedos-
toja. Monet shareware-apuohjelmat kuitenkin pystyvéat. Néppéria ohjel-
miatahan tarkoitukseen ovat esimerkiksi WinGIF ja PrintShop.

Kun aloituskuvaa aetaan tehdd, ensimméinen tydvaihe onkin kuvan
piirtéminen ja sen muuntaminen RL E-muotoon. Seuraavassa on ol etettu,
etta kuva on tiedostossa KUVA.RLE. Silloin uusi aloituskuva otetaan
kayttoon luomalla uusi WIN.COM SY STEM-hakemistossa seuraavasti:

COPY /B WIN.CNF+VGALOGO.LGO+KUVA.RLE WIN.COM

Jos halutaan kéyttéa erilaisia aloituskuvia, jokaista varten on luotava
oma COM-kaynnistysohjelmansa. N&in luotu aloituskuva sdilyy kunnes
Windowsin kokoonpanoa muutetaan. Esimerkiksi néyttdohjaimen vaih-
don jalkeen Windows kirjoittaa WIN.COMin uudelleen ja aloituskuva
paautuu jalleen VGAOGO.RLE:Ks.

Pysyvéks uuden kuvan saa nimedmaélla sen uudelleen VGALOGO.
RLEKs. Sen jalkeen Windows ottaa aina halutun kuvan WIN.COMiin.

Kuvaa tehtdessa on huomattava, ettd WIN.COM-tiedoston koko e saa
ylittd& normaalia COM-tiedoston ylérajaa eli 64 kilotavua. Siksi RLE-
kuvatiedosto saa olla enintdan noin 48 kiloa. Koodauksen vuoksi synty-
van kuvatiedoston koko vaihtelee kuvan laadusta riippuen. Mita enem-
man vareja ja yksityiskohtia, sitéd suurempi RL E-tiedostosta tulee koska
koodauksen teho heikkenee. Siks aoituskuvan koolle e voi antaa suu-
rinta sallittua korkeutta tai leveytta vaan kaikki riippuu kuvan sisall6sté.
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Yksi asiaon kuitenkin ragjattu: kuvassa voi olla enintdan 16 vérié, kos-
ka Windows nayttda sen VGA-ohjaimen 640x480-nayttétilassa ja siind
onvain 16 véria.

Millaisia kuvia sitten voisi kdyttdd? Tavanomaisia, mielikuvituksetto-
miavalintoja ovat yrityksen logo tai teksti:

Windows tulee-
oletko valmis?!

Kaverien hammastyttamiseksi tai opettagjan yllattamiseksi voi kokeilla
kuvan vaihtamista NT:n mukana tulevaan |atauskuvaan. Se |6ytyy asen-
nuslevyilta pakattuna WINNT.BM _ -tiedostona. Ja hdmméstys on taattu,
kun Windowsin k&ynnistyksen jalkeen ruudulle ilmestyykin NT:n kuval

™

MICROSOFT,
WINDOWSNT.

PowerPC -version
1996

Copyright © Microsoft Corporation 1955-1993,
A1 Rights Rezerved.
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Ajatusta voi kehitella edelleen. Miten olisi esimerkikss NT-kuvan
muuttaminen Paintbrushilla niin, etté se ndyttéisi kaynnistdvan NT:n Po-
werPC-version (jollaista ei kirjan tekohetkelld vield ollut olemassa-
kaan)? Tai NT:n versionumeron vaihtaminen johonkin uudenaikaisem-
paan, vaikka 5.0:aan?

30B

RLE-tiedostoille on muutakin k&yttda. Niitd voi nimittdin kayttéa Win-
dowsin taustakuvina sellaisinaan, ilman muunnosta BMP:ksi. Kun ku-
vaa asetetaan Control Panelin tyopoytaasetuksissa, RLE-kuvat eivét ndy
listassa, mutta ne saadaan valittua kirjoittamalla tiedoston nimi kokonai-
suudessaan tarkentimen kanssa.

Jos taustakuvia on paljon, niiden muuntaminen RLE:ksi sdastéa huo-
mattavasti levytilaa.

31

Startup-ryhman ohittaminen

Windows 3.1:n mukana tuli ensi kertaa automaattisesti kaynnistyvien
ohjelmien ryhma. Englanninkielisessi versiossa sen kaynnistysikkunan
nimi on startup, suomenkielisessa k&ynnistys. Kaikki ikkunaan siirretyt
ohjelmat k&ynnistyvét automaattisesti kun Windows kaynnistyy.

Kéaynnistysryhmaan kannattaa sijoittaa yleisesti tarvittavia apuohjel-
mia, kuten kello ja Notepad. Jalkimméaisestd on hy6tya siksi, etté siihen
on helppo siirté tekstitiedostoja File Managerista niiden lukemista var-
ten. Tdma korvaa Windowsista puuttuvaa TY PE-kaskya. Suorakayttoi-
syytta on esitelty seuraavassa luvussa.

Jos Windowsilla on taipumusta kaatuilla, k&ynnistysryhméan kannat-
taa lisdta myos Dr Watson.

Joskus voi kuitenkin kayda niin ettd k&ynnistysikkunaan sijoitettu oh-
jelma jumiuttaa koko jarjestelmén. Tai sitten ikkunassa on useita ohjel-
mia joiden kaynnistdminen kestda kiusalisen pitkaan, jolloin syntyy
kiusaus niiden ohittamiseen.
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Kéaynnistysryhmén ohitus on helppo muistaa, silla temppu on sama
niin DOSissa, 0S/2:ssa kuin Windowsissakin: pidetdan shift-ngppéinta
pohjassa koko kaynnistyksen gjan. DOSissa se ohittaa 6.0-versiosta al-
kaen CONFIG.SYS- ja AUTOEXEC.BAT-asetukset, Windowsissa ja
05/2:ssa taas kdynnistysikkunan késittelyn.

32

Startup-ryhman vaihto

Jos startup-ryhméaé halutaan kayttdd, ikkunan nimena e tarvitse olla
"startup” tai "kaynnistys' vaan sellainen voidaan tehda mista tahansa
Program Managerin ikkunasta Halutun ikkunan nimi kerrotaan
PROGMAN.INI-tiedostossa Startup-avainsanan jakeen. Esimerkiksi
rivi

[Settings]

Startup=Omat sovellukset

ké&ynnistéa automaattisesti kaikki Omat sovellukset-nimisessd ikkunassa
olevat ohjelmat.

Startup-ryhman vaihtamisesta on hyotya esimerkiksi silloin, kun ty6s-
kennelldén eri projektien parissa. Kun Startupille kerrotaan kulloinkin
tyon alla olevan projektin nimi, se kdynnistéd kaikki aiheeseen kuuluvat
sovellukset automaatti sesti.

33

Suor aan sovellukseen

Jos loppukéayttgjdlla on vain yksi Windows-sovellus jota han kayttas,
olisi hyvé jos sovellus kaynnistyisi suoraan DOS-tasolta. Se onkin help-
po toteuttaa joko sijoittamalla sovellus startup-ryhméén tai valitsemalla
sovellus kaynnistyksen yhteydessa.
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Esimerkiks komentorivi
C:\EXCEL>WIN EXCEL

kéynnistéd Windowsin ja vélittomasti myos Excelin. Komentoa voi
edelleen lagjentaa avattavalla tiedostonimel &

C:\EXCEL>WIN EXCEL BUDJETTI.XLS

Naissa molemmissa tavoissa on kuitenkin yksi vika: kun sovellus lop-
kaisin voidaan kuitenkin jarjestda pienen niksin avulla. Siind kéytettava
sovellus sijoitetaan Program Managerin paikale. Se kdynnistyy auto-

Vaihto tehdaan SY STEM.INI-tiedoston shell-asetuksella. Esimerkiksi

[boot]
; shell=progman.exe
shell=D:\word\winword.exe

ottaa vanhan Program Managerin pois kadytosta ja korvaa sen WinWor-

dowsiaei vois saadal

Kun Program Manageria e ole, muita sovelluksia ei voi k&ynnistda
eilkd Alt+Tab vaihtokaskykdan toimi. Mikén e silti estd tekeméasta
omaa valikko-ohjelmaa esimerkiks taulukkolaskenta- tai tekstinkasitte-
lyohjelman makroja kayttamala Taldin hyddynnetdan sovellusten
mahdollisuutta k&ynnistéd makrokielen avulla muita sovelluksia.

34
WINSTART .BATin kéytto

Windows yrittéd kaynnistyessdan agjaa WINSTART.BAT-nimistd ko-
mentojonoa. Alunperin komentojonon tarkoituksena oli ladata muistiin
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Windowsin sovellusten tarvitsemia muistinvaraisia ohjelmia, kuten tie-
toliikenteeseen jatelefaksiin liittyvid gjureita.

WINSTART.BATiavoi toki kayttda tavallisen komentojonon tapaan.
Siihen voi kirjoittaa esimerkiksi aputiedostojen poistokomennon

ECHO Y | DEL %TEMP%\*.TMP

tai jonkin muun tiedostojen hallintaan liittyvan k&skyn. Olen kuitenkin
havainnut, ettda WINSTART.BATIin kayttd saattaa jumiuttaa koneen
Windowsia lopetettaessa. Siksi sen kéyttd ei paras mahdollinen paikka
komentojen gjamiseen.

35

INI-tiedostojen seuranta

Sovellusten mukana tulevat asennusohjelmat kopioivat sovelluksen le-
vylle, mutta muokkaavat usein myds Windowsin omia INI-tiedostoja.
Vaikka sovelluksella olisi oma INI-tiedoston, se lisééd WIN.INIin tarken-
timensa ja joskus my6s muita riveja. Sovelluksen mukana saattaa lisaksi
tulla omia nayttd- tai TrueType-fontteja, jotka asennusohjelma lisda
WIN.INIin tuoden ne ndin koko Windowsin kayttéon.

Pahimpia ovat ohjelmat, jotka korvaavat Windowsin valmiita laiteoh-
jamiaomillaan jalisdévét niiden nimet SY STEM.INI-tiedostoon. Uudet
ohjaimet saattavat tuottaa yhteensopivuusongelmia, joiden alkuperdd on
hankala jaljittéa kun ei tiedd, mik& sovellus ohjaimia on lisannyt ja mil-
loin.

Uudet Windows- ja System-hakemistoihin kopioidut tiedostot tuotta-
vat ongelmia myds silloin kun sovellus, jonka mukana ne ovat aikanaan
tulleet, poistetaan levylta Ilman erityisté seurantaa on mahdoton tiet8a,
mitka Windowsin hakemistoissa olevista tiedostoista saa poistaa sovel-
[uksen mukana.

Seurantaa helpottaa apuohjelma nimelta In Control. Uuden sovelluk-
sen asennus aoitetaan kaynnistamallé ensin In Control ja kertomalla sil-
le, mik& on varsinaisen asennusohjelman nimi ja mille nimelle asennuk-
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sesta syntyva raportti halutaan tehda.

=| INCTRL - Installation Control -
Install program: AMNSTALLEXE
Heporl lilename: CYWIUATTRO.RPT

Perform Install |

| Select Install Program | |Z| |

Help About

Mame Gutput Report | Quit

Kun nimet on annettu, In Control luo listan Windows-hakemistojen
tiedostoista ja tallentaa WIN.INI- ja SY STEM.INI-tiedostojen sisdllon.
Sitten se kd@ynnistda varsinaisen asennusohjelman, joka paatyttyaén luo-
vuttaa ohjauksen takaisin In Controlille. Silloin hakemistojen tiedosto-
listauksia verrataan alkuperdisiin ja muuttuneet kohdat kirjoitetaan ra-
portiksi tiedostoon.

Esimerkiksi Microsoft Encarta -multimediaohjelma tuottaa CD:Ita
asennettuna seuraavan raportin:

INSTALLATION REPORT - G:\SETUP.EXE

Produced by INCTRL, Copyright (c) 1992 by Neil J.
Rubenking

Additional Programming Copyright (c) 1992 by Tapani
Lahtinen

Tue 8/17/1993 15:27:42.37

**% FILES AND DIRECTORIES ADDED ***
FILE: C:\WINDOWS\MICROSOO.GRP

FILE: C:\WINDOWS\ENCARTA.INI

FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\MMP.DLL
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\ANIBUTON.VBX
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\SBC.VBX
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\CCFCURS.DLL
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\DWSPYDLL.DLL
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\MCI.VBX
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\GRID.VBX
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\MSACM.DRV
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\MSADPCM.ACM
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\GSWDLL.DLL
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\GSW.EXE
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FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V5SP.FON

FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V6SP.FON

DIR : D:\WINAPPS\ENCARTA

FILE: D:\WINAPPS\ENCARTA\ENCARTA.ICO

FILE: D:\WINAPPS\ENCARTA\README.WRI

FILE: D:\WINAPPS\ENCARTA\ENCATOUR.ICO

Install program added 18 files and 1 directories.

**% FILES AND DIRECTORIES CHANGED ***
FILE: C:\WINDOWS\PROGMAN.INI

FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM.INI

FILE: C:\WINDOWS\VIEWER.INI

FILE: C:\WINDOWS\WIN.INI

FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V1SP.FON
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V2SP.FON
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V3SP.FON
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V4SP.FON
FILE: C:\WINDOWS\SYSTEM\V7SP.FON
Install program changed 9 files and 0 directories.

**% WIN.INI SECTIONS ADDED **%*
Encarta
1l sections added to WIN.INI

**% KEYS ADDED TO WIN.INI SECTION [Encarta] ***
FILE usa.dct=

FILE usa.ths=

ThsFile=G:\encarta\usa.ths
DctFile=G:\encartal\usa.dct

4 keys added to WIN.INI section [Encartal

*%% KEYS ADDED TO WIN.INI SECTION [fonts] ***
V1 Lucida Sans=vlsp.fon

V2 Lucida Sans=v2sp.fon

V3 Lucida Sans=v3sp.fon

V4 Lucida Sans=v4sp.fon

V5 Lucida Sans=v5sp.fon

V6 Lucida Sans=vé6sp.fon

V7 Lucida Sans=v7sp.fon

7 keys added to WIN.INI section [fonts]

*%% KEYS ADDED TO WIN.INI SECTION [mci extensions]
*k ok

MMM=MMMovie
1 keys added to WIN.INI section [mci extensions]
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*%% KEYS CHANGED IN WIN.INI SECTION [mci
extensions] #**%*

BEFORE: AVI=AVIVIDEO

AFTER: AVI=AVIVideo

1 keys changed in WIN.INI section [mci extensions]

*%%* KEYS ADDED TO SYSTEM.INI SECTION [drivers] **=*
Wavemapper=msacm.drv
1 keys added to SYSTEM.INI section [drivers]

**% KEYS CHANGED IN SYSTEM.INI SECTION [mci] ***
BEFORE: AVIVIDEO=MCIAVI.DRV

AFTER: AVIVIDEO=mciavi.drv

1 keys changed in SYSTEM.INI section [mcil]

Listasta selvidg, mita tiedostoja Encartan asennusohjelma on kopioinut
Windows- ja System-hakemistoihin seka mitd muutoksia se on tehnyt
WIN.INI- jaSY STEM.INI-tiedostoihin.

Encartan tekemét lisdykset ovat tavallista lagjemmat, koska se asentaa
omia ruutufontteja ja muuttaa SY STEM.INI-tiedoston laiteohjaimia.

Aivan kaikkien sovellusten asennusta ei voi seurata edes In Control'illa.
Erés sellainen ohjelma on PC Anywhere, joka korvaa Windowsin néy-
ténohjaimen omallaan ja kdynnistéa siind yhteydessa Windowsin uudel-
leen. Lopetus ja uusi kdynnistys katkaisee In Controlin eika raporttia tu-
lostu.

Ellei In Controlia ole kéaytettévissd, on turvauduttava DOSIin omiin
tyokaluihin. Ennen asennusta gjetaan DIR-listaukset ja tallennetaan INI-
tiedostot komennoilla

\>DIR \WINDOWS\*.* >DIRL.WIN
\>DIR \WINDOWS\SYSTEM\*.* >DIR1.SYS
\>COPY \WINDOWS\WIN.INI WIN1.INI

C:
C:
C:
C:\>COPY \WINDOWS\SYSTEM.INI WIN1l.SYS

Kun sovellus on saatu asennettua, komennot toistetaan mutta tiedostot
luodaan nimille DIR2.WIN, DIR2.SYS, WIN2.INI ja WIN2.SYS. Sen
jakeen niita verrataan toisiinsa M S-DOSin FC-apuohjelmalla.

C:\>FC DIR1.WIN DIR2.WIN >EROT.TXT
C:\>FC DIR1.SYS DIR2.SYS >>EROT.TXT
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C:\>FC WIN1.INI WIN2.INI >>EROT.TXT
C:\>FC WIN1.SYS WIN2.SYS >>EROT.TXT

Lopullinen lista alku- ja léhtttiedostojen eroista tallentuu siten yhdeksi
tiedostoksi EROT.TXT. Jos tarve seurannalle on toistuva, menetelma
kannattaa kirjoittaa komentojonoksi, joka saa parametrina tiedostoni-
men, johon erot tallennetaan (esim. VERTAA WINWORD jolloin se
luo erotustiedoston WINWORD.TXT) ja poistaa lopuksi kaikki tarpeet-
tomat aputiedostot.

Ilman valitssimia FC-vertailuohjelma toimii niin, ettéd TXT-tiedostoon
tulostuvat kaikki muuttuneet kohdat. Ennen ja jélkeen muuttunutta rivia
tulostetaan yksi samana pysynyt rivi, miké auttaa hahmottamaan kohtaa
jossa muutos on tapahtunut.

Esimerkiksi rivit

*kkkd WINL.INI

cfg=unicom.exe *.cfg

§pg=C: \TEMP\TEMP\JVIEW386.EXE ".jpg
*kkk* WIN2.INI

cfg=unicom.exe *.cfg
wb1l=C:\QPW\gpw.exe " .wbl

jpg=C:\TEMP\TEMP\JVIEW386.EXE ".jpg
*kkkk

**%k*x WIN1.INI

[Paintbrush]
*kkk* WIN2.INI

[Microsoft Word 2.0]
AUTOSAVE-path:D:\WORDZ
INI-path:D:\WORDZ

programdir=D: \WORD2

Hyphenate 2057, 0=D: \WORD2\HYPH.DLL

[Paintbrush]
*kkk%k

kertovat, ettd jakimméiseen tiedostoon on liséty  rivi
wb1=C:\QPW\qgpw.exe *.wbl. Toinen ero |0ytyy kohdasta, jossa tyhj&n
rivin ja [Paintbrush]-tekstin véliin on tullut uusi [Microsoft Word
2.0]-kohta teksteineen.
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36

Ala muokkaa suoraan WIN.INI&

Windows tallentaa monia toiminta-asetuksiaan historiallisista syistd yha
WIN.INIin. Sielta asetukset ovat niita kayttavien ohjelmien luettavissa.
Tarkoitus el kuitenkaan ole, etta kayttdjaitse muokkaisi WIN.INIi&

Lahes kaikki INI-tiedostojen asetukset ovat tehtévissa apuohjelmien,
kuten Control Panelin ja File Managerin kautta. Suoraa muokkausta pi-
téis valttaa, silla vain apuohjelmat pystyvét tarkistamaan arvojen loogi-
sen oikeellisuuden. Esimerkiksi virtuaalimuistin kokoa ja sijaintia e pi-
da menna muuttamaan SY STEM.INIn kautta vaan Control Panelista.
Vain Control Panel osaa tutkia levylla vapaana olevan tilan ja maérittéa
siten rgja-arvot aputiedoston koolle.

Eras usein muokattava kohta on tarkentimien yhdistéminen sovelluk-
siin. Tieto tallentuu WIN.INI-tiedoston kohtaan [Extensions]:

[Extensions]
cal=calendar.exe “.cal
crd=cardfile.exe “.crd
trm=terminal.exe *.trm
txt=notepad.exe ".txt
ini=notepad.exe *.ini
pcx=pbrush.exe " .pcx

Kun tdméan jalkeen napsautetaan jotakin TXT-tiedostoa, File Manager
osaa kaynnistda Notepadin ja antaa sille hattumerkin osoittamalla koh-
dalla tiedoston nimen.

Vaikka tarkentimia voikin muokata suoraan INI-tiedoston kautta sité
el pidatehdd, silla Windows 3.1:sté lahtien tieto tarkentimista kirjoite-
taan ensisijaisesti REG.DAT-tietokantaan. Tieto kopioidaan sen jélkeen
my6s WIN.INIin, mutta vain jotta yhteensopivuus vanhoihin sovelluk-
siin séilyisi. Jos listaan halutaan liséta uusia nimi&, ty6 pitéa tehda File
Managerin kautta komennolla File/Associate. Se paivittéd samalla seka
REG.DAT-tietokannan etta WIN.INI-listan.

Jos WIN.INI& kaikesta huolimatta muokataan suoraan ja siihen lisé
t88n uusi nimi havaitaan, etté asetus toimii. Tamajohtuu siitg, ettajollel
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File Manager 10yda tarkentimeen liittyvaa tietoa REG.DATista, se etsii
sitd seuraavaksi WIN.INIst&. Mutta jos olemassa olevaa INI-tiedoston
rivia muutetaan niin, ettd esmerkiksi pelkka tarkennin tai ohjelmanimi
(tai ohjelman sijainti) vaihtuu, muutos ei enda tehoakaan. Koska File
Manager |16ytéa yha tiedon REG.DATista, se e tutki WIN.INIA lain-
kaan.

Tulevissa Windows- ja NT-versioissa selvakielisisté INI-tiedostoista
luovutaan kokonaan. Niité on aivan liian helppo peukaloida ohi kaytto-
jarjestelman, mika vaarantaa koko jérjestelmén luotettavuuden. Siksi jat-
kossa kaikki asetukset on pakko tehda apuohjelmilla eika INI-tiedosto-
jen sisdltdavoi edestutkia, koska tieto on konekielisessa muodossa.

Kannattaa siis opetellajo nyt oikeille tavoille.

36 B

Viela yks INI-tiedostoihin liittyva varoitus: niiden koko e saa koskaan
ylittéé 64 kil otavua.

37

Vahan tunnettuja NIl -asetuksia

Edellisen kohdan varoituksista huolimatta on joukko véhan tunnettuja
INI-asetuksia, joita ei voida tehda mill&én apuohjelmalla. Jos niita halu-
taan kayttdd, on anoa tapa kirjoittaa ne itse WIN.INIin tai
SY STEM.INIin. Asetuksia ovat mm. seuraavat:

® DosPromptExitlnstruc. Jos ON, jokaisen DOS-istunnon aluksi
ndytetaan ruudulla muistutus siitd, miten ikkunasta péésee takai-
sin Windowsiin. Oletusarvo: ON (SY STEM.INI [386Enh]).

® FileSysChange. Jos ON, Windows ilmoittaa File Managerille
heti kun tausta-gjossa olevat DOS-sovellukset luovat uusia tie-
dostoja tai poistavat vanhoja. IImoituksen saatuaan File Mana
ger osaa péivittaa tiedostolistan gjan tasalle. Oletusarvona OFF,
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arvo hidastaa Windowsin toimintaa, koska se on koko gjan tark-
kailtava DOS-ohjelmien tekemi& tiedostokutsuja (SY STEM.INI
[386EnNh]).

L ocalReboot. Jos ON, Ctrl+Alt+Del e kdynnistd mikroa uudel-
leen vaan lopettaa ainoastaan aktiivisen DOS-ikkunan. Oletusar-
vo ON (SYSTEM.INI [386Enh]).

MenuDropAlignment=x. Jos x=0, valikot tasataan vasemmasta
reunasta. Arvo x=1 tasaa ne oikeasta reunasta. Oletusarvo x=0
(WIN.INI [Windows]). Asetuksella e ole suurta toiminnallista
merkitystd, mutta se tuo vaihtelua Windows-kayttoon:

= Program Manager nn
File Options Window Eald[V
Contents

Search for Help on...

How to Use Help
Windows Tutorial

About Program Manager...

MenuShowDelay=n. M&arittelee gjan, jonka Windows odottaa
ennen kuin se nayttaé perusvalikosta avautuvan alivalikon ruu-
dulla. Aika ilmoitetaan millisekunneissa ja sen oletusarvo on
n=400 (0,4 sekuntia) 286-koneissa ja nolla nopeammissa
386-koneissa (WIN.INI [Windows]).

DoubleClickWidth=x ja DoubleClickHeight=x. M&arittelevét
alueen, jonka sisdlla kahden perékkaisen hiiren napsauttamisen
on tapahduttava jotta ne laskettaisiin kaksoisnapsautukseksi.
Oletusarvo molemmilla on x=4 eli nelja kuvapistetta. Arvoa voi
kasvattaa jos hiirella on taipumus pé&asta liikahtamaan kaksois-
napsautusten valissd. Se voi olla tarpeen myds Pen Windowsia
kéytettdessd, koska kynan napsauttaminen kahdesti tédsmaélleen
samassa kohtaa ruutua on vaikeata (WIN.INI [Windows]).
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Vaikke edella kuvattuja asetuksia voikaan tehdd Windowsin apuoh-
jelmilla, ne saa asetettua More Control-nimisell& shareware-ohjelmalla
Kun sen CPL-tiedosto kopioidaan System-hakemistoon, Windowsin
oma Control Panel nayttda ikkunassaan yhden uuden kuvakkeen, josta

tusti:
=-| Control Panel |;||
Settings Help
.
A% ey Colors | ()
Color Fontz JI.IITI|J Color @ “
ey Popup Color (]
Desktop Keyboard Macro Color @
q LD 2 If Jump Color @
DateiTune 386 Enhancd If Popup Color @
Double
Click Height [4 Bl| Mena show
Double EE Delay [msec) Some
Click Width Menu Drop > Right cha;ges_u .
i made will no
|Access More Contral prof | lcon ‘.Jertical 72 |§ Alignment @ | eft take effect
Spacing : until ¥Windows]
’WI 386Enh Settlngs...l is restarted.

38

Regedit - mika seon?

Regedit €i Registration Info Editor on apuohjelma, jota ei asennusvai-
heessa liséta Program Managerin valikkoon. Tekijét ovat katsoneet, ettei
tavallista kayttdjaa tarvitse vaivata niin monimutkaisella ja teknisella oh-
jelmalla kuin mit Regedit on. Silti voi olla mielenkiintoista tietég, mita
Regedit oikein tekee jamilloin sité saatetaan tarvita.

Regedit pitéd ylla REG.DAT-tietokantaa, joka jatkossa tulee korvaa-
maan haavoittuvat INI-tiedostot. Tietokannassa pidetéan kirjaa siitd, mi-
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hin sovelluksiin eri tiedostotyypit liittyvét, mista sovellukset 16ytyvét ja
miten sovellusten pitéa vastata erilaisin DDE-viesteihin. Vield Win-
dows 3:n aikaan tiedoston tyyppi tunnistetaan sen tarkentimen perusteel-
la, mutta tulevissa Windows-versioissa siirrytéan kehittyneiden tiedosto-
jarjestelmien myota lagjennettuihin tiedostomaéreisiin. Ne kertovat tyo-
tiedoston omistgjan yksisdlitteisesti silloinkin, kun tarkenninta e ole
kaytetty lainkaan. Regeditin perusikkunassa nakyvét jo nyt tiedostojen
pitkét tyyppikuvaukset, vaikka FAT-tiedostoj &rjestel ma kayttddkin aino-
astaan tarkenninta.

Regedit kdynnistetddn joko pelkdn nimen perusteellatai sitten /V-pa
rametrilla, joka ndyttd&a koko tietokannan sisdllon. Jos ohjelma asenne-
taan valikkoon, sen kuvakkeessa nékyvét kuutiot kuvaavat tietokannan
merkitysta kokonai suuden kannalta.

Normaali nayttdtila kertoo minka tyyppisia tiedostomuotoja REG.
DAT-kantaan on mééritelty:

~—-] Registration Info Editor v =
Mle Cdit  Help

Fegistered File Types:

Aumi Pro -asiakinja
Caolendar File

Card Fila
CronDHAW-kuwa
CorelPHOTO-PAINTI-kuva
Cquation

Kz Clipy

Microsoft Cxcal Chan
Kicrosoll Fxcel Macroshoel
Microzoft Excel Worksheet
Microsaoft Graph

Fackag:

Faint Shop Fro Image
Famnlbirush Pudun:
PhotoMogic Imoge

FidMolio Image

FowisrFomnl Frizsenlalion
FPowaerPoint Slide

Huzemrdoer Macro
Registration Entries

Sound

Terrminal Sellings

Text File

W'indowes Direaw Dreswing ]
‘Write Document +
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Kun muotoa napsautetaan kahdesti hiirellé paéstdan vaikuttamaan tie-
dostotyypin avaus- ja tulostuskomentoihin. Kohta File Type (Tiedosto-
tyyppi) maardd, mika teksti tulostuu selitekenttddn kun objektityyppia
ollaan upottamassa toiseen sovellukseen. Kuvaus voidaan kirjoittaa suo-
meksi.

Avauskomento (Action/Open, Toiminto/Avaa) kertoo, millaisen
DDE-viestin Windows léhettéa sovellukselle, jos se on auki ja File Ma-
nagerissa napsautetaan kahdesti ohjelmaan kytkettya tydtiedostoa. Tal-
16in sovelluksen pitéisi perustaa yksi tydikkuna lisé ja avata osoitettu
tydtiedosto siihen, mikéi mahdollista. Jos sovellus e ole kédytdssa, se
kéynnistetédn ja sille 18hetetéan tavallinen tiedoston avauskésky alem-
man kentdn mukaisin parametrein.

= Modify File Type
Identifier: PhotoPaint [TI
Eile Type:  [CoralPHOTO-PAINTHkuva |

Action
|7 f_:] Cpn ':ii' Frinl Drowse...
Command:  |WACORELIWPHOTOPNTAC |
[]Uses DDE

(133

DDE Mesaoge: Application:

[ (P2 13m0 | |corelpnt

(optional)

DDE Application Mot Funning: Topic:

(1Pt 1) | |system

Toinen méadriteltava asia on tulostuskomento. File Manager 18hettda
sen sovellukselle silloin, kun sovellukseen kytketty ty6tiedosto on siir-
retty hiirelld kirjoittimen paédlle. Sovelluksen on tall6in osattava avata
tiedosto ja tulostettava se. Useimmissa sovelluksissa tulostus kaynnistyy
komentorivilta annettavalla /p -parametrilla. Silloin sovellus tulostaa pa
rametrina saamansa ty6tiedoston ja sulkee itsensd. Jos sovellus ei kayta
/p-parametria, kenttdan pitéa kirjoittaa ne sovelluksen makrokéskyt jotka
tarvitaan tulostuksen tekemiseksi.

Mé&&rityksissa tarvittava ohjelman nimi kannattaa kirjoittaa polkui-
neen jotta Windowsin e tarvitse turvautua DOSin PATH-asetukseen.
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Jos ohjelma myéhemmin siirretéén toiseen hakemistoon ja sen OLE- tai
suorakdyttdominaisuudet lakkaavat toimimasta, uusi sijainti pitéa kertoa
Regeditille.

Toinen tapa kayttda Regeditia on kdynnistéa se /V-valitsmella. Tal-
[6in ohjelma naytta& kaikki tietokannassa olevat tiedot puumaisena ra-
kenteena.

=-| Registration Info Editor | v| -~
File Edit Search Help
Full Path: iy
VYalue: |
L command = calendar.exe %1 +

print

L command = calendar.exe ip %l
I .cal = calfile

I crdfile = Card File

L shell

open
|:|— command = cardfile.exe %1
print

L command = cardfile_exe ip %l
I .crd = crdfile

I tetfile = Text File

L shell

open
|:|— command = notepad.exe %1
print

L command = notepad.exe /p %1 o
- bt = btfile +

Tietojen hahmottaminen vaatii hieman harjoittelua, mutta periaate on
yksinkertainen. Kukin tiedostotyyppi (esimerkiksi TXT) on saanut kuva-
uksen (Text File). Tahan kuvaukseen viittaamalla on kerrottu, mité teh-
(ké&ynnistetdan Notepad ja annetaan avauskomento OPEN laittamalla ko-
mentoriville perdan tiedoston nimi).

Jos taas tiedosto siirretdan kirjoittimen kuvakkeen paélle, kdynniste-
tédn Nopepad ja annetaan sille parametrina /p tulostuksen merkiksi ja
sitten tiedoston nimi (%1 muuttujassa).
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39

Tulostusvalitsimen /p kaytto

Edella kuvattua ominaisuutta voi kayttaéa hyodyksi esimerkiksi niin, etta
tulostuksen kaynnistéva /P-valitsin lisdtéén jo k&ynnistyskomentoon
Program Managerin ikkunassa:

= Program ttem Properties

rarcnption: Tulpsta CONFIG 555

|

Comimand Liva: Melepad JP CONFIG S5 | 7 cancal
|
|

Warking Direciony: L=

Hhorcu Ky Hang Brows.
l Run Minimized Change [con..,
' Help

Kun kuvaketta napsautetaan, se kdynnistéd Notepadin, avaa CONFIG.
SY S-tiedoston, tulostaa sen ja lopettaa sovelluksen. Néin tulostusko-
mento saadaan taysin automaattiseksi ilman makroja tai muuta ohjel-
mointia.
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40

Hydodyllisia hiiritoimintoja

Seuraavassa listassa on muutama hyédyllinen hiirelld tehtava komento,
jotka nopeuttavat kayttoa.

® |kkunan nimipalkin kaksoisnapsauttaminen: lagjentaa ikku-
nan. Jos kyseessa on ohjelmaikkuna, se lagjenee koko ruudun
mittaiseksi. Tydikkuna lagjenee ohjelmaikkunan sisdlla tayttéen
sen kokonaan, mika on hyddyllistd sellaisissa sovelluksissa,
joissavoi ollamonta sisakkéista tydikkunaa (MDI-sovellukset).

® Ohjausvalikon painikkeen kaksoisnapsautus: sulkee ikkunan
ja siten koko ohjelman. Jos kyseessa on ty6ikkuna, sulkee tyo-
tiedoston. Kaikki ohjelmat eivét kuitenkaan osaa sulkea tyoik-
kunaa télla tavalla, vaikka Windowsin méarittelyt niin sanovat-
kin. Silloin on kaytettéva hitaampaa keinoa eli avattava ensin
ohjausvalikko ja valittava siiné ol eva sulku/| opetuskomento.

®m Kaksoisnapsautus tyhjassa tyépoydan kohdassa: tuo esille
tehtdvaluettelon (Task List), josta on helppo vaihtaa johonkin
ké&ynnissa olevaan ohjelmaan tai jarjestédikkunat.

41

Hyodyllisia nappéainkomentoja

Hiirikéyton lisdksi Windowsia voi kayttéa téysin ngppaimistoltd. Se on
tarpeen ainakin monissa vanhemmissa muistikirjamikroissa, joissa e ole
sisdanrakennettua ohjauspalloatai muuta hiiren korviketta.
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Eréista ngppéankomennoista on hydtya myos silloin, kun hiirikin toi-

ne 18ytyvat my6s Windowsin kasikirjasta— mutta silti vain harvatietéa

niita
u

Alt+tavuviiva. Avaaty6ikkunan ohjausvalikon.

Alt+Enter. Siirtédé kéynnissa olevan DOS-ohjelman ikkunaan ja
taas takaisin koko ruudulle. File Managerissa komento tuo
nakyviin tiedoston mééreet (File/Properties) ja Program Mana-
gerissa silla muutetaan valitun ohjelman k&ynnistystietoja (pro-
perties).

Ctrl+sarkain. Vaihtaa ty6ikkunasta toi seen.
Hyddyllinen esimerkiksi Program Managerissa, jossa silld vaih-
detaan valikkoikkunasta toi seen.

Ctrl+Shift+sarkain. Vaihtaa tydikkunasta toiseen, mutta kéén-
teisessa jarjestyksessa.
Ctrl+F4. Sulkee aktiivisen sovelluksen aktiivisen tydikkunan.

Alt+FA4. Sulkee aktiivisen sovelluksen.

42

Task listin vaihtaminen

Kun Citrl+Esc -yhdistelmaa painetaan, Windows k&ynnistéa ohjelman
jonka nimi on mainittu SY STEM.INI-tiedoston kohdassa taskman.exe.
Jos mainintaa ei ole tehty, oletusarvona on Windowsin oma Task list.
Jos sen sijaan halutaan kdynnistéd omatekoinen Task listin tehtavat
hoitava ohjelma tai miké tahansa sovellus, [Boot]-kohtaan lisdtéan rivi

taskman.exe=notepad. exe

Nyt Ctrl+Esc painallus tuo ruudulle Notepadin, joka on ndin asennettuna
aina kaden ulottuvilla.
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Task listin vaihtomahdollisuutta ei ole dokumentoitu eika mik&an ta-
kaa, etta se toimii kaikilla ohjelmilla. Esimerkiksi Notepadilla se tuottaa
ilmoituksen puuttuvasta O 0.TXT-tiedostosta, mutta toimii silti. Sellai-
silla ohjelmilla, jotka eivat kayta tiedostoja (kuten laskin), temppu tun-
tuu toimivan téysin ongel mitta.

43
Shift-néppain ja Task list

Windows kayttda Shift-ndppdintd monissa eri tilanteissa muuttamaan
seuraavan komennon normaalia merkitystd. Tastd saatiin esimakua jo
Windowsin kdynnistyksessg, kun kaynnistysikkuna ohitettiin pitdmalla
Shiftid pohjassa.

Shiftin kayttoa eri apuohjelmien yhteydessi on esitelty asianomaisissa
kohdissa, mutta se toimii myos Task listin eli tehtavéluettelon jarjestys
komennon kanssa. Kun Tile-painike normaalisti jarjestéd parittoman
maaran ikkunoita vierekkain:

ul:‘: Irrt
Data  lools  Graph View l:lpllurlu- Window
Propety  Window J:I:Ip i

:::::::

1 Quarer !
2 | 1991 o Binaudi Codz
a0 19 Q2 Deauli =) e
4 1981 @3 Beauh 3 e
L] 1987 Q4 B Caw
[ 1981 o Elaaudi - ) i
7 1 Q@ Beaul F & eme
a 1981 @3 Beauh S
4 1991 Q4 Elnauh 0 vy
m | 193 o1 Blpaudi k] waneioess
1 1 Q@ Beaul 150 winwecid
12 1981 Q3 B
13 1991 Q4 Bl
14 1921 o1 Blaaudi
3 [ § -
il o el L | | C: 18 158KE res, 118 136K tosal]
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saadaan toimintaa muutettua pitamalla Shiftia pohjassa komennon aika-
na:

| Flle Options Window  Help L]
i [
s B B 8 T -
e P abain Temiral IR ] Rprrade
& & i .
= Flle Manager - [CADMAWING.*] bl
=| [Cile Disk Tree Yiew Options  Window Help -]
=A== = =] C: [KINTOLEVY]
£ odagi [ | [T 169150 92532 +
e, C ) ptem TaTEn narss
C mesppe: (=T ] G 799 658 a &
s =1 1= -
C: 18 150KE free. 118 136KE tatal | Total 147 fle() (6 165 416 bytes)

Quattre Pro for Windows - WINES.WD1
= EII: Edit EIn:l: Dats  Tools  Graph  Prope

Nyt ikkunat jarjestetddn alekkain, mikd saattaa joskus olla parempi
vaihtoehto.

44

Vaihto ohjelmasta toiseen

Vaihtaminen avoinna olevasta ohjelmasta toiseen tapahtuu painamalla
Alt+sarkainta. Pitdmalla Altia pohjassa ja painamalla sarkain-ndppéinta
on helppo kelata l8pi kaikki avoinna olevat ohjelmat. Kun ndppéimet va-
pautetaan, ohjelma vaihtuu aktiiviseksi. Komento on erityisen hyodylli-
nen silloin, kun vaihdetaan toistuvasti kahden tai kolmen ohjelman valil-
14, sillaviimeksi kaytetyt ohjelmat tulevat esiin ensimmaisina.
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Usein kay niin, ettd Alt+sarkainta tulee painettua yhden kerran liikaa
ja oikea ohjelma menee "ohi". Tal6in kannattaa painaa vield Shiftig, jo-
ka kééntéa selailun suunnan. Uusi Alt+sarkain peruuttaa nyt listaa takai-
sin péin.

Jos kesken selailun toteaa, ettei haluakaan vaihtaa ohjelmaa, Esc-nép-
péimen painallus vield kun Alt on pohjassa lopettaa selailun eika aktii-
vista ohjelmaa vaihdeta.

45

L eilkepOydan kaytto tiedonsiirrossa

Windowsin leikepdyta on hyvin monimutkainen mekanismi, joka mah-
dollistaa tiedon siirtdmisen ohjelmasta toiseen. Tehtéva kuulostaa yksin-
kertaiselta mutta e ole sitg, sillatiedolla on monta eri muotoa (&ani, ku-
va, teksti, numerot, kaavat jne) ja sovellusten sisdinen tapa esittéa samo-
jakin tietoja vaihtelee.

Y leensé leikepbyta toimii hyvin, mutta paljon riippuu seka tietoa 1&
hettdvasta ettd vastaanottavasta sovelluksesta. L dhettdva sovellus tarjoaa
tiedon yleens monissa eri muodoissa, joista vastaanottaja sitten valitsee
haluamansa. Esimerkiksi teksti |8hetetdan leikepdydalle sek& muotoiltu-
na (fontteineen), paljaana (pelkka teksti) ettd OEM-muodossa (pelkka
teksti, mutta ANSI-koodit muutettuna DOSia varten).

Lisdks monet sovellukset |8hettdvat tekstin vield omassa, sisdisessa
seen ohjelmaan, mutta eri kohtaan. Jos |8hettava sovellus hallitsee dy-
naamisen tiedonsiirron, se |ahettéa leikepdydélle usein myos DDE-lin-
kin ja OL E-upotuksen tekoon tarvittavat tietomuodot.

Vastaava kirjavuus vallitsee grafiikkaohjelmissa, muista sovellusalu-
eista puhumattakaan. Ei siis ihme, ettd prosessia joudutaan joskus hie-
man auttamaan.

Y leensé ongelmat aiheutuvat siité, ettd vastaanottava sovellus valitsee
tarjolla olevista tiedostomuodoista huonosti sopivan vaihtoehdon. Jos
esimerkiksi kehittyneella grafiikkaohjelmalla piirretty kuva paétyy sir-
ron jalkeen tekstinkasittelyyn karkeana bittikarttana, syyna on vastaanot-
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tava ohjelma, joka on valinnut tietomuodoista hel poiten kasiteltavan bit-
tikartan. Usein asia voidaan korjata | éhettévassa padssa niin, etté rgjoite-
taan leikepdydélle léhtevien tietomuotojen mé&rda. N&in vastaanottaja
"pakotetaan” kayttdmaan hal uttua muotoa.

Pakotusta varten on oma komentonsakin: Paste Special (Liita méara
ten). Kun sité on kaytetty, ndyttdéon tulee ikkuna joka luettel ee |eikepdy-

=-| Liita maaraten ?

Muodot:

| OK I
Ami-tekstimuoto
Rich Text Format
DDE Link
Teksti
Windows Metafile
Windows Bitmap

Tietomuodon valinta on joskus tarpeen jopa tavallisessa tekstinkasit-
telyssd, silla eréét tekstinkésittelyohjelmat (kuten Ami Pro) valitsevat
leikepbydalta oletusarvona kaikkein kehittyneimmét tietomuodot. Kay-
tannossd taméa merkitsee OLE-upotusta tai DDE-linkkia Tekstin sijaan
ty6tiedostoon ilmestyykin Paste-komennolla upotuksesta kertova kuva-
ke. N&issa tilanteissa teksti saadaan siirtymaan valitsemalla Paste Speci-
al-komennollatarjolla ol evista tietomuodoista pel kkéa teksti.

Samasta ominaisuudesta on hydétya silloin, kun toimitaan yhdella
tekstinkasittelyohjelmalla. Kun tekstia siirretdan tai kopioidaan paikasta
toiseen, komennot Edit/Copy ja Edit/Paste siirtavét tekstin yleensa muo-
toiltuna, jolloin lisdys ndkyy eri fontillakuin sen ympérillé oleva teksti.

Vain WordPerfect poikkeaa séénnostd, koska yhteensopivuuden yll&
pitémiseksi se kayttaytyy DOS-ohjelman tapaan. Jos teksti halutaan siir-
téd uuteen paikkaan niin, ettd se saa paikala jo olevan tekstin fontin,
koon ja vérin, pitéa Edit/Paste -komennon sijaan valita Edit/Paste Spe-
cia japyytéa sen jalkeen pelkkaa tekstia.
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45B

Valitettavasti kaikissa sovelluksissa ei ole Paste Special komentoa. Téal-
16in on kaytettéava valissa jotakin toista ohjelmaa, johon tieto siirretdan
ensiksi. Ohjelmavai olla kehittynyt, jolloin haluttu muoto valitaan ensin
sen Paste Specia-komennolla, kopioidaan sitten takaisin leikepdydélle
jadiirretdan lopulta haluttuun sovellukseen — tai sitten ohjelmavoi olla
yksinkertainen, joka ei osaakaan ottaa vastaan kuin yhdentyyppista tie-
toa.

Esimerkkejd yksinkertaisista ohjelmista ovat Notepad ja Paintbrush.
Niistd ensimméinen osaa ottaa vastaan vain puhdasta, muotoilematonta
tekstitietoa. Jos siis l8hettava sovellus siirtéd leikepoydalle muotoillun
version ja erilaisa DDE/OLE-linkkeja Notepad riisuu ne tehokkaasti
pois jajattéa jajelle vain perustekstin. Siirron jdlkeen se on helppo ko-
piocidatakaisin leikepdyddlle ja siirtéa eteenpéin.

Paintbrush toimii samalla tavalla, mutta tuntee vain pistegrafiikkaa
kéyttéavan grafiikkamuodon. N&in se muuntaa piirrosohjelmien alkiogra-
fiikan yksinkertaisemmaksi pistegrafiikaksi.

45C

Leikepdydan kaytto silloin, kun sovellukset toimivat aktiivisesti moni-
gjossa, voi tuottaa ylléttavia tilanteita. Esimerkiksi kerran gjaessani yhté
aikaa kahta Excelig, joissa molemmissa toimi oma makro, térmasin
kummallisiin virheisiin: ohjelmat toimivat monigjossa jonkin aikaa,
mutta pysahtyivét sitten virheilmoituksiin. Virheita e kuitenkaan tullut,
mikali makroja gjettiin yksitellen.

Lopulta syy selvisi: molemmissa makroissa kéytettiin |leikepoytda,
koska ohjelmat kopioivat soluja laskentamallin siséll& Kun monigjo sat-
tui katkaisemaan sovelluksen gjon sopivassa kohdassa, leikepoydélle jai
ensimmaisen Excelin kopioima ja itselleen tarkoitettu tieto, joka kuiten-
kin pé&étyi ajovuoron saaneelle toiselle Excelille!
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46
Suor akayttoisyyden hyodyntaminen

Suorakdyttdisyys tuli Windowsiin versio 3.1:n my6téa. Se on kylla mai-
nittu kasikirjoissa, mutta niin harva kayttga nayttaéa tuntevan sen, etta
yhté hyvin kyseessavoisi olla dokumentoimaton sisdpiirin vinkki.
Suorakayttoisyys tarkoittaa sit, ettd asioita tehdaan hiirella siirtémal-
la ilman komentojen apua. Tavallista loppukayttdjda asia koskettaa kol-

messa til anteessa:

® Tydtiedosto saadaan avattua siirtdmalla sen kuvake File Mana-
gerista ohjelman avoinna olevaan ikkunaan tai kéynnissi olevan
ohjelman kuvakkeen pé&ille. Kéynnistys e kuitenkaan onnistu
viemdl|a tiedosto Program Managerissa nékyvan kdynnistysku-
vakkeen pédlle, koska kaynnistyskuvakkeet ovat olemassa pel-
kastaan valikkoa varten.

= Tydtiedosto upotetaan toiseen tydtiedostoon siirtdmalla sen ku-
vake File Managerista haluttuun kohtaan ty6tiedostoa.

= Tydtiedosto tulostetaan siirtdmalla sen kuvake kdynnissa olevan
Print Managerin kuvakkeen paélle tai sen ikkunaan.

Jos tydtiedoston kuvake siirretéén avoinna olevaan ikkunaan, OLE-
upotukseen pystyvét sovellukset tulkitsevat sen késkyksi upottaa siirret-
ty tyotiedosto kohdedokumenttiin. TallGin siirrettéava tiedosto ei aukea-
kaan, vaan sen kuvake muuttuu osaksi dokumenttia:

- v | A

File Edil Fipd Charader  Paragraph  Docoment Help

A

README YR

LI+

*]
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Erottelu upotus- ja avauskaskyn vdilla tehddan vaihtamalla kohtaa,
johon tiedosto "pudotetaan”. Jos kohta on tydalueella, se tulkitaan upo-
tukseksi. Jos pudotus tehddan kohdeikkunan yléreunaan, esimerkiksi sen
valikkorivin tai painikepalkkien p&élle, komento tulkitaan tiedoston ava-
uksena.

Windows 3.1:ssi suorakdyttdisyys on viela vaatimatonta, mutta sité
kannattaa opetella hyddyntéamaén, silla tulevat Windows-versiot pohjau-
tuvat yhad enemman suorakayttbisyyden periaatteelle. Alkuharjoittelun
jalkeen esimerkiks tyotiedostojen avaaminen kdy hiirella siirtéamalla
paljon ndpparammin kuin valitsemalla komento File/Open, selaamalla
listasta halutun tiedoston nimi ja painamalla OK.

Vanhat Windows-sovellukset eivét halitse suorakayttoisyyttd. Niissa
kuvake muuttuu kieltomerkiksi, kun sité yritetdan siirtda asiaa tuntemat-
toman sovelluksen ikkunaan tai kuvakkeen péélle.

Jos tiedosto siirretédn Print Manageriin, Windows kysyy REG.DAT
-tietokannasta ohjeet siitd, mille sovellukselle tyétiedosto kuuluu ja mi-
ten sovellus pitéisi kaynnistda tulostuksen tekemiseksi. Jos sovellus on
Windows 3.1-yhteensopiva, se kysyy ruudulla lisdohjeita tulostusta var-
ten:

Frinter: Dslaull Prinker (M5 F5 510
= D et - =]
-
plns
4 leerhenr
o FPagusz
Feom: |1 Ta: |1
Prink Quality; [0 dlpa [#]  copies |0
O] Priedt 10 Fite [E] Colate Copies

Windowsissa & ole valmista roskakoria, johon poistettavat tiedostot
voitaisiin siirtéé samaa suorakayttoisyyden periaatetta noudattaen. Vaik-
kei ohjelmaa olekaan valmiina, sité varten on saatavissa erilaisia share-
ware-gpuohjelmia. Ne tulostavat ruudun alareunaan roskakorin, johon
poistettavat tyotiedostot siirretdan hiirella Kun siirto tehdaan, roskakori-
ohjelma kdynnistyy ja saa parametrinaan poistettavien tiedostojen nimet.
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File Manager - [C:\WGY".”] |~
=| File Disk Tree View Options Window Help ¥
=l B = EH B B B = = Bl
= =lv =y C: [KIINT OLEWY]

- £ telix + ] abex.ini Mpifedit exe progman.ini - |=
I E0 temp [ packager. exe . pifedit.hlp D protrnan. dos j
F T trash.can Bl packagerhip I T T ratman.exe  [2)
j [ phrush.di B pnntman hip Clprotocaloon [
F C3 wircpg Mpbruzhexe  progman exe D protocal. 001 j
F £ windaows * phruzh hilp prograt. hip D protocal k0
- > - | +
|Selected 1 fila(s) (71,840 bytes) [Tatal 223 file(s) (8,087,161 hyte

()

Trashian

Trash Manager on roskakoriohjelma, joka hyddyntdd Windows 3.1:n
suorakayttoisyytta. Roskis on pullistunut merkiksi siitd, etta sinne on vie-
ty tiedostoja.

Seuraavissa Windows-versioissa on asiaa varten oma kuvakkeensa —
ei tosin roskakori vaan g an hengen mukaisesti kierrétys aatikko.

47

Kauttaviiva korvaa kenoviivan

Windowsissa on sen ensimmaisista 1.x-versioista ldhtien ollut ominai-
suus, joka on jaanyt vahalle huomiolle mutta josta saattaa joissakin ti-
lanteissa olla meille suomalaisille kayttgille suurta apua: Windowsin
omat syottokentdt tulkitsevat kauttaviivan kenoviivaksi.

=] Select a file o display

Frlename: :.l'kuu.:u-il.'.fwin dows /jatko, pos
dy

[daskina] +
[kurs=it] |
[uvrat] —
[mwpubkif)
It]

[tekstit] —
[bemp] =

i |

100



Windowsin kaytto

Kun siis halutaan avata tiedosto, ikkunassa mainittu polkunimi voidaan
kirjoittaa my0s kauttaviivoilla Unixin tapaan. Vaikkeivat kauttaviivat
kel paakaan DOSissa, Windows kdantda ne miel esséén kenoviivoiksi.

Milloin tastd ominaisuudesta sitten on hyotyd? Ainakin silloin, kun
joudutaan kayttamadn amerikkalaista ndppéimistoa tai kun Windowsiin
e ole muistettu asentaa suomalaista ndppdinohjainta. Kauttaviiva on
helppo 10ytéd USA-nappaimistostékin, silla se sijaitsee aivan oikean
Shift-n&ppamen vieressa.

Ominaisuudesta on hydtya myds muistikirjamikrojen omistgjille, silla
eréissi koneissa kenoviiva on piilotettu hankalasti kolmen n&pp&men
taakse (Fn + AlItGr + plus). Tall6in Shiftilla [6ytyva kauttaviiva on huo-
mattavasti helpompi kirjoittaa.

43

Tulostuksen nopeuttaminen

Tulostaminen Windows-ohjelmista on joskus kiusallisen hidasta. Kun
tuntee tulostuksen eri vaiheet tietd& myds, miten prosessia voi hopeuttaa.

Tulostus alkaa sovelluksesta, joka muuntaa tyotilassaan olevan aineis-
ton kirjoitinta varten. Jos kyseessé on teksti, sen tulostaminen on usein
suoraviivaista ja helppoa — léhetetddn vain kirjaimet, joista teksti on
muodostunut.

Jos tekstissa on kaytetty TrueType-fontteja, pelkkien kirjainten 18het-
tdminen ei riitg silla ennen niitd on l&hetettava kirjainten ulkoasu. Kir-
joittimesta riippuen Windows l8hettéé kirjaimet joko kuvina (grafiikka-
na) tai kirjanleikkauksing, joista kirjoitin itse muodostaa tul ostettavat
merkit.

Ensimmainen tapa nopeuttaa tulostusta onkin siis tyytya kayttdmaan
vain niita kirjoitinfontteja, jotka ovat kirjoittimessa itsesséan. TrueType-
fonttgja pitaé valttad. Silloin linjalla tarvitsee siirtéd vain pelkdt merkit
eik& tietoa niiden ulkoasusta.

Grafiikan tapauksessa tilanne on erilainen. Kun kéytetdan tavallista
matriisi- tai laserkirjoitinta, sovelluksen on muutettava oma alkiografiik-
kansa kuvapisteiks ja lahetettdva pisteet yks kerrallaan. Mitd enemman
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muistia Windowsilla on kéytettavissdan, sité isompina nauhoina muun-
nos voidaan tehda ja sitéd nopeammin se tapahtuu. Viela parempi on, jos
kaytetaén PostScript-kirjoitinta. Silloin ohjelman omia kuva-akioita ei
tarvitse muuntaa kuvapisteiksi, vaan kuva vélitetddn kokonaisina alkioi-
na.

48 B

Kun ohjelma on lahettényt tulostuksen, se kirjoitetaan aluksi tiedostoon
koneen omalle levyasemalle. Sen jadlkeen Windowsin taustatul ostusoh-
jelma Print Manager alkaa siirtéa sitd pienina paloina kirjoittimelle.
Koska Print Manager toimii tausta-ajossa, Windowsin muita sovelluksia
voi kayttéa siirron aikana. Tulostuksen tehnyt sovelluskin vapautuu uu-
teen k&yttoon heti kun se on saanut tul ostustiedoston kirjoitettua.

Versiossa 3.0 Print Manager akoi sirtéd tulostusjonoa kirjoittimelle
heti kun sitd oli alettu tehdd. Toimintaa muutettiin 3.1:ss4 niin, etta tu-
lostus akaa vasta kun |ahettéva sovellus on saanut tulostiedoston val-
nopeammalta, koska tulostiedoston tekeminen on prosessin hitain osa ja
nyt sovellus saa tehda sen rauhassa. Vasta kun tiedosto on valmis, Print
Manager aloittaa sen tulostuksen taustalla.

Tassa onkin jo kaksi tapaa nopeuttaa tulostusta. Ensimméinen on pe-
rustaa RAM-levy, jolle tulostiedosto ohjautuu TEM P-ympéristémuuttu-
jan avulla. RAM-levy on tavallista levya nopeampi kayttda ja siksi tu-
lostiedoston kasittelykin sujuu nopeammin. Varjopuolena on se, etta tu-
lostiedostojen suuren koon vuoksi levystdkin on tehtéva iso jotta tiedos-
to varmasti mahtuisi sille kokonai suudessaan.

Toinen, vield parempi niksi nopeuttaa tulostusta on luopua kokonaan
Print Managerista. Sen k&ynnistyminen estetdan poistamalla rasti Cont-
rol Panelin Printers-kohdasta. Kun taustatulostinta e kéytetd, sovellus
joutuu itse 1dhettdmaan tulostuksen suoraan kirjoittimelle eikéa aputie-
dostoatarvita.

Tama tulostustapa on kaikkein nopein, koska siind ei ole mitéan yli-
madréista. Se saattaa kuitenkin tuntua hitaalta, koska sovellus séilyy va
rattuna aina siihen asti kunnes kirjoitin on saanut koko tyon tul ostettua.
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Kéayttgasta ja tyosta riippuu, onko tulostuksen vai Print Managerin
odottelu kiusallisempaa.

Testasin ison kuvan tulostukseen kuluvaa aikaa Corel Draw 3.0:llate-
hokkaassa 486-mikrossa ilman RAM-levyaja sain seuraavat tul okset:

Tulostustapa aika
Taustatul ostus 3min5s
Suoraan sovelluksesta 2min25s

Kuten tuloksista ké@y ilmi, tulostus ilman Print Manageria on selvasti
nopeampaa. Ero korostuu sitéd enemméan, mité suurempi syntyva tulos-
tiedosto on (esimerkissi se oli alle 600 kilotavua).

Print Managerin tulostusjonoon mahtuu enintéén 20 ty6ta kerrallaan.
Sen pitéisi riittdé ahkerallekin tulostajalle, vaikka tulostuslaite olisi huo-
mattavasti mikroa hitaampi.

49

Suoratulostus porttiin

Kun Windows tulostaa kirjoittimelle, oletusarvona on ettéd se ohjaa itse
tiedonsiirtoa. Tata kuvastaa Control Panelin kirjoitinasetuksissa oleva
kohta Fast Printing Direct to port:

Ports:

- Local Port [ +]
LPT2: Local Port Mot Present .
LPT3: Local Port Not Present
COM1: Local Port .
COM2:  Local Port E

 Timeouts [seconds] — | Help I

Device Hot Selected:

5[

Transmission Retry:

= East Printing Direct to Port
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Jos rasti poistetaan, Windows jéttaa kirjoitinportin ohjauksen DOSille
ja @inoastaan kopioi tiedoston kirjoitinporttiin. Rastin poistaminen aut-
taa monissa verkko-ongelmissa, koska silloin tulostus muuttuu pelkaksi
tiedoston kopioimiseksi.

Control Panelissa nékyvét tavallisten kirjoitinporttien lisaksi myds ni-
met LPT1.DOS ja LPT2.DOS. Néiden porttien valinnalla on sama vai-
kutus kuin rastin poistamisella.

Normaalisti rasti kannattaa pitéé kaytossd, koska Windowsin ohjaa
mana tulostus kay yleensd nopeammin. Erdédt sovellukset saattavat jopa
kieltaytya tul ostuksesta kokonaan, jos rasti poistetaan.

Mutta silloin, kun Windowsia kaytetddn taustatulostuksen aikana ah-
kerasti, rastin poistaminen saattaa nopeuttaa tulostamista. N&in kay var-
sinkin silloin, kun taustatulostuksen prioriteetti on normaaliasennossa.

Seuraavassa taulukossa on esitetty, kuinka kauan Corel Drawin kuvan
tulostaminen tausta-ajossa kesti, kun edustalla gjettiin koko ajan Excelin
makroja:

Prioriteetti tulostustapa aika
Normaali suoraan n. 78 min
Normaali LPT1.DOS 14min10s
Korkea suoraan 2min47s
Korkea LPT1.DOS 2min45s

Kuten taulukko osoittaa, Print Managerin prioriteettiasetuksilla on
k&ytannossa erittéin suuri merkitys. Normaaliasetuksella taustatul ostus
saa aikaa vain satunnaisesti, mutta korkealla prioriteetilla se tulostaa niin
tehokkaasti, ettéd muille sovelluksille j&& aikaa tuskin lainkaan!

Normaaliasetuksella suora tulostus porttiin on itse asiassa paljon hi-
taampaa kuin jos asia jétettdisiin DOSIn tehtévaksi. Korkealla prioritee-
tilla tulostusgjoissa e ole juuri mitéén eroja, koska tulostus saa joka ta-
pauksessa kaiken tarvitsemansa ajan.

Asiaa testatiin myaos niin, ettel Windowsilla tehty mité&n muuta tulos-
tuksen aikana. Silloin suoralla tulostuksella porttiin tai sen poigattami-
sella e ollut vaikutusta nopeuteen.
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50

Virukset ja Windows

Koska Windows on teknisesti ottaen kayttojarjestelma, DOSille tehdyt
virukset eivét yleensa toimi siind. Ainakaan ne eivét toimi oikein vaan
saavat Windowsin kayttédytymaan oudosti tai, kuten usein kdy, estavét
sen k&ynnistymisen kokonaan.

Erés parhaista oireista virusten havaitsemiseksi onkin juuri Windows,
joka erdéna péivana lakkaa kaynnistymasta. Windows putoaa joko takai-
sin DOSIin tai antaa epdméaaréisen virheilmoituksen. N&in kéy varsinkin
tiedostoviruksilla, jotka tarttuvat WIN.COM -k&ynni stystiedostoon.

Myo6s levyn varattuihin alueisiin tarttuvat virukset tuottavat ongelmia
Windowsille. Ne ndkyvét parhaiten jos 32-bittinen suora levyohjaus on
otettu kayttoon. Silloin esimerkiksi yleinen Form-virus keskeyttdd Win-
dowsin latauksen ja tuo nayttéon merkkipohjaisen ilmoituksen:

The Microsoft Windows 32-bit disk driver (WDCTRL)
cannot be loaded. There is unrecognizable disk
software installed on this computer. The address
that MS-DOS uses to communicate with the hard disk
has been changed. Some software, such as
disk-caching software, change this address.

If you aren't running such software, you should run
a virus-detection program to make sure there is no
virus on your computer.

To continue starting Windows without using the
32-bit disk driver, press any key.

Suomenkielisessa  Windows-versiossa teksti kuuluu seuraavasti:
"Microsoft Windowsin 32-bittisté levyohjainta (WDCTRL) ei voida la-
data. Tietokoneeseen on asennettu tunnistamaton levyohjelmisto. Osoi-
te, jota MS-DOS kéyttda kommunikoidakseen umpilevyn kanssa on
muuttunut. Jotkut ohjelmat, kuten levyn vaimuistiohjelmat, muuttavat
téta osoitetta. Jos et kayta tédlaista ohjelmaa, suorita virusten etsintdoh-
jelma varmistaaksesi, ettei tietokoneessasi ole viruksia. Jatka Window-
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sin kaynnistamista kayttamétta 32-bittista levyohjainta painamalla mitéa
tahansa ngppéainta."

Windowsin tekijét ovat olleet gjan tasalla, kun he ovat tulleet gjatel-
leeks jopa viruksia kdynnistysongelmien syind Kuten ilmoitus kertoo,
Windowsin kayttda voidaan jatkaa ilman 32-bittistd levyohjausta, mutta
silloin Form-virus jatkaa toimintaansa ja pystyy levidmaén Windowsista
huolimatta kaikille levykkeille, mité asemiin laitetaan.

Koska Windows on hyvin herkka viruksille, yritysten mikronkayttgjét
pitéisi kouluttaa niin, etta he ilmoittavat valittomasti kdynnistykseen liit-
tyvista ongelmista tukihenkildlle. Hanen tehtavakseen j&a tutkia, onko
kyseessi tavallinen laitevikavai olisiko asialavirus.

50 B

Monet tiedostovirukset merkitsevét tartuttamansa ohjelmatiedoston niin,
etté sen kellongjasta kertova sekuntilukema merkitd&n mahdottomaan ar-
voon 60 tai 62. Koska DOSin oma DIR-késky nayttda kellongjasta aino-
astaan tunnit ja minuutit, kayttg & ei havaitse asiaa.

Sekuntilukema paljastuu kuitenkin File Managerilla, koska se ndyttéa
kellonaikamerkinnan kokonai suudessaan. Jos lukema osoittaa mahdotto-
mia arvoja, tiedosto kannattaa tarkistaa virusten varalta:

File Manager - [CAFILEET\UUDETY*.*] bl [
=| File Disk Tree ¥iew DOptions Window Help v
= = EHe BEf Eo E=r =t =l =lv [ =lw
=y C [TESTIKOMNE]
1 dosh + [ +
—Cofilest [ ]||Eblood.com 1460 16121990 130562
Mpeli com 4670 99158 145240
3 lanman.d
) obe hs ¥
- + « +
[C:1 7B0KE free, 118 136KE total [Tatal 2 file(s) (6 130 bytes)

Sekuntikentta e voi koskaan olla pariton, e edes viruksen jélkeen,
silla tiedolle on varattu ainoastaan viis hittid ja niilla voidaan ilmaista
enintéén 32 erilaista arvoa. FAT-tiedostojarjestelmassi asia on ratkaistu
niin, ettd aika tallennetaan vain kahden sekunnin tarkkuudella.

Ainakin yks virus — 4096 €li Frodo — merkitsee tartuttamansa oh-
jelmatiedostot kasvattamalla niiden vuosilukua sadalla. Koska DIR-lis-
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minkdan muuttuneen.

Windowsin File Manager ei hallitse tiedostoja, joiden vuosilukema
ylittda 1999. Siksi Windowsit on péivitettéva gjan tasalle viimeistéén
vuosituhannen lopussa. Kun tiedoston vuosiluku ylittéa 2000, Window-
sin laskuri kiertda kirjainten puolelle ja vuosiluvussa nédkyy mahdoton
arvo (esimerkkikuvassa 19B8).

50C

Eréét virukset saattavat erehdyksessa tarttua myos Pl F-tiedostoihin, kos-
ka Windows kohtelee niita ohjel matiedostoina. PIF-tiedostoja voi kayn-
nistd& ja asentaa valikkoon siind missa ohjelmiakin.

PIF-tiedostojen virustartunta on helppo havaita, koska tiedostot ovat
aina madramittaisia. Pituus tosin vaihtelee riippuen siitd, minka Win-
dows-version PIF on kyseessd. Seuraavassa taulukossa on lueteltu eri
tyyppisten PIF-tiedostojen pituudet.

Jérjestelma pituus
Windows 1.x, 2.X 369
Windows 3.x 545
Windows NT 707

50D

DOS 6:n mukana tulee paitsi Windows-versio varsinaisesta virusten et-
sintdohjelmasta, myds graafinen kayttdliittyma VSAFE-ohjelmalle.
Koska asennusohjelma ei lisda sitd automaattisesti valikkoon, ohjelma
jéa helposti huomaamatta.

Jos kaytetddn V SAFEa, Windowsin startup-ikkunaan kannattaa lisita
ohjelma MWAVTSR.EXE, joka k&ynnistyy huomaamattomasti kuvak-
keeksi.
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Sen avulla on helppo sédtda V SAFEN toimintaparametreja, koska ase-
tukset tehdéén valikosta merkitsemal l&

|"—-| Viale Manager _'I

e ]
I@ WS afe Waming Dplione

| Uptions [<] HDY Low level lomal
| ] Resident

Micmsnli [ Benoval wite praboct
wVsafe Manag [ check executable fes
=B Bt anchor vinuaes

(%] Frotwct HD bual seclo
D Protect FD boot sector
L Protest preculable hles

.

Jos VSAFE havaitsee viruksen, MWAV TSR keskeyttda kéynnissi ole-
van Windows-sovelluksen ja tulostaa ndytélle oman varoitusikkunansa:

-

= Tiedostonhallinta - [CAWGY*.”] | A
= | Tiedosto Levy Hakemistopuu Ndytd Asetukset lkkuna Obhje =
=a =2e = -f EEls BEl BEIr BEIr BElw BEly cPEHMO]

[accessorgp B argvlebmp  [Deardfleese [ cbk13d
I:Is_l,lstem B anne.cal [E) boatlog.tt Bl cardfiehlp [ cbk534
[ _com? fsf [ arne.pul Ecalc.exe D cards.dll [ ehksad
[_defautpif [ annen3@6 pwl [ calchip [E] carzbmp [ ebka2d

Lhtrita - TRlimatind

Microsoft Anti-Virus Warning

8 :
Disk infected by the Michelangelo virus

i =

winPopup

Wsafe Manager Jariestelmanhalinta
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Alt+hiiri Program Managerissa

Pitamalla Alt-ndppéinta pohjassa samalla kun hiirella napsautetaan saa-
daan aikaan pari hyodyllistd oikotieta.

Jos kaksoisnapsautus tehdéaén ikkunan tyhjdssa kohdassa, vaikutus on
sama kuin jos olisi annettu komento File/New/Program item eli haluttai-
siin asentaa uusi sovellus kyseiseen ikkunaan.

Jo olemassa olevan kaynnistyskuvakkeen napsauttaminen samalla pe-
riaatteella vastaa Alt+Enter -yhdistelméaa eli komentoa File/Properties ja
mahdollistaa otsikon sek& muiden ohjelmatietojen muokkaamisen. Ko-
mento toimii myds File Managerissa, jossa se tuo nayttdtn osoitetun tie-
doston méareet ja muut tekniset tiedot.

52

Tyotiedostojen asennus valikkoon

Ohjelmien lisdksi Program Manageriin voi asentaa myds tyotiedostoja.
Ne saavat sovelluksen kuvakkeen, kunhan vain tydtiedostot on yhdistet-
ty sovelluksiin File Managerin File/Associate-komennolla. Menetelma
sopii erityisesti pohja- ja vakiotiedostojen kaynnistamiseen.

=| Tyiit ja projektit |~

% W Ww Ww 8 B W

Laskutus Fimuloausi Eirja Tanous pohja  Matkalagky Budjeti Fre:uuctir

rapo
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Tyotiedostojen tapauksessa riittda, etté ohjelmatiedoston kohdalle kir-
joitetaan pelkka tyotiedoston nimi. Kun kaynnistyksen aika tulee,
Program Manager nékee REG.DAT-tietokannasta mille sovellukselle
tydtiedosto kuuluu ja miten kaynnistys pitéa tehda. Yleensi avaamiseen
riittéé sovelluksen nimen peréan kirjoitettu tyttiedoston nimi.

Koska kuvauskenttd nékyy ainoastaan valikossa, sen voi kirjoittaa
niin pitkéksi ja havainnolliseks kuin haluaa.

52 B

Koska kaynnistykseen riittéd pelkka tydtiedoston nimi, sovelluksen voi
kaynnistaa pelkalla tiedoston nimellé. Esimerkiks File/Run-komento ja
sen jalkeen kirjoitettu tyotiedoston nimi kdynnistéd Excelin ja avaa sii-
hen tydtiedoston.

'='| Run

Command Line:
[Atyanexcel\budjomi «ds | Cancel
[ Fun Minimized

Jos tarkennin on yhdistetty sovellukseen, pelkka viittaus tyttiedostoon
riittd& kaynnistdmaan ohjelman.

53

Kéaynnistaminen kuvakkeeksi

Sovellus kéynnistyy Program Managerista suoraan kuvakkeeksi, mikali
sen asennuksen yhteydessa on rastitettu kohta Run Minimized. Varsin-
kin automaattisesti kdynnistyvét ohjelmat kannattaa kdynnistéa kuvak-
keiksi, jotta niiden ikkunat eivét vie tilaa tyopoydalla
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Jos kohtaa ei ole rastitettu, ohjelma saadaan silti k&ynnistymaén suo-
raan kuvakkeeksi pitamalla Shift-ndppéinta pohjassa samalla kun kuva
ketta napsautetaan kahdesti hiirelld. Tama on ndppara tapa kaynnistéa
nopessti perékkan useita sovelluksia tai sama sovellus useaan kertaan.
Jos Shiftia ei pidetd pohjassa, kdynnistyvan ohjelman ikkuna helposti
Program Managerin mika vaikeuttaa uusien ohjelmien kéynnistysta.

54

Sovelluksen siirtdminen File Managerista

Kaikkein helpoin tapa asentaa yksi tai useampi Windows-sovellus
Program Managerin kaynnistysvalikkoon on siirtda ohjelmien EXE-tie-
dostot hiirella File Managerista hal uttuun ikkunaan:

=  File Manager - PPDVY [ =1 |[=
=| Cile Disk Tree Yiew
Optlons  Window Help |=
=a =l [=ld =l =
=l = = =l =y
w| [ =y W
Cowet | Spep *
- C eliphits L 2elip wem
S corel3
= ] drirw
Sexceld i#] cddb. hig
=M lariem :'Il ddb uix
Eamgxlibz L edfont.for
= E g wwarks O carnendiy dil
Emorph
B ]
~ [ picipub
—D“’Iflil'ﬂ’
= Clwordz
]
« | [+
| Bnlocted 3 file(s) (2749 D67 bybes)

Program Manager
Lile Options Mindow Help

o
Celdh Ieseckam =
l22¢]
Arrrsnaes Sratlp
32
LAN M arsget Games Han

Helpoin tapa lisata ohjelmia Program Managerin valikkoon on siirtéda nii-
den kuvakkeet hiirella File Managerista haluttuun ikkunaan. Siirron jél-
keen otsakkeeksi tulee tiedoston nimi, mutta sitd on helppo vaihtaa.
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Siirron yhteydessa Program Manager saa automaattisesti ohjelmatie-
doston nimen ja sijainnin, jotka kirjoittuvat valintaikkunan kenttéén.
Kuvakkeen otsikoks otetaan ohjelmatiedoston nimi (ilman EXE-tarken-
ninta) ja oletushakemistosta kertova kenttd jatetéén tyhjaksi.

Sovelluksen asentaminen télé tavoin on ollut mahdollista aina Win-
dows 3.0:sta l&htien. Tapa dokumentoitiin ja sité parannettiin kuitenkin
vasta 3.1-versiossa, koska silloin tuli mahdolliseksi merkité ja siirtda
useita ohjelmatiedostoja yhdella kerralla.

Samalla periaatteella voi tietenkin siirtéd myos tyotiedostoja, kunhan
vain niiden tarkentimet on yhdistetty sovelluksiin ennen siirtoa. Kun
sirto tehdddn, Program Manager paéttel ee tarkentimesta milla sovelluk-
sellatiedostot on tehty ja nayttda niiden kuvakkeet ikkunassa.

95

Sovelluksen kuvakkeen muuttaminen

Kun ohjelma asennetaan valikkoon, Program Manager tutkii ohjelman
EXE-tiedoston ja liséa sielta |oytamansa kuvakkeen ikkunaan. Joissakin
ohjelmissa on useita kuvakkeita, jolloin ne tulevat ndkyviin Change
Icon-painikkeellaja kdyttdja voi valita, mika niista halutaan ikkunaan:

= Change Icon

Eile Name:  [D:\WIN\DESIGNER\DESIGNER.EX] [ ok |
Current lcon:

Jos kuvake alkaa kyllastyttéd, Windowsin mukana tulee kaksi kuvake-
kirjastoa, joista voi hakea vaihtelua Ne sisdltavat valmiit kuvakkeet
my6s monille DOS-ohjelmille, joissa ei muuten ole kuvakkeita. Kuvak-
keen voi "lainata' myds mista tahansa toisesta ohjelmasta kirjoittamalla
sen nimi Change | con-painiketta seuraavaan valintaikkunaan.

Ensimmainen kuvakirjasto sisdltyy itse Program Manageriin. Sen si-
séltd saadaan ndkyviin valitsemalla Change |con-painikkeen jalkeen tie-
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dostonimekss PROGMAN.EXE. Né&kyville tulee jono vamiita kuvak-
keita, joistavoi valita:

= Change lcon
File Name: |c:\wg\plugman_exe | | DK I

Current lcon:

Kun sopiva kuvake on |0ytynyt painetaan OK, jonka jalkeen kuvake
ilmestyy asennetun ohjelman paikalle.

Program Managerissa olevat kuvakkeet ovat yleisluontoisia joten ne
sopivat melkein mihin tahansa ohjelmaan. Y ksityiskohtaisempia, tietyil-
le sovelluksille piirrettyja kuvakkeita 16ytyy tiedostosta MORICONS.
DLL:

Eile Mame:  |C:\WG\MORICONS.DLL | [ ae |
Cumrent Icon:

£)

3 [
*

DL L -tarkentimestaan huolimatta tiedosto ei ole varsinainen dynaami-
nen kirjasto, koska se sisdltéd pelkkia kuvakkeita. Jos ylimaaraisia ku-
vakkeita & tarvita, tiedoston voi poistaa. Koska sen koko on yli 100 ki-
lotavua, poisto sdastad levytilaa.

Ellei sopivaa kuvaketta [6ydy kummastaan kirjastosta, se on piirretté:
va itse. Tyota varten on saatavissa monia apuohjelmia. Niilla tehtyna
kuvake tallennetaan | CO-tiedostoksi levylle ja sen nimi kerrotaan Chan-
ge Icon-painikkeen jalkeen.
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55B

Windowsin tekniikasta johtuu, etté edella kuvatut menetel mét muuttavat
kuvaketta vain Program Managerin kdynnistysvalikossa. Kun ohjelma
on kaynnistetty ja se pienennetdan kuvakkeeks ruudun alareunaan, alku-
peréinen kuvake palaajélleen ndkyviin.

56

Asetusten tallentaminen

Program Managerin ikkunoilla on taipumus siirtyilla kayton aikana.
Vaikka ikkunat olisivat hyvassi jérjestyksessi kun Windows kdynnis-
tyy, ne menevét kayton mya6ta sikin sokin. Pian Program Manager nayt-

Jarjestyksen palauttaminen on kuitenkin helppoa. Ikkunat ja kuvak-
keet jarjestetdan siigtisti ja sen jalkeen asetukset tallennetaan lopettamal -
la Windows. Kun Windows k&ynnistetédn seuraavan kerran, merkki
kohdasta Optionsg/Save settings on exit poistetaan jotta tallennusta ei
endd jatkossa tehtéisi.

Asetusten tallentamiseen on kuitenkin oikotie, jonka ansiosta kohtaa
Save settings e tarvitse koskaan merkita. Kun haluttu ikkunajérjestys on
luotu, pidetdan Shift-ndppéintd pohjassa ja annetaan hiirella Windowsin
lopetuskomento File/Exit. Pelkdlta ndppédi mistoltd tehtyna komento on
Shift+Alt+FA4.

Kun Shift on pohjassa, Windows ei lopukaan, mutta se kirjoittaa kui-
tenkin tiedot ikkunoiden jarjestyksestd PROGMAN.INI-tiedostoon ja
tiedot yksittdisten ikkunoiden koordinaateista asianomaisiin GRP-tie-
dostoihin.

Kéasittely pitdd uusia aina, kun Program Manageriin luodaan uusia
ryhméikkunoita, silla Windows antaa niiden koolle ja sijainnille ole-
tusarvon, joka séilyy kunnes sitd muutetaan ja muutos tallennetaan edel-
lakuvatullatavalla
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Y4

Fontin vaihtaminen

Fonttia, jota Program Manager kayttda kuvakkeiden otsikoissa on help-
po muuttaa, mutta asetus pitda kirjoittaa suoraan INI-tiedostoon. Rivia el
kuitenkaan lisdta PROGMAN.INIin kuten voisi luulla, vaan WIN.INIn
kohtaan [Desktop]. Esimerkiksi rivit

IconTitlefaceName=Times New Roman
IconTitleSize=10
IconTitleStyle=0

ottavat kayttéon 10 pisteen Times New Roman-fontin. Ellei asetusta
tehda Program Manager kayttéd 8 pisteen MS Sans Serif-ruutufonttia,
joka e ole kaikkein selkein mahdollinen. Lisdksi sen koko on melko
pieni.

Asetuksissa esiintyva IconTitleStyle kertoo onko fontti kursivoitu tai
lihavoitu. Oletusarvo on nolla, mika tarkoittaa tavalista fonttia.
Lihavoidun tekstin koodi on 1.

= Program Manager -«

File Options Window Help

T - - | |
E

Clpboard WE-DOS
Wanager  Viewer Prompt

B "
F—a
Wimdows FPIF Editor Eead Me
Setup

1@ |1

a
4

1% | e
I 1l

a
©

LAN  Accessories  StartUp —
Manager

I 1l

«]
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Nimen muuttaminen

Program Manager, Ohjelmapalvelija, Jérjestelmanhallinta. Rakkaalla
lapsella on monta nimed, mutta yksikaan niista ei ole kovin hyva. Mik-
sei Program Managerin nimena vois olla vaikkapa "Ohjelmavalikko",
"OmaWindows kullan kallis' tai "Minun mainiot sovellukseni"?

Nimen muuttaminen on mahdollista, mutta vaatii pienta kikkailua. Si-
ta varten Program Managerin ikkunaan pitéé asentaa Program Manager
itse. Otsikko, joka ohjelmalle annetaan, tulee kdynnistyksen jalkeen n&
kymaén ohjelman otsikkopalkissa:

Jos nime& halutaan vaihtaa toistuvasti, eri nimisia Program Manage-
reita varten voi perustaa vaikka kokonaisen ikkunan:

= Oma hieno Windows-toimistoni v|‘

File Options Window Help

+

=| Main |v|‘

T 2 a hieno
31 Windows-totmistom

LAN  Accessones StartUp
Ilanager

e

Nyt nimi vaihtuu aina kun kuvaketta napsautetaan. Kun sopivan nimi-
nen ohjelma on |8ytynyt, muutoksen saa j&amaan pysyvaks lisédmalla
kuvakkeen kaynnistysikkunaan.

Nimen vaihtaminen télla periaatteella ei kuluta muistia eiké resursse-
ja, silla kéynnistysyrityksesté huolimatta Program Manager e todelli-
suudessa kaynnista itsestdan uutta kopiota— vain sen nimi vaihtuu.
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Ryhmaikkunan poistaminen

Tarpeeks kaynyt ryhméikkuna poistetaan painamalla Del-ngppéinta tar-
peeksi monta kertaa. Ensin Del poistaa kaikki kuvakkeet ja kun ikkuna
on tyhjentynyt, viimeinen Del vie koko ikkunan.

On toinenkin tapa. Se on nopeampi varsinkin silloin, kun ikkuna on
téynna kuvakkeita. Siina ikkuna pienennetéén ensin kuvakkeeksi. Kun
kuvaketta napsautetaan, nakyville tulee kuvakkeen tavanomainen oh-
jausvalikko. Uusi napsautus kuvakkeeseen saa valikon katoamaan, mutta
kuvake séilyy edelleen merkittyna.

= Windows 3.1 -«

File Options Window Help

Nimet *
Windows  Kaynmstys Oma hieno
31 Windews-toitmstond

=-| StartUp |'|A
: +

i (B
2 [

a
&

sS4
ALE

Arcessones Ilain

+

Sen jalkeen Del-ndppéin poistaa kuvakkeen ja samalla menevdt myos
ikkunaan asennetut ohjelmat.

59 B

Ikkunan nimen muuttaminen tapahtuu samalla periaatteella. Kun ikkuna
on pienennetty kuvakkeeksi, komento File/Properties (tai Alt+Enter) tuo
ndyttoon ikkunan nimeen ja GRP-tiedostoon liittyvét vaihtoehdot.
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Asetusten suojaaminen

Varsinkin verkkokaytdssa on usein tarpeen suojata tytasemassa olevat
Jos halutaan liséta tietoturvaa, kayttdjaa estetdan lisdksi selaamasta ser-
verin hakemistoja (poistetaan File Manager) tai kdynnistdmasta DOSia
(poistetaan DOS-kuvake).

Eras mahdollisuus suojausten toteuttamiseen on GRP- ja PROGMAN.
INI-tiedostojen suojaaminen Read Only-tiedostomééreelld. Tama on
kuitenkin huono tapa, silla jos esimerkiksi nayttdohjainta vaihdetaan,
Windowsin on kirjoitettava GRP-tiedostot uudelleen ja suojaus pitéa
poistaa.

Suojaukset kannattaakin hoitaa mieluummin INI-tiedostoon tehtévalla
lisayksella Niita varten PROGMAN.INI-tiedostoon lisétédn kohta
[Restrictions] jonka alle kirjoitetaan jokin seuraavassa luetelluista avain-
sanoista.

NoRun=x. Jos NoRun=1, Program Managerin run-komento pois-
asennettu valikkoon. Jotta asetus olisi tehokas, pitda poistaa my6s
File Manager, koska NoRun ei esté ohjelmien kaynnistamista sen
kautta.

Asetus tehdaan kirjoittamalla

[Restrictions]
NoRun=1

NoClose=x. Asetus NoClose=1 poistaa Program Managerista lo-
petuskomennon ja estéa siten kayttdjaa palaamasta DOSiin.

NoSaveSettings=x. Jos kirjoitetaan NoSaveSettings=1, kayttdjaa
estetéddn tallentamasta Program Managerin ikkunoihin ja niiden
sjaintiin liittyvid muutoksia. Ainakun mikro k&ynnistetéan, ikku-
nat palaavat ruudulle alkuperaisessa jérjestyksessa.
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NoFileM enu=x. Tdma asetus (NoFileMenu=1) poistaa koko File-
valikon jarivin ensimmadiseks valikoks jaa Options:

Program Manager HE
[IGLEN Window  Help
Auto Arrange
Minimize on Use
+ Save Settings on Exit

10
5%
@ [l
b
L
i® I
tN1 ]

a
&

el [
& I

a
@

i® I

ain Mirmet Startlp Ohjelmat

olevia komentoja kuten kéynnistda uusia ohjelmia tai lopettaa Window-
sia. Suojaus e kuitenkaan ole aukoton: vaikka Exit-komento katoaakin
File-valikon my6ta, Windowsin voi silti |opettaa napsauttamalla kahdes-
ti sen ohjausruutuatai painamalla Alt+F4.

Asetukset ovat kumuloituvia. Esimerkiksi

[Restrictions]
NoClose=1
NoFileMenu=1

poistaa File-valikon ja estda kayttdjda lopettamasta Windowsia milldan
muullakaan tavalla.

Edella kuvattujen asetusten lisdksi on kaytettévissa EditLevel=n, mis-
sa n on lukuarvo 0-4 ja ragjoittaa kayttgjan oikeuksia muokata Program
Managerin ikkunoiden siséltda. Arvo nolla on oletusarvo eika aiheuta
mitdan suojauksia, mutta sita suuremmat luvut vahentdvét koko ajan
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EditLevel=1. Estetddn ohjelmaryhmien luominen, poisto ja ni-
men vaihto. Kun ryhmé on valittu, siihen liittyvét File-valikon
New, Move, Copy ja Delete-komennot nakyvét himmennettyné.

EditLevel=2. Kuten edelld, mutta esté lisdksi yksittéisten ohjel-
makuvakkeiden poistamisen tai liséamisen.

EditL evel=3. Kuten edell&, mutta estda ohjelmien kadynnistysrivi-
en muuttamisen.

EditL evel=4. Kuten edelld, mutta estdé kaikki kuvakkeisiin teht&-
véat muutokset eli Program Properti es-komennon toiminnan.

EditL evel-asetuksen ollessa padlla kuvakkeita ei voi muuttaa. Jos muut-
tamista yritetddn, mitéan virheilmoitusta e tulostus, mutta mitéan el

mydskaan tapahdu. File-valikossa rgjoitetut muutoskohdat nékyvét him-
mennettyin&

Oma wvalikko
Help

Options Window

Open

I - (-
int Cliphoard ~ M3-DOS
Properties... Alt+Enter |"?9%' Viewer Prampt
Run... .
Exit Windows... i fle
|| SETUp
aas 242 EE) aas 242
Avm A¥E A¥s Avm A¥E
LAMN Accessories Mimet Startlp Ohjelmat
Manager

Y hdistdmall & asetukset EditLevel=4, NoRun=1 ja NoClose=1 taataan,

tuja ohjelmia.
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Y mparistomuuttujien kaytto kaynnistyksessa

Program Managerin ohjelmaméaéritykset tutkivat ympdristomuuttujien
arvot samalla periaatteella kuin DOSin komentojonot. Kun méarityksiin
kirjoitetaan esimerkiksi %0USER%, Windows tutkii kaynnistyshetkella
USER-muuttujan arvon ja sijoittaa sen oikealle paikalleen. Tama avaa
tien erilaisiin nikseihin.

mi kannattaa tallentaa USER-muuttujaan. Sen jalkeen eri kéyttgjien tyo-
hakemistot saadaan pidettya erill&dn toisistaan kun tydhakemiston nimi
otetaan suoraan ymparistémuuttuj asta:

= Program ltem Properties
Description: [Excel eri kayttaiille | [ ok |

Command Line: D:AWINAPPSAERCEL.EXE Cancel I

Working Directory: DATYOTAXUSERZ

Shortcut Key: |Nune |
[] Bun Minimized Change Icon... I

Kun tydhakemiston nimi korvataan ymparistdomuuttujalla, hakemistoa on
helppo vaihtaa ilman ettd Program Managerin asetuksiin tarvitsee kos-
kea.

Samalla periaatteella on helppo hakea ohjelma joko verkosta tai
omasta tydasemasta riippuen siitd, onko kone parhaillaan verkossa. T
méa on hyddyllinen ominaisuus varsinkin matkamikrojen kayttgjille, jot-
ka gjavat normaalisti omassa koneessa olevia sovelluksia, mutta halua-
vat verkkoon kytkeytymisen jélkeen hyddyntéa serverillé olevia uudem-
pia versioita makroineen ja muine lisukkeineen.

Téassa tapauksessa ympéri stémuuttujaa kaytetdan ohjelmatiedoston si-
jaintikentassd. AUTOEXEC.BATissa tutkitaan, onko verkko kaytdssd ja
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sen perusteella asetetaan muuttuja EXCEL osoittamaan joko oman ko-
neen hakemistoa

SET EXCEL=C:\APPS\EXCEL
tai 1ahiverkon hakemistoa
SET EXCEL=W:

Program Managerin kdynnistyskomento kirjoitetaan sen jalkeen muo-
dossa %EX CEL%\EXCEL.EXE

62

Enemman kuvakkeita nékyviin

keista niin, ettd ikkunoita joutuu siirtdmaan ja vierittdmaén yhtendan oi-
kean kuvakkeen 10ytdmiseksi. Koska kuvakkeiden takaa |6ytyva ohjel-
ma j84 nopeasti mieleen, kuvakkeiden selitetekstgja lyhentamdla ja
Control Panelin tyopoytaasetuksia muuttamalla kuvakkeet saadaan mah-
tumaan paljon aiempaa pienempaan tilaan.

&
i
g
7
o
=
pe

=l JPER™

tupTrans Help Sys Dif BenchCMD  GIF
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Kuvakkeiden véista etdisyyttd muutetaan Control Panelin kohdasta
Desktop/lcons spacing pienentamall& kentdssi olevaa lukua. Koska ku-
vakkeiden leveys on 32 kuvapistettd, luvun pitéa olla tata suurempi.
Oletusarvona oleva lukema (VGA-ndyt6lla 77) on valittu niin suureksi,
ettd myos kuvakkeiden otsikoille jéa leveyssuunnassa riittavasti tilaa.
Jos otsikoista ollaan valmiita tinkimaén, etdisyytta voi pienentéd esimer-
kiksi 35:een, jonka jadlkeen Program Managerin kuvakkeet ovat 18hes
kylki kyljessa.

Kuvakkeiden vélista pystysuoraa etéisyytta toisistaan sdadelldan ase-
tuksella

IconVerticalSpacing=x
mMissi X on etéisyys kuvapisteind. Lukemaa ei voi pienentéd kovin pal-

joa, koska muuten kuvakkeiden otsikoille ei enda jdatilaa. Tata asetusta
ei |10ydy Control Panelista vaan se pitéa kirjoittaa suoraan WIN.INIin.
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Program M anagerin kokor aj oituk set

Aktiivinen Windows-k&ytt§ & saattaa torméaté Program Managerin koko-
rgjoituksiin. Seka ikkunoiden méérassa etta yhteen ikkunaan mahtuvien
kuvakkeiden madrassa on nimittéin raja, jota ei voi ylittéd, vaikka se
edella kuvatullatempullaolisi tarpeenkin.

Normaalikayttod ajatellen rajat ovat melko kaukaisia, silla ikkunoita
voi olla enintédén 40 kappaletta ja kussakin ikkunassa voi olla enintéén
50 kuvaketta. Y hteensa Program Manageriin voi siten asentaa enintéan
2000 ohjelma- tai tydtiedostoa.

Ongelmiavoi kuitenkin tullajo paljon tétd aikaisemmin, silla monivé
rist& ndyttoohjainta kéytettdessa GRP-tiedoston koko saattaa kasvaaliian
suureksi. Asiaa on késitelty 1&hemmin kirjan lopussa vikadiagnostiikan
yhteydessa.
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Jaettu ryhmaikkuna verkossa

Program Manager listaa ndyttdmansd ikkunoiden nimet ja sijainnit
PROGMAN.INI-tiedostossa seuraavasti:

[Groups]
Groupl=C:\WIN3\MAIN.GRP
Group2=C: \WIN3\ACCESSOR.GRP
Group4=C:\WIN3\STARTUP.GRP
Group3=C: \WIN3\WINAPPS.GRP
Group5=C: \WIN3\TYOT.GRP
Group6=C: \WIN3\PROJEKT.GRP

Verkkokayttssa tama heréttda ajatuksen: enté jos kopioisi jonkin GRP-
tiedoston serverille ja muuttaisi tydasemien PROGMAN.INI-tiedostoa
niin, ettd samaikkuna kuvakkeineen ndkyisi kaikille seuraavasti:

Group3=Y: \WINAPPS.GRP

Sen jadlkeen uusia ohjelmia pitéisi asentaa vain yhteen ikkunaan ja ne
olisivat heti kaikkien tytasemien kaytossi. Ainakin verkon tukihenkild
paasis helpolla kun han voisi lisdté uudet ohjelmat kaikkien tyGasemien
Program Manageriin suoraan omalta mikroltaan.

Idea on hyva ja se toimii — mutta rgjoituksin. Jotta eri ty0asemat ei-
vét vahingossa muuttaisi GRP-tiedoston sisdlt6d, tiedosto pitéisi suojata
Read Only -mééreell& Tukihenkil® itsekin saisi muuttaa tiedostoa vain
silloin, kun mik&an tydasema e olisi kdynnissa.

Lisaksi jaettu GRP-tiedosto edellyttad, etta kaikilla kayttgjilla on yhta
monta varia Windows-ohjaimessaan. Program Manager nimittdin tallen-
taa kuvakkeet suoraan nayttokorttia varten ja jos talennus tehdéén
256-varisella ohjaimella, kuvakkeet voivat ndkya vadrin 16-vérisilla
naytoilla.

Muitta uskaliaan tukihenkilon kannattaa kokeilla asiaa — ainakin pie-
nessa verkossa. Silloin kun tekniikkaa voi kéyttéa se on suunnaton apu
verkon jaWindowsin yll&pidolle.

124



Windowsin apuohjelmat
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Kuinka huijata Solitairessa?

Windowsin mukanatuleva Solitaire -korttipeli on tehokas gjantappovéli-
ne niille, joilla on liikaa aikaa. Jotkut pelaavat mieluummin tietokoneel -
la kuin aidoilla korteilla, koska luulevat etté tietokoneella el voi huijata.
Muttakyllavain voi.

Vaikka on valittu kolmen kortin nostaminen (Draw three), kortteja voi
silti nostaa yksi kerrallaan pitdmalla pohjassa Ctrl+Alt+Shiftid ja nap-
sauttamalla samalla hiirella korttipakkaa. Kun Kkortteja paésee kasittele-
maan yksitellen, pelin 18pimeno on paljon todenndk6isempéé.
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Kuinka huijata Miinaharavassa?

My6s Miinaharavassa voi huijata. Se tapahtuu kirjoittamalla ndppaimis-
t0lta xyzzy enter shift+enter. Taman jakeen ruudun vasemmassa ylanur-
kassa oleva kuvapiste muuttaa variddn aina kun kohdistin on turvallisen
(ei miinoitetun) kohdan pdalla Sen jalkeen miinojen jdljittdminen ja
purkaminen onkin helppoa.

Huijaustoiminto on toteuttu ovelasti, silla kuvaruudun vasemmassa
ylanurkassa nékyva véridan vaihtava piste on hyvin pieni ja huomaama-
ton. Pelid seuraava ulkopuolinen voi vain ihmetelld, miten taitavasti pe-
|agja nayttaa paéttel evan miinojen sijainnit...

Olisi hauska tietdd, mita xyzzy tarkoittaa. Olisiko se ehka ollut ohjel-
moijan koiran nimi?
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6/

Terminalin oletusar vot

Kun Termina kaynnistyy, se yrittda avata asetustiedostoa nimelta
TERMINAL.TRM. Jos tiedosto |6ytyy, kaytettédva COM-portti sekd var-
sinaiset tietoliikenneasetukset luetaan sieltd. Ominaisuudesta on hyétya
varsinkin jos halutaan komentaa modeemia suoraan AT-komennoilla tai
jos mikro on kiintegssa linjayhteydessa johonkin verkkoon.

Tavalisissa yhteydenotoissa TERMINAL.TRM-tiedostolla e ole
suurtakaan kayttod, koska jokaisen yhteyden puhelinnumero ja tietolii-
kenneasetukset tallennetaan omaan TRM-tiedostoon.
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Terminal ja Kermit-siirto

Terminal-tietoliikenneohjelmassa on kaksi siirtoprotokollaa, jotka sovel-
tuvat bin&éritiedostojen — kuten ohjelmien ja kuvien — siirtdmiseen
tietokoneesta toiseen. Valitettavasti Windows 3.1:n mukana tuleva Ker-
mit-protokolla e toimi kunnolla, joten ainoaksi siirtotavaks jda Xmo-
dem. Se onkin usein nopeampi, mutta erdat keskuskoneilla pyorivét pal-
velut (kuten Infotel) eivét hallitse muita siirtotapoja kuin Kermitin.

Jos tarvetta Kermitin kayttéon on, kannattaa kaivaa esille vanhan
Windows 3.0:n levykkeet ja kayttéd sen mukanatullutta Terminalia.

69

Terminalin Scroll L ock

Terminain VT-100 emulointi matkii kohdistinngppdimia ja muuntaa
Fl:n PFlksi, F2:n PF2:ksi jne vain kun Scroll Lock on padllé ja sen
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merkkivalo palaa. Asiaa e ole mainittu Windowsin kasikirjassa, mutta
se [6ytyy ohjelman omasta hel p-avusteesta.

VT-100 -emuloinnissa on toinenkin rajoitus. lihavoidut merkit eivét
ndy EGA-naytollalihavoituina
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Makron kaynnistys valikosta

Makrojen ka&yttdmahdollisuudet lagjenevat kun ne asennetaan Program
Manageriin. Sen jalkeen makro saadaan kayntiin napsauttamalla sen ku-
vaketta kahdesti tai siirtéamalla haluttu makro startup-ikkunaan, jolloin
Se gjetaan aina kun Windows k&ynnistyy.

Asennus valikkoon tehddan tavalla, jota Windowsin oma kéasikirja el
mainitse. Siksi se on oman niksinsa arvoinen.

K&ynnistysriville kirjoitetaan ensin makronauhurin nimi ja tarvittaessa
my0s sijainti. Sen jalkeen lisdtéén parametri -h, makron kutsundppéin ja
lopuksi REC-tiedosto, mistd makro [6ytyy. Kutsundppédin koodataan
seuraavan taulukon mukai sesti:

MerkKki Vastaa
N Ctrl
+ Shift
% Alt

Jos makroa aiotaan kaynnistda vain valikosta, sen kutsungppéimeksi
kannattaa valita F13, F14, F15 tai F16 jotka ovat kaikki toimintondppéi-
mi&, mité tavallisessa PC-ngppdimistossa ei ole. Silloin el ole vaaraa etta
makrondppaimeksi tulisi valittua jokin jo kaytossa oleva ndppainyhdis-
telmé.

Seuraava méaaritys kaynnistdd makronauhurin, avaa Makrot-tiedoston
jakaynnistda sieltd makron, jonka kutsungppéin on Ctrl+F16.
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= Pragram Item Properties
Dascription: |Alu|tu5mull.ru | | 0Ok I
Command Line: |lacurdar -h "F16 makrot.rec | Concal
Working Dhireclony | |
Shortcut Key: |H|:|r|a | Browse...
[[] Bun Minimized

Makro voidaan asentaa valikkoon niin, etta se kaynnistyy hiirella nap-

sauttamalla.

Vaikkoon asennettavat makrot avaavat uusia mahdollisuuksia
Program Managerin lagjentamiselle. Voidaan tehda esimerkiksi makro,
joka kaynnistyessaan avaa joukon muita ohjelmia. Tai startup-makro, jo-

ka alustaa Windowsin kayttdymparistén halutulla tavalla.

Makrojen kayttoalueita vahentavét kuitenkin seuraavat kaks tarkedta

rgjoitusta:

® Vaikka makronauhurin saa helposti kaynnistymédan halutulla
makrolla, ei ole mitéén hel ppoa tapaa saada hauhuria sulkemaan
itse itsensd kun makro on gjettu. Tama rajoittaa pahasti valik-
koon asennettavien makrojen kayttoa, silla nauhuri on suljettava
k&sin makron loputtua. Sulkemista voi yrittéa niin, etta ruudulle
haetaan Task List (Ctrl+Esc) ja painetaan R-kirjainta, jolloin
osoitin hyppda makronauhurin (Recorder) kohdalle. Sitten vali-
taan komento End task, joka sulkee ohjelman. Jotta lopetusko-
mento tallentuisi, nauhoituksen aikana pitéa kuitenkin sulkea
jokin toinen R-alkuinen ohjelmatai sitten Recorderin nimea pi-
té8 muuttaa sen EXE-tiedostoa peukal oimalla.

Jos makronauhuri on jo avattu ja yritetdan kaynnistda edella ku-
vatulla tavalla valikkoon asennettu makro, makro ei kdynnisty-
k&an vaan nakyville tulee ainoastaan makronauhurin ikkuna. Jos
kuvaketta napsautetaan kaikesta huolimatta uudelleen, ndytolle
tulee virheilmoitus, joka kertoo ettei Windows ole tunnistanut
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makron k&ynnistyskomentoa. Itse asiassa joka toisella yrityksel-
l[andytolle ilmestyy pelkkaikkunajajokatoisella virheilmoitus.

71

M akronauhurin tallentamat komennot

Vaikka makroon tallennettuja komentoja ei voikaan mitenk&an muokata,
ne saa sentéén nakyville. Téama tapahtuu valitsemalla haluttu makro lis-
tasta, pitdmalla Shiftia pohjassa ja antamalla komento Macro/Properties:

0303 Key Down, w. SYSEDIT!mpirame. 220 msec +
0304 Key Up. w. SYSEDITImpframe. 110 msec

0305 Key Down, 4, 5YSEDIT!mpframe, 660 msec

0306 Key Up, 4, SYSEDIT!mpframe, 110 msec

0307 Syskey Down. AR, 5YSEDIT!mpframe. 605 msec
0308 Syskey Down. Space. 5YSEDIT!mpframe, 385 mzec
0309 Syskey Up. Space. 5YSEDITImpframe. 110 mzec
0310 Key Up. Alt, SYSEDIT!mpframe. 275 msec

0311 Key Down, c, 5YSEDIT!mpframe, 275 msec

0312 Key Up. c. PROGMAN!Frogman. 110 msec

0313 Syskey Down. Ak, PROGMAN!Frogman. 2145 msec
0314 Syskey Up. Alt. PROGMAN!Progman. 110 msec

-

Listassa ndkyy ensin komennon jérjestysnumero makron sisdllg, sen
jalkeen komento ja sen mahdollinen parametri, kohdeikkuna seka lopuk-
si aika millisekunteina. Listaa voi vierittdd, mutta valitettavasti komen-
toihin e voi tehda mitéan muutoksia. Jos makron nauhoituksessa sattuu
virhe, koko makro on nauhoitettava uudel leen.

12

Kortiston siirto toiseen ohjelmaan

Windowsissa on joitakin apuohjelmia (Cardfile, Kalenteri ym), joissa el
ole komentoa tietojen siirtdmiseksi ulos ohjelmasta. Jos on kirjoittanut
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suuren joukon tietoa ohjelmaan ja haluaisi siirtéa ne jonkin toisen ohjel-
man kasiteltévaksi, tarvitaan pientd niksia

Niks pohjautuu TTY -kirjoitinohjaimen kayttdon. Ohjelmassa ei ehka
ole tietojen muunnoskomentoa, mutta jonkinlainen tulostuskomento sii-
nd on pakko olla. Asennetaan siis mahdollisimman yksinkertainen kir-
joitinohjain, ohjataan sen tulostus tiedostoon ja annetaan tul ostuskasky.
Lopputul oksena levylle syntyy tekstimuotoinen tiedosto, joka on helppo
lukea toi seen ohjelmaan.

Windowsin tulostusohjaimista tdhén tarkoitukseen sopii erityisesti
TTY.DRV. Sen kéytdssd on vield sekin etu, etta adkkoset ja muut eri-
koismerkit voidaan réétaloida halutuksi. Tulostusohjain tekee siis é8k-
késmuunnoksen ikéaén kuin kaupan paélle, javielatavallajoka on tysin
ohjelmoitavissa.

Kirjoittimen asentaminen a oitetaan valitsemalla Control Panelista oh-
jaimen lisdyskomento. Asennettavan kirjoittimen nimi on Generic/Text
only ja se sijaitsee heti listan alussa. Sen jalkeen mééritell&én sille oikea
paperikoko, ketjulomake (Paper feed: Continuous) ja poistetaan sivun-
vaihtokoodit (No page break). Jos tulostuvat rivit ovat pitki&, rastitetaan
lisBksi leveasta tel asta kertova kohta (Wide Carriage).

= Generic { Text Only

Printer: |Text Only |£|
Cancel I
[ Paper Size — | Paper Feed _m
o Letter - Continuous _m

o Leqgal ) Cut Sheet
- A4 Characters. . I
Oos E—
(<]{Ho Page Break; About.. |

Hal uttaessa muuntaa tulostuvia merkkeja toisiksi painetaan Characters
ja méaritelldan, mita kirjoittimelle tulostetaan kunkin Windows-merkin
paikalla
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Esimerkiksi ANSI-jarjestelmén pieni & muuntuu DOSIn k&yttdmaksi
aksi (koodi 132) seuraavalla asetuksdlla:

= Characters
[ Extended Characters | 0K I
On Screen: On Printer:

Kun merkkimuunnos on mééritelty, kirjoitinasetus voidaan viela ni-
meta selvélle suomelle.

Ohjaimen kaytt6 tapahtuu normaalin kirjoittimen tavoin. Se yhdiste-
tédn tiedostoon (kirjoitinportiksi FILE) ja ohjelmassa annetaan tavalli-
nen tulostuskasky. Jos mahdollista, yl& ja aatunnisteet seka marginaalit
kannattaa poistaa ennen tulostusta, jotta tiedostoon ei tallentuisi turhia
rivgja

Samaa niksid voi kayttda myds kehittyneempien sovellusten kanssa,
jos ne eivét osaa tallentaa tietoja levylle halutulla tavalla. Esimerkiksi
haluttu sarake taulukkolaskennasta tallentuu levylle merkitsemall&a pel-
kastaan haluttu sarake tulostusta varten.

73

Kortiston lukeminen dBasesta

Ent& sama ongel ma toisinpéin? Jos kortisto on jo olemassa, mutta se ha-
lutaan siirtéa Windowsin Cardfileen?

Asian hoitaminen vaatii melkoista kikkailua, mutta onnistuu makro-
nauhurin avulla. Seuraavassa on kaytetty esimerkkina dBasea, mutta pe-
riaatteessa tiedot saadaan siirrettya mista tahansa tietokantaohjelmasta
samaa tekniikkaa kayttéen.
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Esimerkkitietokanta siséltda joukon henkil 6iden yhteystietoja ja puhe-
linnumeroita. dBase itse listaa tietokannan rakenteen seuraavasti:

. disp stru
Structure for database: D:henk.dbf

Number of data records: 74
Date of last update : 04/08/92
Field Field Name Type width Dec
1l ETUNIMI Character 10
2 SUKUNIMI Character 11
3 YRITYS Character 20
4 PUHELIN Character 10
5 FAX Character 10
6 MUU PUH Character 10
7 OSOITE Character 19
8 PTP Character 16
9 KOMMENTTI Character 30
10 KOM2 Character 30
11 KOM3 Character 3
12 KOM4 Character 30
** Total ** 200

Ensiksi tietokannan sisdltd on saatava tallennettua levylle tekstitiedosto-
naniin, ettéa jokaisen tietueen tiedot on jaettu rivimuotoon. dBasessa tyo
hoituu parhaiten pienen PRG-ohjelman avulla. Se lukee tietueita yksi
kerrallaan ja muodostaa niista tekstitiedoston yhdistelemalla tietokannan
kentti& sopivasti.

Kunkin tietueen ensimmaiselle riville yhdistetdén tietokannassa oleva
etu- ja sukunimi. Sen jélkeen lisétéan tyhjia ja puhelinnumero, joka tasa-
taan niin, etta se sijoittuu kortin otsikkorivin oikeaan reunaan. Jos etuni-
mikentt& on tyhj&, kyseessa on yritys ja siksi sukunime&kaan ei tuloste-
ta. Lopuksi tul ostetaan kommenttikentat sellaisinaan.

Tul ostusohjelma néyttéa seuraavalta:

LISTA.PRG

Tulostusohjelma, joka siirtdd dBase-kortiston
tekstitiedostoksi ja sitd kautta edelleen
CARDFILEen

Petteri Jarvinen 7.4.92

* F * * *

*

set alternate to temp.txt

set alternate on

tyhja=" !
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go top

set talk off

do while .not. eof()
rivi=""

jos henkildén nimi on mdaritelty, pannaan se
korttiin muodossa sukunimi + etunimi

* * * *

if etunimi<>' !
rivi=trim(sukunimi)+' '+trim(etunimi)+tyhja
rivi=left(rivi,39-len(trim(puhelin))) +trim(puhelin)
*
* otsikkorivin yhteispituus 39 merkkid tasataan
* puhelinnumero oikeaan reunaan*
? rivi
? trim (yritys)
? 'puh: '+trim (puhelin)
if fax<>! !
?? ' fax: '+trim(fax)
endif
else
rivi=yritys+tyhja
rivi=left(rivi,39-len(trim(puhelin))) +trim(puhelin)
? rivi
? 'puh: '+trim (puhelin)
if fax<>'! !
?? ' fax: '+trim(fax)
endif
? 1 1
endif
trim (osoite)
trim (ptp)
1 1

kommentti
kom2
kom3

? kom4

skip 1
enddo
set alternate off
set talk on

Kun PRG-ohjelma on gjettu, levylle on syntynyt tekstitiedosto
TEMP.TXT, joka sisdlté4 kortiston tiedot tekstimuodossa. Tiedosto ava-
taan Writeen ja samalla kaynnistetddn makronauhuri seka kortisto. Wri-
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tessa valitaan &8kkdsten muuntaminen, jotta ne ndkyisivét oikein myds
Windowsissa.

Sen jalkeen Write ja kortisto sijoitetaan vierekkéin. Kohdistin siirre-
tédn Writessd ensimmaisen tekstirivin alkuun. Makronauhuri kytketéén
nauhoitukselle, valitaan toisto samaan sovellukseen ja tallennetaan mak-
roks seuraava komentosarja:

maal ataan Writessa teksti rivin loppuun ja kopioidaan alue pai-
namalla Ctrl+Ins

vaihdetaan kortistoon
annetaan uuden kortin lisdyskomento Card/Add

painetaan Shift+ins, jolloin Writesta kopioitu teksti ilmestyy
sy6ttokenttdan

painetaan Enter, jolloin rivi tallentuu kortin otsikoksi
pal ataan Writeen

sirretéddn kohdistinta rivi alaspéin ja rivin alkuun painamalla
Home

maal ataan seuraavarivi ja kopioidaan se

sirrytdan kortistoon aktiivisen kortin kortin kohdalle ja paine-
taan Shift+Ins, jolloin Writesta kopioitu rivi tallentuu kortin en-
simmaiseksi tietoriviksi

painetaan Enter, jotta kohdistin siirtyy uuden rivin alkuun

vaihdetaan takaisin Writeen ja kopioidaan samalla tavalla seu-
raavarivi

Nain jatketaan kunnes kaikki yhden tietueen rivit on saatu kéytya |&pi.
Tassd syy siihen, miksi tekstitiedostossa on oltava jokaisen tietueen koh-
dalla samaméarariveja, vaikkane olisivat tyhjiakin.

Kun yhden tietueen tiedot on saatu siirrettyd, nauhoitus lopetetaan.
Sen jadlkeen makron ominaisuuksissa (Macro/Properties) rastitetaan lo-
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puton silmukka (continuous loop), joka saa makron toistamaan itsedan
loputtomasti.

Kun makro sitten kdynnistetddn, sen pitéisi kéyda lapi koko tekstitie-
dosto ja siirtéa tietueet siististi kortistoon. Todenndkdisesti néin ei kui-
tenkaan tapahdu — e ainakaan ensimmaéisella yrityksell&. Homma on
kuitenkin mahdollista saada toimimaan oikein (olen itse testannut t&
man, ihan tottal), mutta karsivallisyytta se vaatii. Jos kortteja on vain
muutama, on ehka helpompaa kirjoittaa kortisto uudelleen. Isojen kortis-
tojen tapauksessa kannattaa kuitenkin yrittéa.

Viimeinen ongelma liittyy siirron lopettamiseen. Koska makrossa ei
voi tehda minkéanlaista vertailua, se e osaa pysdyttéd itseddn vaan yrit-
t&a siirtda kortteja viela silloinkin kun tekstitiedosto on jo loppunut. Sik-
denndkdisesti kortiston loppuun ehtii tulla joitakin ylimaaraisia tyhjia
kortteja, mutta ne on helppo poistaa.

4

Kortiston enimmaiskoko

Kortisto-ohjelma on yksinkertaisuudestaan huolimatta varsin ndppara
tyokalu. Se on nopea, monigjon ansiosta aina kayttovalmis ja Windows
3.1:sta lahtien kortistoa voi kayttdd melkein mink& tahansa tiedostojen
varastona. OL E-upotusta kayttéen korttiin voidaan tallentaa melkein mi-
katieto tai tiedosto tahansa. Se voi olla esimerkiks kuvar, &ni- tai teks-
titiedosto, joka kaksoisnapsautuksen jalkeen avaa itse itsensa oikealla
ohjelmalla kayttta varten. Rajoituksena on vain se, ettd yhteen Kkorttiin
saa upotettua ainoastaan yhden OLE-objektin. Ndin kaytettyna kortisto
muodostaa ai na aakkogj arjestyksessa pysyvan tiedostovaraston.

Olipa kortisto sitten OLE-varasto tai yksinkertainen puhelin/nimi-
muistio, sen korttien lukuma&ré on aina rajoitettu enintdan 1260 korttiin.
Raja-arvo on erikoinen, koska se e ole mik&dn kakkosen potenssi eika
maara naytaliioin riippuvan koneessa olevan muistin tai resurssien méa
rastd, ei mydskaan korteissa olevista tiedoista. Kortteja mahtuu enintdan
1260, vaikka ne olisivat tyhjiakin.
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= Cardfile - (Untitled) ~[~

File Edit View Card Search Help
Card View I3 || 1260 Cards

[nnopoli L

Tekniikantie 12
puh. (90) 43541

IS

«[ +

Kortistoon mahtuu enintdan 1260 korttia. Tekstifontista on saatu tavallis-
ta isompi vaihtamalla Notepadin kayttdma fixedfon-fontti isompaan.

Siihen tarkoitukseen, mihin Windowsin Cardfile on tarkoitettu, 1260
korttia riittad kuitenkin mainiosti.
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Adkkosten tallentaminen Writella

Windows kayttda sisdisesti ANSI-merkkijarjestelméd. Siksi sen kaytté-
mat A:t ja O:t ovat eri paikoilla kuin DOS-ohjelmissa, jotka kayttavat
IBM:n mééritteleméa lagjennettua ASCl I :ta.

Poikkeava aékkoskoodaus aiheuttaa koko joukon hankalia ongelmia.
Niitéa pahentaa se, ettei Windowsissa ole valmiina kuin tasan yksi ohjel-
ma, joka pystyy tekem&an tarvittavan muunnoksen tekstitiedostojen va
lill& Tuo ohjelma on Write, ja siellakin a&kkdsten muuntaminen vaatii
pienta kikkailua.

Jos Windows-ohjelmalla tehty teksti halutaan tallentaa levylle niin,
ettd 88kkoset ndkyvét oikein DOSista katsottuna, teksti on ensin siirret-
téva Writeen esimerkiksi leikepdydan kautta. Sen jalkeen tiedosto tallen-
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netaan valitsemalla Writen ikkunasta tallennusmuodoksi Word-muoto
tekstind (Word for DOS/Txt Only). Silloin Write muuntaa aékkoset
merkkipohjaista Wordia varten (Word for DOS), mutta jaitéa ohjaus-
merkit ja fonttiasetukset tallentamatta (Txt Only). Windows 3.0:ssa ras-
tit tulevat Writen kohtiin Text Only (Vain teksti) ja Word-muoto.

=| Save AS

File Mamue, Direciories,
|possINT>T |«

| [Bt t E

- £ tushia -

L warmist
__| Dmckup

I+ 0
Smve File ns Typa: [SITHER
[Word for DOS/ Tt Onky (2]  [E1 Viseveryemp 3]

N&in on meneteltava silloinkin, jos teksti on kirjoitettu vaikkapa No-
tepadilla. Monissa kaupallisissa ohjelmissa, varsinkin tekstinkasittely- ja
julkaisuohjelmissa, on vastaava tallennusmuoto jollakin muulla nimella.

Tekstin diirto toiseen suuntaan eli DOSista Windowsiin joudutaan
niin ikéén tekemdan Writen kautta. Luettaessa pitéd valita muunnos
(Convert), jotta Write korvaisi DOSIn éékkdset omillaan. Samalla se
korvaa joukon muitakin merkkejd — esimerkiksi DOSIn puoligraafiset
viivamerkit muuttuvat Writen kasittelyssa tavuviivoiksi, koska ANSI-
jarjestelmadn kuuluu pelkkia kirjainmerkkeja eika lainkaan puoligraafi-
siamerkkeja

/5B

Mielenkiintoista kyll4, |eikepdyté tekee merkkimuunnoksen automaatti-
sesti silloin kun tekstid siirretddn Windowsin ja DOS-ikkunan vélilla
Writen kayton sijaan voidaan menetella niin, etté teksti kopioidaan Win-
dowsissa leikepdyddle. Sen jakeen DOS-ikkunassa kdynnistetéén so-
vellus, johon teksti siirretdan. Jos tekstista halutaan tehdéa pelkka tiedos-
to, avataan jokin editori — vaikka EDIT. Sen jakeen teksti upotetaan
sovellukseen ikkunaan Edit/Paste-komennon avulla.
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Toiseen suuntaan temppu on hankalampi tehdd, silla siirrettava alue
pitéa ensin maalata hiirella DOS-ikkunassa. Tama tekee siirrettavasta
alueesta neliskanttisen ja rajoittaa sirrettédvan magran korkeintaan ruu-
dulle kerralla mahtuvaan tekstiin.

76

Binaéritiedostojen muokkaus Writella

Write on monipuolinen tekstinmuokkausohjelma, jolla on yksi vahélle
huomiolle j&8nyt ominaisuus: sillé voi muokata mita tahansa bingéritie-
dostoa, kuten kuvia ja ohjelmatiedostoja.

Ohjelmatiedoston avauksen yhteydessa Write tunnistaa, ettei kyse ole
sen omista tekstitiedostoista ja kysyy, halutaanko tiedosto muuntaa Wri-
ten omaan muotoon. Téhan kysymykseen pitéd ehdottomasti vastata
kieltavasti, koska muuten tiedoston sisdltd muuttuu.

Binddritiedostojen muokkaus mahdollistaa monia hauskoja nikseja,
kuten aiemmin esitetyn tavan vaihtaa numeerisen ngppdimiston pilkku
takaisin jenkkityyliseksi pisteeksi. Seuraavassa on esitetty, miten Writen
avullavoi muuttaa ohjelmien valikkoja suomenkielisiksi.

Sitd varten avataan ensin ohjelmatiedosto normaalin tiedoston tapaan
javastataan kielteisesti kun Write kysyy, halutaanko teksti muuntaa sen
omaan muotoon. Jos halutaan muokata ohjelman tekstej&, virheilmoituk-
sia tai valikkoja, niitd kannattaa etsid 1dheltd ohjelmatiedoston loppua.
Jos oikeata kohtaa ei tunnu 10ytyvan, sitd voi etsia Writen Find-kéaskylla
tekstin perusteella.

Kun oikea kohta on 16ytynyt, teksti vaihdetaan halutuksi kirjoittamal-
la sen pdélle uusi teksti. Uuden tekstin on luonnollisesti oltava yhta pit-
k& kuin vanha, jotta ohjelman siséinen rakenne ei hériintyisi.

Valikot ja niiden tekstit on helppo tunnistaa siitd, etta nimessa esiin-
tyy &-merkki. Itse merkki e tulostu ndytdlle, mutta saa seuraavan Kir-
jaimen ndkymaan alleviivattuna ja toimimaan néppa mistokaytossa oi-
kotiena
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= Write - NOTEPAD.EXE M =
File Edit Find Character Paragraph Document Help

00000000000000000000000000000000000000000000000000}E
O0000000000000000000000000000000000000000000000
Oooooodooooo
000000&00000000000000000000000000000000000000000&Ti4
u] O&lus000

0« 000004Tal00000Save &As. . O0000&PHnt000 OPage Seftup. 000
OP&rint Setup... 0000000000E&xitOO00&EdtOODOOO&UNda Ctr+Z000
OOCu&t Ctl+¥00000&Copy  Ctrl+CO0000&Paste  Ctrl+vO000000e&
0000000000Select &AIOOO

OTime/&Date  FAO000000000&Mord WrapOOO&SearchOOOOO&Find...0000
&Mext F3000&HelpD0000&Contents000)0&Search for Help on...000(0&How t
HelpOOOOOOOO

O&About Motepad.. 0000000000000000000000000000000%%0%.TxT
notepad. hip” The Margin values are not correct. Either they are not numeric characters

they don't fit the dimensions of the page. Try either entering a humber or decreasing thq®
[Page1 i s

Kun muutokset on tehty, tiedosto tallennetaan ja Write lopetetaan.
Sen jalkeen péastdan katsomaan uudenlaista Notepadia:

Nootit - (Untitled]

Edit Search Help

inen on uusi Nootit-ohjelmani!

Tall

Save As...
Print

Page Setup...
Print Setup...

Ulos

«[ T »

Ohjelmatiedostojen muokkaaminen mahdollistaa mm. valikkojen ni-
mien ja niiden pikandppéinten vaihtamisen, mista voi olla aivan konk-
reettista hyotya. Kun valikko, jonka nimi on aikaisemmin ollut &File
muutetaan vaikkapa muotoon F&ile tai T&ied saadaan pikandppéin
vaihdettua F:sta 1:ksi. Néin véltetdan padllekkéisyys esimerkiksi toisen
F:&& kayttavan valikon kanssa.

Samalla menetelmalla voi myds vaihtaa niita oletusarvoja, joita ohjel-
miin on upotettu (kuten Syseditissa olevat tiedostonimet C:\CONFIG.
SYS, CNAUTOEXEC.BAT jamolemmat INI-tiedostot).
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Eras ndppéra niksi on vaihtaa ohjelmassa olevan tiedostotyypin ole-
tusarvo toiseksi. Esimerkiksi Notepad nayttda aluks tiedostolistassa
vain *. TXT -tyyppiset tiedostot. Kun *.TXT-tekstin padlle kirjoitetaan
*.INI, saadaan listassa nakymaan kaikki INI-tiedostot. Ja jos halutaan
nayttéd heti kaikki tiedostot, kirjoitetaan *.* jolloin jalkimmaéisen téh-
den perédén on lisdttava kaksi valilyontia jotta tekstien pituus ei muuttui-
s. Ylimé&raiset vélilyonnit eivdt kuitenkaan vaikuta tiedostonimien
nayttamiseen.

77

Oletusfontin vaihto Writessa

Moni toivoisi, etta Writen k8yttdmaa oletusfonttia voisi sddtaa jollakin
INI-asetuksella. Oletusarvona oleva fontti kun on monen mielesta liian
pientd, jolloin sita pitéd heti kasvattaa.

INI-asetusta ei ole, mutta ongelmaa voi silti yrittéd kiertéd. Niksi pe-
rustuu levylle luotavaan akutiedostoon, joka on muuten 1dhes tyhj4,
mutta sisdltéd halutun fontin ja mahdolliset muut méaritykset. Kun tie-
dostoon aetaan kirjoittaa, ennalta-asetettu fontti on heti k&ytossa. Ainoa
sen eikd muista vaihtaa tiedoston nimea. Talldin tallennus tapahtuu poh-
jatiedoston paélle ja tuhoaa tehdyt asetukset.

Jotta padlle tallentamista e tapahtuisi, mallitiedosto kannattaa suojata
ATTRIB +R komennolla. Suojaus el estéa tiedoston avausta eika kayttoa,

te tul ostaa varoituksen ja kysyy sen jalkeen automaattisesti toista nimeé:

=] Write

®

The file is read-only.

Use a different filename.
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Aloitustiedosto luodaan siten, etta tekstin alkuun kirjoitetaan yksi véa
lilyonti. Se merkitddn maalaamalla ja muotoillaan halutulla fontilla
Kohdistin siirretéan tiedoston alkuun, ennen valilyontig, ja tiedosto tal-
lennetaan esimerkiksi nimelle POHJA.WRI. Sen jélkeen tiedosto suoja
taan Read Only-mééreelld ja sen nimi kirjoitetaan Program Managerissa
ka&ynnistysparametrille varatulle paikalle.

Kun kuvaketta napsautetaan, Write kaynnistyy ja avaa tyhjan tyoar-
kin. Kun sille aetaan kirjoittaa, Write kayttda valilyonnille maéritettya
tamista, fontin muotoilu séilyy. llman valilyontia muotoilu e sdilyis,
silla tyhj&a tekstitiedostoa tall entaessaan Write hylk&a sithen ennen teks-
tin poistoa tehdyt fonttimaaritykset.

Samalla periaatteella voi tietenkin asettaa valmiiksi myds suomalaisen
k&ytéanndn mukaisen sarkaimiston, yrityksen oman ala ja ylatunnisteen
janiin edelleen.

/8

Laskin laskee vaarin

Windowsin mukana tulee ngppéré laskukone, jossa on erikseen yksin-
kertainen perudlaskin ja monipuolisempi funktiolaskin. Laskimet ovat
ndppéria, mutta niiden laskutarkkuudessa ei ole kehumista.

Heikko laskupda johtuu osittain tavasta, jolla desimaaliluvut tallenne-
taan mikron muistiin kasittelyn gjaksi. Luvut eivét ole tarkkoja, vaan li-
kiarvoja.

Seuraavassa listassa on joukko laskutoimituksia ja niista laskimella
saatu tulos:

3-2,99=0,01

3-2,999=0,001

3-2,9999= 0,0001000000000002
4-3,99=0,01

4-3,999=0,001

5-4,99=0,00
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4,99-5=-0,00

5-4,999= 0,0009999999999994
5-4,9999= 0,00009999999999977
6-5,99=0,00

100-99,9= 0,09999999999999
100-99,99= 0,009999999999991

Kuten tulokset osoittavat, monien laskujen lopputulos poikkesa oi-
keasta viimeisissi desimaaleissa. Se on luonnollista (sama ilmid havai-
taan myos taulukkolaskentaohjelmissa), mutta suoranaisia bugeja listan
tuloksista ovat 6-5,99=0,00, 5-4,99=0,00 ja 4,99-5=-0,00.

Eik& vikaa ole korjattu edes NT:ss§, sill& sen mukana tulevalaskin on
yhté epétarkka.

Kannattaa siis olla varovainen, jos joutuu laskemaan pennegjdan Win-
dowsin laskimella— sill& kun on aivan oma tapansa pydristda penneja.

79

A&nen nauhoittaminen

Windowsin mukana toimitettava &ninauhuri Sound Recorder osaa nau-
hoittaa, toistaa ja muokata d&nté. Kaikki toiminnot ovat tosin rajoitettu-
ja, mutta riittavat peruskayttoon. Esimerkiksi daniviestin upottaminen
OLElla Writeen, kortistoon tai johonkin kaupalliseen sovellukseen kay
ohjelman avulla néppardsti — kunhan koneessa vain on &anikortti ja
mikrofoni.

Sound Recorderissa on kuitenkin omat rajoituksensa. Muistin ja levy-
tilan saéstémiseks se suostuu nauhoittamaan enintdan noin 60 sekuntia
kerrallaan. Mit&an teknista estettd pidemmille nauhoituksille ei ole. Jos
niitd tarvitaan, tallennus pitéa tehda enintdan 60 sekunnin patkissa. Uut-
ta nauhoitusta voi jatkaa aina vanhan peréén. Temppu ei tietenkdan toi-
mi musiikin nauhoituksessa, mutta esimerkiksi omaa puhetta nauhoitet-
taessa se onnistuu.

Digitoitu &ni vie runsaasti levytilaa, joten yhden minuutin enimméis-
rgjaa el kannata turhan vuoks ylittéé. Jos &anikortin tarkkuus on 8 bittia
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ja naytteenottotagjuus 11 kHz, 60 sekunnin nayte vie 660 kilotavua le-
vytilaa. Stereo, parempi tarkkuus tai tagjuus kasvattaa tilankulutuksen
moninkertaiseksi.

Silti puhutut kommentit sopivat mainiosti esimerkiksi séhkopostivies-
lisyyden paremmin ilmi.

Vield eras asias Sound Recorderin tekijé on unohtanut ohjelmasta au-
tomaattisen tarkentimen. Kun nauhoitettu aéni tallennetaan levylle, kayt-

80

Aantailman aanikorttia— Speaker.drv

Monissa uusissa PC-koneissa daniominaisuudet ovat vakiona. Vanhem-
missa koneissa 88nen tuottamiseen ja tallentamiseen tarvitaan erillinen
kortti jasille gjuri Windowsia varten.

Jos halutaan péasta todella halvalla, asian voi hoitaa puhtaasti ohjel-
mallisesti. Microsoft on nimittdin tehnyt Kkaiutingurin  nimelta
Speaker.drv, joka asennettuna toistaa digitoidut &net koneen omasta
kaiuttimesta. Koska kaiutinta ei alunperin tarkoitettu muiden kuin virhe-
piippausten toistoon, tulos saattaa olla heikko. Siksi Microsoft ei lisén-
nyt ohjainta Windowsin mukaan, mutta on kuitenkin antanut sen haluk-
kaille kopioitavaksi. Ainakin ohjainta kannattaa kokeilla. On monia
mikroja, joiden &ani on ison kaiuttimen ansiosta yll&ttévan voimakas ja
selked. Toisaalta on sellaisiakin koneita, joissa kaiutin on korvattu
piezosahkoisalla elementilla ja sen danestd e saa mitddn selvad Asia
selvidavain kokeilemalla.

Ohjaimen kayttoon liittyy monia rajoituksia. Se pitéa kalibroida en-
nen kayttda ja ohjain pystyy toistamaan vain digitoituja 8&nia — ei esi-
merkiksi MIDI-&8nia (.MID-tiedostoja). Uusissa versioissa kalibrointi
tapahtuu automaattisesti asennuksen jalkeen.

Adnen laadun parantamiseksi keskeytykset joudutaan yleensi esté
maadn kun anté tehddan, mika rajoittaa gjurin kayttéa esimerkiksi tieto-
liikenneohjelmien tai joidenkin oheislaitteiden kanssa. Jos keskeytykset
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jatetédn kayttoon (Enable interrupts during playback), ééneen tulee rahi-
sevaa héiriota esimerkiksi hiiren lilkkuessa, koska silloin prosessori jou-
tuu vailla palvelemaan hiireltd tulevia keskeytyspyyntGjd. Samasta
syysta gjuri toistaa oletusarvona enintéén kolmen sekunnin mittaisen 84
nen. Pituutta voi lisétd SY STEM.INIn kohdasta Max seconds.

Mutta ohjain on ilmainen ja monissa koneissa se antaa ainakin tuntu-
maa 88nen kayttdon. Windowsin kéyttd saa uutta ulottuvuutta, kun sen
danitehosteet otetaan kayttéon Control Panelin Sound-kohdasta kytke-
maéll&aja Speaker-gjuri antaa hyvan kéasityksen siitd, milta Windows kuu-
lostais oikealla danikortilla.

= PC-Speaker Setup

Adjust the speed and volume until the
speaker output zounds comrect when
you press test.

Speed: [#] [ [[*] 27
Volume: [#[ [T [3]5.83 Test

Seconds to limit playback

Limt: [«[TT  T=+]3

[l{Enable interrupts during playback

Cancel

Ohjain asennetaan Control Panelin kohdasta Drivers, Add.

81

Kuvatiedoston pienentaminen Paintbrushissa

Kun Paintbrushilla piirretéan kuvaa, se saattaa jdada pieneks eika tayta-
k&dn koko sille varattua kuva-alaa. Jos esimerkiksi kuvan tausta on téy-
tetty jollakin vérill, varitys loppuu ndkyvan alueen reunoille ja jos ku-
vaa vieritetddn, valkoiset marginaalit tulevat nékyviin. Ne tallentuvat
my0s tiedostoon, silla kerran piirretyn kuvan kokoa ei voi muuttaa Op-
tiongImage Attributes-kohdasta. Jos kokoa yritetddn muuttaa, Paint-
brush varoittaa etta se tyhjentdd samalla piirtoal ueen.
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Pieneks jaanyt kuva kannattaa tallentaa siten, etté kuva-alue rgjataan
Paintbrushin ragjaustydkalulla. Sen jélkeen valitaan komento Edit/Copy
to ja kirjoitetaan tiedostolle nimi. Tallennuksen yhteydessi voidaan vie-
latarkistaa, miten iso kuvasta tuli Info-painikeella

81B

Windowsin asennuksen jalkeen Paintbrushin kuva-ala on jostain syysta
hieman pienempi kuin mita ruudulle mahtuisi. Leveys on kohdallaan,
mutta korkeudesta puuttuu joitakin kuvapisteitd. Esimerkiks tavallisella
VGA-naytdlla kuva-alan oletuskoko on vain 640x448 pistetta. Jos piir-
roksesta halutaan taysikokoinen, kuva-alaa pitéd muuttaa. Sen jalkeen
uusi asetus jda muistiin ja on jatkossa ol etusarvo.

82

| son kuvan kasittely Paintbrushilla

Paintbrush osaa kéasitella hyvinkin isoja kuvia, paljon suurempia kuin
mit& kuvaruudulle kerralla mahtuu. Kuvan koko méaritelléén kohdassa
Options/Image Attributes:

= Image Attributes

unts
Width: [ 4pag in F—
Lie:]

em
Height: | 4096

Colors
() Black and White

@t‘ pels
Defaakt

(% Calars

Paintbrush kayttaa piirtoalueen mittoina etumerkillisia 16-bittisia lu-
kujajasks piirtoalue voi olla enintdan 32768x32768 kuvapistetta (vas-
taa lahes 3500 VGA-ruudullistal). Jos aluetta yritetéén maaritell& isom-
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maks kuin 32768 pistettd, Paintbrush ndkee luvun negatiivisena eika
hyvéksy sita.

Kun kuva-alan koko ylittda ndyttn rajat, Paintbrush perustaa levylle
kaksi aputiedostoa TEMP-hakemistoon. Toista tiedostoa kéytetdan apu-
na Undo-toiminnossa, silla muokkauksen yhteydessa vanha versio ku-
vasta tallennetaan toiseen tiedostoista. Jos sen jakeen valitaan Edit/Un-
do, vanhan tiedoston kuva haetaan takaisin ty6tilaan.

Isot kuvat saattavat vaatia yllattéavan paljon levytilaa. Jos mitoiksi an-
netaan vaikkapa 2000x2000 kuvapistetta ja ndyttokortissa on 16 Varia,
kummankin aputiedoston kooksi tulee kaksi megatavua (2000x2000x4
hittid). Vastaavasti 4096x4096 pisteen kuva 256-véarisena vie jo 2 kertaa
16 megatavua €li yhteensa 32 megatavua.

82B

I sojen tiedostojen kasittelyssd on omat niksinsa. Esimerkiksi ison kuvan
liittdminen leikepdydalta osaks tydtilassa jo olevaa kuvaa vaatii oikean
tekniikan. llman sita Edit/Paste-késky ragjoittuu vain ikkunan alueelle ja
osa kuvasta leikkautuu pois.

Paintbrush - (Untitied) [ =] =
Help

Iso Edit/Paste onnistuu siten, ettd ensin valitaan View/Zoom out, jol-
loin nakyviin tulee koko piirtoalue. Kun sen jélkeen valitaan Edit/Paste,
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Paintbrush ei liita vield kuvaa, vaan tulostaa sen paikalle raidoitetun ke-
hyksen. Hiiren avulla kehys siirretd8n haluttuun kohtaan piirrosta ja kun
sama Edit/Paste annetaan uudelleen, kuva ilmestyy vihdoin kehyksen
osoittamalle paikalle.

33

L eilkepOydan tiedostot ovat laitekohtaisia

Windows 3.1:ssé |eikepdydan tekema tiedostomuoto on sidoksissa néyt-
tbohjaimen vérien maéréan. Jos esimerkiksi leikepdydélle valokuvataan
256-vérisen ruudun kuva ja se tallennetaan levylle CL P-tiedostoon, ku-
van saa nadkyviin vain toisella 256-vérisella koneella. Jos varga on
enemman tai vahemman, leikepdytdohjelman ikkuna nékyy tyhjana
Edes 16-vérisella perusndytolla tehdyt kuvat eivét ndy 256-varisella ndy-
tolla. Koska monissa kehittyneissa grafiikkakiihdyttimeissa e endé ole
16-vérisia tiloja lainkaan, niissd on pakko kayttéa 256 varia — olipa
monille véreille sitten tarvettata ei.

Ongelma tulee vastaan myds silloin kun kaytetddn Windows for
Workgroupsia ja sen jaettua leikekirjaa. Kuvia voidaan valittaa vain kah-
den samanlaisen nayttokortin vélilla Asia on korjattu vasta 3.11:sté |&h-
tien.

Tarpeettoman monista véreistd on muutakin haittaa. Ne kasvattavat
dokumentin kokoa varsinkin silloin, kun tehdaén kayttoohjetta johonkin
Windows-sovellukseen ja halutaan upottaa siihen ruudulta otettuja ku-
via. Jos naytdssa on 256 vérig, jokainen 640x480 pisteen mittainen kuva
vie 307200 tavua. Tilankulutus olisi puolet pienempi 16 vérisena.

Koska ylimaaraisista vareista el ole mitéén hydtya ainakaan yksivari-
sessd lasertulostuksessa, ruutukuvat kannattaa ennen niiden upottamista
palauttaa 16- tai jopa 2-vérisiksi. Niin on tehty myds tamén kirjan kuvi-
tuksessa.

Véarien vdhentéminen €li ditherointi ei onnistu Windowsin omilla apu-
ohjelmilla, mutta 1dhes kaikki kuvien kasittelyohjelmat (PhotoMagic,
Picture Publisher, PhotoPaint yms.) seké erilaiset shareware apuohjelmat
(Wingif, Print Shop) pystyvét siihen. Lopputulos voi kuitenkin vaihdel-
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la: jos vérien vdhennys tehddan mekaanisesti, eréét 256-varisen Win-
dowsin sévyt saattavat muuntua tplikkaiks 16-vérisina Paras tulos saa-
dan silloin, kun ohjelma osaa ottaa huomioon Windowsin véripaletin
muunnosta tehdesséan ja osaa etsia 16-vériset vastineet niille vareille,
joita 256-vérisessa kuvassa on todella kaytetty.

Varsinkin ruutukuvissa muunnos on helppo tehdd, silla 256-vérisesta
nayttotilasta huolimatta Windows itse kayttéé vain 16 eri véria

84
MIDI Mapperin kaytto

MIDI on musiikkitiedon valitykseen, tallennukseen ja muokkaukseen
kehitetty standardi. Siing, missa digitointi tallentaa &&nen sellaisena kuin
se kuulostaa, MIDI tallentaa ainoastaan &&nen tuottamiseen tarkoitetut
parametrit: soittimen numeron, nuotin, kuinka nopeasti kosketinta pai-
nettiin ja monta muuta musiikin kannalta oleellista tietoa.

Koska MIDI tallentaa musiikin tekoparametrit numeroina, se on hyvin
kompaktiajavie paljon véhemman tilaa kuin sama &ni digitoituna. Sik-
s MIDI sopii hyvin esimerkiksi tietokonepelien taustamusiikin soittami-
seen.

Numeerisesta tallennuksesta syntyy myds ongelmia. MIDI-standardis-
sa soittimesta kertovalle koodille on varattu seitseméan bitti&, mik& mah-
dollistaa 128 erilaisen soittimen (patch) kdyton. Ongelma on kuitenkin
siing, ettd eri toistolaitteet kayttavét erilaista numerokoodausta. Y hdella
aanikortilla numero 10 saattaa olla piano jatoisella cembalo.

Adanten standardoimiseksi on kehitetty ns. General MIDI, joka mé&arit-
telee kaikille 128 numerolle vastaavan soittimen. Silti 18heskéaén kaikki
aanikortit tai syntetisaattorit eivét noudata kyseistd jarjestystd, mika
saattaa johtaa koomiseen lopputul okseen kun rummuille tarkoitetut nuo-
tit toistuvatkin pianollatai péinvastoin.

MIDlin liittyy muutakin val mistajakohtaista vaihtelua. Jokaisessa MI-
DI-tiedostossa voi olla enintédn 16 kanavaa, jotka vastaavat yhté aikaa
soivia soittimia. Microsoftin kehittama MPC (Multimedia PC) -standar-
di, jota Windowskin noudattaa, varaa kanavat 13-15 melodiaa ja kana-
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van 16 rytmisoittimia varten (General MIDI). Lagjennetuissa MIDI-kor-
teissa (Extended MIDI) vastaava mééritys sijoittaa melodiat kanaville
1-9 ja ryhmisoittimet kanavalle 10. N&in sellaisetkin yksinkertaiset MI-
Dl-kortit, jotka pystyvét vain muutamaan yht&aikaiseen &neen, kuule-
vat musiikin oikein — vaikkakin véahemmill& instrumenteilla kuin kehit-
tyneemmét, lagjennettua MIDI1& kéyttavat kortit.

MIDI-kanavien ja soitinten numeroiden yhteensovittamiseksi on kehi-
tetty MIDI Mapper, johon pédastéén Control Panelin Drivers-kuvakkees-
ta

=| MIDI Mapper
(®: Setups {7 Potch Mops {7 Eey Maps —I
Dal
Mame. SHP? All M +|
| S

Description:  Single OPLI chip

Edit... I | Hew. . |

Ohjelma luo tiedoston MIDIMAP.CFG, joka méérittelee kanava- ja
aanijaon juuri kaytossa olevaa aanikorttia tai syntetisaattoria varten. Li-
sdksi Windowsin mukana toimitetaan joukko valmiita méérityksig, jois-
ta esimerkikss LAPC1 on tarkoitettu kaytettévéksi Rolandin LAPC1
-adnikortin kanssaja MT32 Rolandin MT32-syntetisaattorin kanssa.

M&&ritys koostuu kolmesta osasta:

® Key Maps. Maarda, mika danikoodi 18htee kustakin synteti saat-
torin koskettimesta. Ne on numeroitu 35-81 ja vastaavat tavalli-
sen pianon koskettimistoa.

® Patch Maps. Soitinten numerokoodit. Src Patch-sarakkeessa
ndkyy akuperéinen, General MIDI-standardin mukainen koodi
ja Dest Patch-sarakkeessa koodi, joksi se muutetaan. Volume-
sarakkeen avulla on mahdollista muokata soitinten &énia hiljai-
semmaksi tai voimakkaammaksi niin, etté &8nen tasapaino séi-
lyy vaikkaeri korttien &&nen voimakkuuksissa olisi eroja.

® Channel Maps. Aanikanavien ohjaus. General MIDI kayttaa
kaikkia 16 kanavaa, mutta MPC-standardi vain kanavia 13-16
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(perusmali) tai 1-10 (lagjennettu MIDI-kortti). Yksittéisen ka-
navan soiminen voidaan estda poistamalla rasti Active-ruudusta,
jolloin kanavaa vastaava soitin lakkaa tuottamasta &anta.

= WEC Patch Wap: W32

1 based paichns

Sz Foact S Faach Pisites Dl Feich v 3 Vi tay Fiama

il ary lap s
Pas o B Bfivewd 3]

(=

Muuttamalla Patch Map-ndytdn numerokoodeja vaikutetaan tapaan,
jolla musiikki soi. Jos esimerkiksi akuperdinen MIDI-tiedosto kayttéa
soitinta numero 10 ja halutaan kokeilla, milta sen nuotit kuulostaisivat
soittimen numero 20 tuottamina, Dest-sarakkeeseen kirjoitetaan [uku 20.
Kun MIDI-tiedostoja sen jakeen soitetaan, kaikki soittimelle numero 10
tarkoitetut &énet soitetaankin soittimella numero 20.

MIDI-musiikkia voidaan siis muokata instrumentteja vaihtamalla il-
man, etta itse tiedostoon taytyy koskea lainkaan.
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SYSEDIT ja sen rajoitukset

Sysedit on ndppard ohjelma, joka avaa automaattisesti kaikki nelja tér-
kedta tiedostoa (AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS, WIN.INI ja
SY STEM.INI) muokkausta varten omiin ikkunoihinsa.

150



Windowsin apuohjelmat

Ohjelmassa on suunnilleen samat toiminnot kuin Notepadissg, mutta
tiedostojen avauskaskya siina el ole lainkaan. Avattavien tiedostojen ni-
met on kirjoitettu valmiiks ohjelman koodiin eik& niitd voi muuttaa.
Myo0s tarkennin poikkeaa Notepadistd, silla Sysedit tallentaa muokatta-
van tiedoston SYD-tarkentimelle ennen muutosten tekemista. Jos esi-
merkiksi SY STEM.INIn muokkauksessa sattuu jokin erehdys, vanhan
version voi viela palauttaa SY D-tiedostosta.

CAAUTOEXE CHAT [=]=
CACOMFIC. SYE [=]=]
CAWIND OWSIWINLINI |
CAWINDOWSEREY S TERM. NI ol

WI0Ggrabber=wga. Jgr
o |[rEmlons.on - wgalhll.lon
~[2B6grabber=wgacolor.2gr
e dfon. fon=vgaliz.fon
unls lun=vyasys.lon
display.dre=wga.dry

shell” progiman.exe
mouse.dre=mousc.dre
network.dre=lanman |.dre
language.dil E‘
o s

o

Sysedit on piilotetuista apuohjelmista tunnetuin ja hyddyllisin. Se avaa
kerralla kaikki tarkeéat tiedostot muokkausta varten.

Vaikkei Syseditid olekaan dokumentoitu Windowsin omissa Kirjoissa,
se on l&hes julkinen salaisuus. Vahemman tunnettua on ohjelman kayt-
toon liittyva térked ragjoitus. mikdan muokattavista tiedostoista ei saa ol-
laliian pitka.

Tarkkaa rgjaa pituudelle ei ole. Omissa kokeissani olen havainnut, et-
ta 24 kilotavua tuntuu viela toimivan normaalisti, mutta mentéessa yli
30 kilotavun Syseditin ndppamisto lakkaa toimimasta ja vieldisommilla
tiedostoillaloppuun tallentuu pelkkda roskaa. Selvasti liian isot tiedostot
tuottavat virheilmoituksen "Cannot open this file" eika tiedostoa edes
avata
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Ongelma nédkyy parhaiten silloin, jos tiedosto on avattaessa riittévan
lyhyt mutta sitd muokataan niin paljon, etta pituus kasvaa liiaksi. Tal-
[6in Sysedit saattaa yksinkertaisesti jéttaa tiedoston tallentamatta.

Varmuuden vuoksi kannattaa pyrkia pitamaan INI-tiedostot kooltaan
kohtuullisina. Se vahentdd muokkauksesta aiheutuvia ongelmia ja no-
peuttaa muutenkin Windowsin toimintaa.
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Control Panelin rajoittaminen

Joskus on tarpeellista suojella kayttgaa hanelta itseltéan. Tai muilta,
wannha-be tukihenkil6iltd, jotka mielelldan virittelevadt pahaa-aavistamat-
tomien kayttgjien koneita.

Control Panelin kuvakkeet tarjoavat mielenkiintoisia mahdollisuuksia
jarjestelman sotkemiseen. Jotta se kévisi mahdottomaksi, Control Pane-
lista voi poistaa kaikki tarpeettomat asetukset. Mita sitten kannattaa jét-
nopeutta ja ngppaimiston asetuksia. Myos kirjoitinasetuksia on syyta
voida muuttaa.
maan tai poistamaan fontteja eikd sotkemaan COM-porttien asetuksia.
Niin iké8n hdn e saa asentaa koneeseensa aénikorttia tyétoverien kiu-
saks etka myoskaan yhdistada aénié Windowsin tapahtumiin, jos konee-
seen on jo aiemmin ehditty asentaa danikortti.

Kaikki tdma saadaan aikaan lisédmalla CONTROL.INI-tiedostoon uu-
s kohta [Don't load] jossa luetellaan niiden kuvakkeiden otsikot, joita el
haluta ikkunaan. Silloin niiden nimet eivat ndy myodsk&an avattavassa
Settings-valikossa. CONTROL.INI néyttéa seuraavalta:

[DON'T LOAD]
International=1
Sound=1

Fonts=1

386 Enhanced=1
Drivers=1

ei saa muuttaa maa-asetuksia

eikd hairita tyoétovereita &adnilla
eikd muuttaa fontteja

eikd virtuaalimuistia

ei lisadtad aaniohjainta

Ne Ne No No N
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Ports=1 ; eika sotkea COM-portteja

jasen tuottama Control Panel kiitettdvan yksinkertaiselta:

= Control Panel n
Settings Help

TR

Desktop Keyboard Printers DatedTime

|Changes the YWindows screen colors

Mielenkiintoista kylla, ladattavia CPL-moduleita e luetella
CONTROL.INIssa kuten vois luulla. Sen sijaan Control Panel lataa
kaikki ne CPL-modulit, jotka se |0ytéa SY STEM-hakemistosta.

Jos siis jokin moduli lakkaa nakyméasta eikd Don't load-asetusta ole
tehty, joku on poistanut asianomaisen CPL-tiedoston levylta
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Control Panelin komentoparametri

Edellisen asetuksen ohella Control Panelissa on toinenkin dokumentoi-
maton ominaisuus. jos komentorivilta annetaan CPL-modulin nimi,
Control Panel hyppéa suoraan siihen. Itse asiassa kyse on enemmasta
kuin pelkasta komentoriviparametrista, silla kun asetus on tehty jaikku-
na suljetaan, Control Panel sulkee myds itsens.

Program Manageriin kannattaa perustaa uusi kuvake. Ohjelmana on
Control Panel ja kdynnistysriville kirjoitetaan yksinkertai sesti

CONTROL PRINTERS
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Kun kuvaketta napsautetaan, Control Panel kaynnistyy ja siirtyy suo-
raan kirjoitinasetuksiin. Vastaavasti ty6pOytdasetuksiin paéstédn suoraan
rivilla

CONTROL DESKTOP

Tarkeimpia Control Panel-sd&t6ja varten voi perustaa vaikka kokonaan
oman ikkunan:

= Program Manager e
File Options Window Help
5 :
B oo DB
& &
: Hiren  Multimedia
=| il taustakuva  aikaan  asetukset =
=il .
=0 &g — =
File Contral Print Clipboard  MS-DOS j
Manager Fanel hanager “Wigwar Prompt +
«| | +
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38

| kkunoiden jarjestaminen rinnakkain

File Managerin komento Window/Tile jarjestéa oletusarvona ikkunat
paallekkain, jolloin tiedostonimisté ndkyy mahdollisimman paljon (var-
sinkin jos ne ovat pitkéssa muodossa), mutta hakemistopuusta vain pieni
paakerrallaan.

Usein olisi kaytannollisempéa jarjestaa ikkunat rinnakkain. Se onnis-
tuu jo Task listin yhteydessd neuvotulla tavalla eli pitamalla Shift-ngp-
péinté pohjassa komennon aikana:

File

Disk Tree

View Options

Window Help

- | . =

OAWPCBODOSY >

- | &

Ela B =2 EEE S (= B == ===

= Ev =y Elv =l F: = Elv BEly =l =y 0:
T |1 accesshl zip 530172 | [ bmf0R 0w EIE4 [
F £ aarnet [ accsrv.zip 9271 [ brnf081 Bk 26271
FCcap j apispyl 3.zip 43744 j CIayon. wWpp 3258
I £3 dospd [ arcdb212.zip 517323 [ ehandler. ps 2797
- £ fantit [ bart zip 12152 [ rult.vpp 1066
FCts [} bicrth.zip 18267 [ qspsdt 0prs B5753
F £ intermet j coawapll.zip 8529 j timeout. pg 92
- 21 midit [ cddbi4.zip 43216 [ varabicr,whes 47359
F C3 me-aveja j crd2tatz. zip 470 j woounieg. whe 2286
FCnt j cubic.zip 36056 j woournien, wiv 23040
0 os2 [ elvisd10.zip 14059 [ whebrewn whe 15991
F £ teksteja j fntprn.zip 42134 j whelvetg wha 2286
[ intsee24 zip 72430 [ whelvetr e 1E4E1
[l helped1Gzip 234605 [ whebvmnr, e 16443
Ehpi.exe FI7E48 [ wiapanen. whw 2324
Ehp2.exe 340975 [ linedi, wiw 3952
[ ibmiay.zip 13343 [ wmathsyn wiw 18393
j iconzdll.zip 193850 wrnizcapn, wha 27
j morech.zip 22426 j senulting. wifia 43702
|| Ol neko.zip 25029 [ | O wp.dis w762 [
- - - - + - - -

F: 187 256KE free, 287 BESKE total Total B2 file(s) (3 653 759 bytes)
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Koska jarjestyskomento vaatii jo itsessdan Shift-ndppaimen kayttoa,
pystyjarjestykselle e ole ngppéinoikotietd, vaan komento on aina annet-
tava hiiren ja ndppai miston yhteistyona.

88 B

Toinen hy6dyllinen Shift-temppu on pitéd ndppaintd pohjassa samalla
kun napsautetaan levyaseman kuvaketta. Shiftin ansiosta File Manager
avaa kaikki hakemistopuun haarat (vastaa komentoa Tree/Expand All).

89

Aseman vaihtaminen

L evyaseman vaihtaminen tapahtuu joko napsauttamalla aseman kuvaket-
ta, painamalla Ctrl+aseman kirjain tai valitsemalla komento Disk/Select
Drive. Jalkimmé&isessi tavassa on se etu, ettd samalla nghdaén kaikkien
asemien nimet ja jos mikro on verkossa, myds mihin resurssiin eri ase-
mat on yhdistetty.

=-| Select Drive

Drives: oK.

G: \\SEVERI\CDROM 1
0: \\SEVERI\DOSAPPS Cancel
R: \\SEVERI\CROOT
T: WSEVERI\TEMP
U: \\SEVERILEROOT ]
V: \WSEVERI\WARA

W \\SEVERI\WINAPPS +

Sama komento saadaan helpommin pitamalla Alt-ndppéinta pohjassa
ja napsauttamalla hiirella kahdesti File Managerin yldosaa eli aluetta,
jossa nékyvét asemakuvakkeet ja ol etuslevyaseman nimi.
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Fontin vaihtaminen

Toisin kuin Program Managerissa, File Managerissa fontin vaihtoko-
mento on hyvin dokumentoitu ja |6ytyy kohdasta Options/Font. Valittu
fontti tallentuu WINFILE.INI-tiedostoon:

Face=Times New Roman
Size=10

LowerCase=1
FaceWeight=400

Oletusarvona on kahdeksan pisteen MS Sans Serif-ndyttéfontti. Sen lu-
ettavuutta ja kokoa voi parantaa vaihtamalla fontti johonkin TrueType-
malliin, kuten esimerkin Times New Romaniin. Jo vaihto toiseen néyt-
tofonttiin eli p&étteelliseen Serifiin (MS Serif) riitté4 tekeméan ndytosta
selkedmman ja hel ppol ukui semman:

=| File Manager - [UATURVALTTFONT SIPDx_x] [~|=
= [le  Disk Tree View Options Tools Info  Window  Help H]
= =l =d BEr g BSe T B e v BSlw Cy
U: WSEVERMERDOT

= Daldus ﬂ]L’]uhlﬂ:}' me. il 55372 231992 97234 alt

= Deoreld Canzro_hottl 3T6TE 26,1992 18.58.34 a
Sexcel Clandes.fot 1312 2431992 001,55 al

Cikuvakoe Clandes.uf 25380 2431992 200156 i

Cipm Ciarchitic.inf 1160 2031901 164438 a

— D pm4 Ciheff127.0F 38772 66,1992 13.22.58 a

— 53 Libeffle.for 1314 E5.1992 12.07.24 a

= Cufonts j Libeffle nf T2464 51992 120724 a

i luecida D befTle_0.fol 1308 551997 121626 a

B jud Dleairo fot 1312 1031992 165946 a
Crwinwords Cicairo.tof 22924 1031992 185946 af—
1 + M ot b i TOHTTE a8 10807 T O = '

L | [+ T+ | |+

Selected O file(s) (0 ytes) | Total &4 file(s) (3 598 627 bytes)

Hauskoja efektejd saa vaihtamalla fontin johonkin koristeelliseen tai
muuten hauskaan malliin. Ne eivét kuitenkaan ole erityisen luettavia
varsinkaan pienina kokoina.
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Pienentémall& fontin kokoa ruudulle saa mahtumaan enemman tiedos-
tonimi& kerrallaan. Tiedostojen kuvakkeet eivét kuitenkaan pienene, jo-
ten pienisté teksteisté on vain véhan kaytannon hyotya.

Tieto fontista tallentuu INI-tiedostoon sikéi erikoisesti, silla Face-
Weight 400 tarkoittaa normaalifonttia ja arvo 700 lihavoitua. Vastaavas-
ti LowerCase=4 naytté4 tiedostonimet isoilla aakkosilla kursivoituna ja
arvo 5 kursivoituina pienillakirjaimilla.

01

Pitkéat tiedostonimet

Vaikka Windows 3.1 e osaakaan kayttéd HPFS:n tai NTFS:n pitkia tie-
dostonimid, se pystyy ndyttdmaan ne File Managerissa jos INI-tiedos-
toon lisétééan rivi

EnableLongFileNames=1

Tiedostonimien on silloin tultava OS/2- tai NT-serveriltd, joka on alus-
tettu FATia kehittyneemmalla tiedostojarjestelmalla. Alkuvaiheessa tie-
dostonimien ndyttd toimii vain OS2:n HPFS:I14, mutta on luultavaa etté
setoimii jatkossamyos NT:n jaWindows 4.0:n pitkillanimill&

Vaikka pitkét tiedostonimet ndkyvét, niilla ei voi tehda juuri mitéan.
Ainakaan niitd el voi kdyttéd Windows-sovelluksissa, jotka ymmartavat
vain 8+3 merkin mittaiset FAT-nimet. Niitd voi kopioidaja siirtdd hake-
mistosta toiseen — mutta tdmakaan ei valttamatté aina toimi.

92

L evykkeen kopioinnin vaar at

Windowsin File Manager osaa tehdéa levykkeesta kopion yhdella levyk-
keenvaihdolla. DOSissa tdméa ominaisuus on vasta 6.2:sta léhtien, joten
kiusaus toiminnon k&yttamiseen on suuri.
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Siind on kuitenkin omat vaaransa, silla kopioinnin aikana File Mana-
ger ei tarkista kohdelevyketta kirjoitusvirheiden varalta. Jos levykkeessa
on vika-alueita, ne eivét valttdmatta paljastu ennen kuin tehtya kopiole-
vyketta yritetédén kayttéa Siksi levyke pitéisi aina alustaa ensin ja kopi-
oidavasta sitten.

92B

File Managerissa on toinenkin kopiointiin liittyva ansa: jos léhdelevyke
on 720-kiloinen ja kohdelevyke valmiiks alustettu 1,44-megainen,
DISKCOPY -komento tekee kohdel evykkeestd 720-kil oisen.

Toiminto on selvasti virheellinen. DOSissa vastaava kopiointiohjelma
pyséhtyisi heti kohdelevyketta lukiessaan ja varoittaisi, ettd |géhde- ja
kohdelevykkeet ovat eri tyyppiaé Windowsin File Manager e tarkista
tyyppiéa ja suostuu siksi tekemaan kopioinnin. Lopputuloksena on HD-
levyke, joka on kuitenkin DD-formaeatissa.

93

FileM anager el asenna DoubleSpacea

Kun levyke alustetaan DOS 6.0:n tai sitéd uudemman DOSIin FORMAT-
komennolla ja /S-valitsimella (tai kaytetddn SY S-apuohjelmaa), levyk-
kedlle siirtyy paitsi kayttojarjestelman kaks piilotettua tiedostoa ja ko-
mentotulkki (COMMAND.COM) myds DoubleSpace-pakkauksen laite-
ohjain DBLSPACE.BIN. Jos kone myShemmin kdynnistetéan kyseisella
levykkedll§, laiteohjain takaa ettd my6s pakatut levyasemat nakyvét.

Windows 3.1 on kuitenkin kehitetty yli vuosi ennen DOS 6:tta eika se
siksi osaa siirtéa pakkausohjainta alustamalleen levykkeelle. Siksi pakat-
tujen levyjen kayttdjien on varottava al ustamasta kayttoj érjestel mal evyk-
keita Windows 3.1:n alaisuudessa: ne eivét valttémétta oimi.

Vikaa e ole korjattu edes Windows 3.11-versiossa, vaikka se valmis-
tuikin vasta DoubleSpacen jélkeen.
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Miks sama ohjelma kaynnistyy kahdesti?

Tee seuraava koe: kopioi Windows-hakemistossa oleva Notepad-ohjel-
ma johonkin toiseen hakemistoon ja vaihda samalla sen nimeksi
WRITE.EXE. Kopioinnin voi tehda joko DOS-tasolta tai File Manage-
rista. Kéynnista alkuperéinen Write ikkunaksi ja yrita sen jalkeen kayn-
nistéd Write-nimelle kopioimasi Notepad. Tapahtuu hassu ilmid: Note-
padin sijaan Windows ka&ynnistéékin uuden kappaleen Writesta.

Toiminta on sama riippumatta siitd, yritetdanko kdynnistysta tehda Fi-
le Managerista vai Program Managerista. Jopa komento File/Run ja
tarkka hakemistoviittaus kaynnistda vain toisen kappal een akuperéisesta
Writesta.

IImid aiheutuu siitg, ettd Windows pitda kirjaa ajettavista ohjelmista
vain nimen perusteella. Kun uuden ohjelman nimi tdsméé jo kéynnissa
olevaan, Windows ei tutki hakemistoja vaan luulee, etta kyseessa on sa-
ma ohjelma.

K&ytannossa ilmio tarkoittaa sitd, ettd kahta eri hakemistossa olevaa
ohjelmaa ei saa kdynnistettya yhté aikaa, jos niill& on sama nimi. Jos le-
vylle asennetaan sovellusohjelman uusi versio ilman, ettd vanhaa poiste-
taan, molempia ohjelmia e voi kaynnistada yhté aikaa. Itsekin tormasin
ilImioon ens kertaa yrittéesséni kaynnistéd sekd Excelin 2- ettd
3-versioita yhtd aikaa. Se osoittautui mahdottomaksi, koska molempien
ohjelmaversioiden nimena oli EXCEL.EXE.

K&ynnistysrgjoitusta on kuitenkin helppo kiertd&d muuttamalla toisen
EXE-tiedoston nimea.

Sama ilmid esiintyy my6s NT:ss&, kun k&ynnistetéén 16-bittisia Win-
dows-sovelluksia. Aidoista NT-sovelluksista pidetdan kirjaa eri tavalla
jane kaynnistyvét nimisté huolimatta.
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Kopiointi ja tiedostomaar eet

Kun tiedostoja kopioidaan DOSissa, komentotulkki asettaa uudelle tie-
dostolle arkistointim&dreen mutta poistaa mahdollisen suojausméaéreen.
Jos siis alkuperéinen tiedosto on kirjoitussuojattu, COPY - tai XCOPY -
késkyn tekemé kopio e ole.

File Manager kayttaytyy eri tavalla suojausmaéreen suhteen, silléa se
sédilyttéd mahdollisen suojauksen ennallaan. Talla on merkitysta varsin-
kin silloin, kun File Managerilla kopioidaan tiedostoja CD ROM-levyl-
td. Kaikki CD ROMin tiedostot on merkitty kirjoitussuojatuiksi ja kun
ne kopioidaan kiintolevylle, niiden suojausmaére séilyy.

96

File Managerin laajentaminen

Versiossa 3.1 File Manageria muutettiin niin, etti ohjelmoijat voivat li-
sdta sen valikkoihin omia toimintojaan. Ne on kirjoitettava dynaamisina
kirjastoina (DLL) ja kerrottava WINFILE.INI-tiedoston Addons-kohdas-
sa. Esmerkiksi Windows Resource Kitin mukana tulee pieni DLL-kir-
jasto, jokalisda itsensd INI-tiedostoon seuraavasti:

[Addons]
File Size Extension=C:\WIN3\FILESIZE.DLL

Kun File Manager kdynnistyy, sen valikossa nékyy uusi kohta:

File Disk Tree Y¥iew Options Window Help
Show File Size Information...

+ Display bytes as KB

About File Size Information...
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Samaa tekniikkaa kayttavat monet muutkin ohjelmat, kuten DOS 6:n
mukana tulevat apuohjelmat. Mukavaa asennuksessa on se, ettd DLL-
kirjasto tietdd itse mihin kohtaan valikkoa se asentaa itsensd, joten kéyt-

DLL-kirjasto voi sisdltda useita uusia valikkoja, jotka kaikki asentuvat
kerrala

Eras ndppard lagjennus on sharewarea oleva PRINTDIR.DLL, joka
tuo kaivatun hakemistolistauksen tul ostuskomennon:

File Manager
File Disk Tree V¥Yiew Options Info QN0 Tools Mail Window Help
Print by Name
Print by Size
Print by Date
Print Selection

About...

AddOns-kohdassa oleva akuteksti on pelkka dokumentointiapu, eika
silla ole toiminnallista merkitysté. Siksi tekstit voi kirjoittaa vaikka suo-
meksi:

[Addons]

Tiedoston pituustiedot=C:\win3\filesize.dll
Hakemiston tulostus=C:\win3\printdir.dll
Microsoftin kirjasto=C:\dos6\mstools.dll
Tiedoston postitus=C:\wg\system\sendfile.dll
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Tiedostolistan tulostaminen

I[Iman PRINTDIR.DLL:&4 File Managerista puuttuu kokonaan tuikitér-
kea toiminto, joka tulostaisi ikkunassa nékyvan tiedostolistan paperille.
Puute on anteeksiantamaton, eika sitd voi edes kiertda kovin helposti.
Oikeastaan ainoa tapa on antaa komento File/Run jakirjoittaa

command/c dir >LPT1
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eikd sekddn toimi mikdi LPT1-portissa on PostScript-kirjoitin, joka
vaatii oman ohjauskielen kéyttoa. Silloin jé& ainoaksi mahdollisuudeksi
tulostaa DIR-listaus ensin tiedostoon, avata se vaikka Notepadilla ja teh-
da tulostus Windowsin ohjaamana.

Onneksi DOS 6.0:sta alkaen listauksen saamiseen on olemassa kierto-
tie, joka perustuu varmuuskopiointiohjelman kayttdon. Siind on toimin-
to Select Files, jolla valitaan varmistukseen mukaan otettavat tiedostot.
Valintaa varten ohjelma nayttaa ikkunan, jossa ndkyvét kaikki levyn tie-
dostot kirjanpitotietoineen — ja mika tarkeintd, myos Print-painike jolla
listauksen saa paperille:

= Select Backup Files - DEFAULT.SET +
File Tree
=N E = EER R = =T = =R
=
| [TESTIKONE] CAWPWINGDV-.*
—?Ewinii ;ﬂ bikememo 3153 7. 9.1993 6.80 -—-a &3
L system chklist .ms 918 18. 9.1993 21.12 ——-a L
S wincpg dbgelbus.dll 18 248 7. 91993 6.688 ---a
win30 dbgelib .d11 118 385 7. 9.1993 6.88 ---a
= winwordb dpengwin.dll 130 373 ¥. 9.1993 6.680 ——-a
—Dclipaﬂ dplib .dll 48 659 7. 9.1993 6.88 --—-a
L letters dplibus .d11 11 264 7. 9.1993 6.88 ---a
—Dsetup indblib .d11 37 376 7. 9.1993 6.88 ---a
install .dat 1269 7. 9.1993 6.88 ——-a
L template install .exe 4 704 7. 9.1993 6.88 ——-a
—Ewpc20 inxbase1.d1l 68 928 7. 9.1993 6.8 -—-a
inxbase2.dll 315 392 7. 9.1993 6.88 -—-a
W minimu .hlp 354 694 7. 9.1993 6.88 -—-a
L graphics pxengwin.dll 241 853 7. 9.1993 6.80 ---a
—E£learn pxlib .d1l 42 618 7. 9.1993 65.88 -—-a
LT macros pxlibus .d11 14 848 7. 9.1993 6.880 --—-a
gelib .dll 64 BB 7. 9.1993 6.88 ——-a
- wpdraw +]| qeutil .d11 174 624 7. 9.1993 6.88 -—-a [+
| Total files: 2 182 (107 837 674 bytes] | Selected files: D [0 bytes)

|®1nclude I| Egclude”@ Special I| Frink Igisplay I@Legendl | 0OK I| Cancel I

DOS 6:n Backupia voi kayttaa tiedostolistauksen tulostamiseen, vaikkei
tiedostoja varmistettaisikaan.

Kun Print-painiketta kéytetdan, ruudulle tulee ikkuna jossa kysytéan
halutaanko tulostus tehda tekstind vai grafiikkana. Tulostus tapahtuu jo-
ko pelkéstd nakyvasta asemasta tai sitten kaikista niistd asemista, jotka
on valittu ennen Select Files-painikkeen kayttoa.
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Liséksi annetaan mahdollisuus ohjata tulostus tekstitiedostoon (Print
tofile):

= Print File List
[ Print Source “
@ Print Data For Curent Drive: -
) Print Data For All Drives
[ Print Mode
] Graphics
® Ton

] Print To File:

Lopullinen tulostus kirjoittimelle tapahtuu siisting listana, jossa tie-
dostot ndkyvét hakemistoittain. Jokaisen sivun alareunaan tulostuu Kir-
joitushetken péivays ja sivulla on myds ylétunniste, joka kertoo asema:
tunnuksen jalevyn nimen.

Tulostuskomennossa on vain yksi ongelma: se tulostaa aina koko le-
vyn tiedostot eiké tulostusta voi rgjata yhteen hakemistoon. Taman kier-
témiseksi tulostus kannattaa ensin ohjata tiedostoon, josta poistetaan en-
nen tulostusta tarpeettomat rivit esimerkiksi Writen avulla:

= | Wirite - PRINTDIR.TXT [~]-
File  Edit Find Character Paragraph  Docwument  Help

M rectory For Drive C: 'ﬂ
Volume : TESTIKOHE

Created: 14. 9.199%3

518 26. 3.1993 10.20 ---
237 1.10.1993 14.42 ---

53 262 10, 9.1993 21.08
358 1.10.1993 14.44 ---

40 7, 9.1993 11.%7

024, 9.1993 11.00
4 199 936 10.10.1993 15.39 rhs-
51 214 10, 3.1993 .00 a
a1l 1.10.1993 14 .27 r

& & B & B B

=

o

=
w
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Kaynnistysilman tyhjaa dokumenttia

Useimmat Windows-sovellukset on tehty niin, etti ne esittavét kéynnis-
tyksen jalkeen ikkunassaan tyhjan tiedoston. Se on hyddyllinen ominai-
suus silloin, kun halutaan 18hted tekemaan uutta ty6td, mutta jos tarkoi-
tus on késitella vanhoja tiedostoja ylimaardinen tydikkuna jéa helposti
kummittelemaan muiden ikkunoiden joukkoon. Erédt ohjelmat, kuten
Ami Pro, osaavat sulkea tyhjan ikkunan automaattisesti kun uusi ty6
avataan, mutta monet muut jattévét sen auki. Joissakin ohjelmissa aino-
ataikkunaa ei edes voi sulkea, vaan sovellus sulkee sen itse ensimmaista
uutta tiedostoa avattaessa.

Niissa ohjelmissa, missa ainoankin ikkunan saa suljettua, tyo kay pai-
namalla Ctrl+F4:84 eli yleisté tydikkunan sulkukomentoa.

Monissa ohjelmissa on myds oma kdynnistysvalitsin, joka estéa niita
avaamasta tyhjda tyota. Esimerkiksi Excelissa valitsin on /E ja Word for
Windowsissa /N. Tdlaiset ylimééréaiset valitsmet selvidvét parhaiten
ohjelman omasta kasikirjasta.

99

Sovelluksen kaynnistaminen koko ruudulle

Kuten Program Managerin yhteydessi nahtiin, kaynnistyksen aikana
pohjassa pidetty Shift-ngppain pakottaa kdynnistyvén ohjelman suoraan
kuvakkeeksi. Valitettavasti e ole mitddn komentoa, joka pakottaisi oh-
jelman ka&ynnistym&an koko ruudulle. Eraét ohjelmat muistavat itse, on-
ko niita viimeksi kaytetty ikkunassa vai koko ruudulla ja k&ynnistyvét
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seuraavalla kerralla samaan tilaan, mutta jos téllaista ominaisuutta ei ole,
mit&dn tapaa pakottamiseen ei ole.

Rajoitusta voi kuitenkin helposti kiertéa sovelluksen oman makrokie-
len avulla. Lahes jokaisessa makrokielella varustetussa ohjelmassa on
mahdollista méaritell& autoexec-makro, joka gjetaan aina kun sovellus
k&ynnistetéddn. Esimerkiksi WinWordissi makro lisétdan mallitiedostoon
NORMAL.DOT jasille annetaan nimi Autoexec:

If AppMaximize()=0 then AppMaximize
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Piilotetut terveiset tekijoilta

Sovellusten tekijét ikuistavat usein nimensa tauluun, joka saadaan néky-
viin salaisella ndppanyhdistelmalé Usein naytdlle tulee nimien liséksi
erilaisia animaatioita, jotka voivat olla parhaimmillaan erittdin hauskoja.

"sisdpiiriin” — komennot on nimittéin valittu niin hankaliksi, etta niita
on mahdotonta | 6ytéa sattumalta.

Amerikkalaiset kutsuvat ndyttdja jengiruuduksi (gang screen), koska
se esittelee ohjelmoijgjengiin kuuluneet henkil6t. Myds paasidismuna
(eastern egg) kaytetaén, koska komennon takaa |6ytyva tulos on sen ensi
kertaa nékevdlle pienoinen yllatys.

Seuraavien niksien jalkeen sindkin kuulut ohjelmien tehokaytt&jien
valittuun sisgpiiriin.

Windows 3.0

Paina F3 pohjaan ja pida se siella Kirjoita WIN3, vapauta F3 ja paina
peruutusngppéinta (backspace). Ruudulle tulee Windows 3.0-projektin
osallistujien sdhkodpostinimet; joukossa viimeisellarivilla (kohta"Dads’,
isukit) mm. billg eli Bill Gates.
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Windows 3.1

Valitse Program Managerista Help/About ja paina sen jdlkeen Shift- ja
Ctrl-ngppaimet pohjaan. Napsauta sitten hiirella valintaikkunan vasem-
massa ylakulmassa ndkyvaa Windows-logoa. Ensimmaisella kerralla ei
tapahdu viela mitéén, mutta komento on rekistergity muistiin. Toista sa-
ma uudelleen (Help/About, Shift+Ctrl ja napsautus) niin naytdlle tulee
pieni liehuva lippu ja teksti, joka kertoo sen omistetun ahkerasti t6ita
tehneelle Windows 3.1-projektiryhmélle. Tee sama kolmannen kerran
niin ndytolle tulostuu ikkuna, jossa vierivét tekijoiden nimet. Sen va
semmalla puolella ndkyy satunnaisesti jokin neljasta hahmosta (Bill Ga-
tes, Brad Silverberg, Steve Ballmer tai nallekarhu)

= About Program Manager

HIT] Program Manager -
i ok |
.:: Microsoft Windows for Workgroups

Microsoer  Yersion 3.11.070
WINDOWS. Copyright © 1985-1993 Microsoft Corporation

Microsoft
Windows 3.1
Lead b
BRADSI

Write 3.0

Avaa uusi tyotiedosto, paina Ctrl-ndppéinta ja napsauta samalla ikkunan
alareunassa lukevaa Page 1-kohtaa. Valitse Help/About, jonka jékeen
tulostuvassa ikkunassa ndkyy ilmapalloja seka teksti "Latest by Paul T".

Ami Pro 2.0

Valitse Help/About ja pida pohjassa Ctrl-, Shift- ja Alt-ndppaimid. Paina
F7 ja kirjoita SPAM. Kirjoita vapaan muistin (Available memory) vii-
meinen ja kolmanneksi viimeinen numero (téssa jarjestyksessdl). Va
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pauta Ctrl, Shift ja Alt. Naytolle tulevat pienet digitoidut kuvat kustakin
tekijasta nimen kera, jotka liikkuvat. Kun kuvia napsauttaa, ne katoavat.

Corel Draw 3.0

Pida Ctrl- ja Shift-ndppamia pohjassa ja valitse Help/About. Napsauta
kahdesti ilmapallon kuvaa ja pida sen jalkeen hiiren ndppéinta pohjassa.
Ilmapallo nousee ja tuo nakyville tekijoiden nimet:

=| lietoja CorellHAWI-ohjelmasla
Tha CorelCIHAN 3 AT =

Frogram Dinachar
Seman Wimrmer

Froject kana garment
Annetle MoClissnar  Sliean Adams

Engnesnng FProject Leadars:
Gowd Srmith Eon Sharuze Miched Bowlor
Faul Chehowski  FPaul Huley
Richard Woodend Robin Davies
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PC Tools for Windows 1.0

Anna komento Help/About desktop. Pida Shift- ja Ctrl-ndppéimia al-
haalla ja napsauta samalla hiiren molempia painikkeita ikkunan vasem-
massa ylakulmassa olevan kuvakkeen padlla. Naytdlle tulostuu ikkuna,
jossa nakyvét tekijoiden nimet.

About Desktop
Central Point
wmDesktop I:

Eharlic]k
Do velw]

£
w7

Norton Desktop 2.0

Valitse Help/About, paina yhta aikaa ngppdimia N, D seka W ja nap-
sauta kahdesti kuvaketta. Nakyviin tulee ikkuna, joka sisdltda tekijoiden
valokuvat. Ikkunan yléreunassa vierii jokaisen tekijan valitsema miete-
lause.

Word for Windows 1.x

Anna komento Format/Define/Styles/Options ja valitse Based on: Nor-
mal. Paina OK ja sen jalkeen Cancel. Valitse Help/About, siirra kohdis-
tin ikkunan alueelle ja paina yhté aikaa ndppaimia O, P, U ja S (Opus oli
projektin koodinimi). Ikkunassa alkaa ilotulitus, jonka aikana nékyvét
tekijoiden nimet.
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Excel 4.0

Suurenna Excel niin, etta se téyttéa koko ruudun. Anna komennot Op-
tions, Toolbars, Customize ja valitse listasta Custom. Siirra korttipakan
nappi nayton ylareunassa olevalle tyokaluriville. Kun ohjelma kysyy
Assign to Tool paina Cancel. Sulje ikkuna ja avaa tyhja laskentamalli
(File/New). Pida alhala Shift- ja Ctrl-ndppamia ja napsauta hiirelléa
korttipakan nappia.

Microsoft Cxcel - Sheeth
=| File [Edil Formula Formal Dala

)| [pomat ][] [=

Al
*
5]
*
- * a
;;tL‘:‘
&
+ +
* -
Y
o
N
o
[« 1 [=
Fopady |

Naytdlle tulee aluksi kilpailevan 1-2-3:n logo, josta tulee ulos joukko
bugeja. Alas laskeutuva Excelin logo gjaa ne ja 1-2-3:n tiehensa. Naytol-
le tulostuu teksti "No problemo”.

Procomm for Windows 1.x

Valitse Window/Monitor ja kirjoita avautuvaan ikkunaan GO DATAS
TORM! Valitse sen jadkeen Help/About/Credits, jolloin ndytélle tulos-
tuu valokuva tekijoista.
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Excel 3.0

Siirry aivan laskenta-arkin oikeaan alakulmaan (joko ctrl+nuoli tai anna
komento F5 ja 1V16384) ja vierita sen jalkeen laskenta-arkkia niin, etta
sen viimeinen solu (1V16384) nakyy ikkunan vasemmassa ylanurkassa.
Merkitse solu ja pienennd sen jélkeen solun leveys ja korkeus nollaksi
(Format/Row Height 0 ja Format/Column width 0). Kun painat koko ar-
kin maalauspainiketta (vaaka- ja pystyrivien leikkauskohdassa) néytolle
tulevat numerot 1,2 ja 3, joiden padlle putoaa Excelin isokokoinen logo.
Sen jakeen alkavat vieria tekijoiden nimet.

L otus Organizer

Paina Shift+Ctrl+Alt ja napsauta hiirell& kahdesti ohjelman roskakoria.
Se liekehtii muutaman kerran ja sen jalkeen ohjelman ty6tilaan ilmesty-
vét tekijoiden nimet. Lopuksi nimet jdavét ruudulle pomppien edestakai-
sin.

Page Maker 4.0

N&ppéinyhdistelmé Shift+Ctrl yhdessa hiirella annetun Help/About-ko-
mennon ohellatuo nayttoon tekijéiden nimet:

oy
4

: Petteri Jarvinen
Henkilokohtainen versio
7 03-4008-100270972

=t PageMaker's makers:
Mark Davison, Pat Ferrel

Aldus PageMaker 4.0
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Word for Windows 2.0

Aloita makron nauhoitus komennolla Tools/Record Macro ja anha
makron nimeksi Spiff. Tee muutama komento ja muokkaa syntynytté
makroa niin, ettd komennot ja niiden alussa ja lopussa nékyva sub, end
sub rivit poistetaan. Tallenna makro, valitse Help/About ja napsauta hii-
relld ikkunassa nékyvaa isoa Word-kuvaketta.

Microsoft wWord

Microsoft C
Yerzion 2.0
@ l I Copyright © 1989-1991 Microzoft Corporation.

Thiz copy of Microsoft Word is licensed to:

,-_I:E[I:u:-l-:l]j.T.P.[1:u:-l-:l]_:;l-_-_ .i. i. 'i' .i, .i. .i,
St

Disk Space: 6193 KE Free

Nakyviin juoksee kuusi pikku-ukkoa, jotka jéavét riviin seisomaan.
Taman jalkeen esiin nousee vihred pas, joka muistuttaa erehdyttavasti
pirua. Tekijdt ovat halunneet piruilla kilpailijaansa WP:ta kohtaan, silla
pirulla on edessédn kyltti jossa lukee [bold]W.P.[bold]. Pikku-ukot sén-
téilevat sinne tanne, kunnes Wordin kuvake nuijii pirun pois ndkyvista.
Taman jalkeen ikkunassa alkaa ilotulitus jota seuraavat tekijoiden nimet.

Animaation kuvaa on vaikea tallentaa, koska Print Screen -néppaimen
toiminta on Lotus Organizerin tavoin estetty animaation aikana.

Object Vision 2.0

Valitse Help/About ja napsauta kahdesti hiiren oikealla painikkeella ik-
kunassa nakyvaa ohjelmakuvaketta. Naytdlle tulee Credits-ikkuna, jossa
on Steve Bogrettin nimi ja piirroskuva benji-hyppasj asta.
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Graafiset fontit

Windowsin TrueType-fontit sopivat perinteiseen tekstin muotoiluun,
mutta fonttien joukossa on myds monikayttoisia kuvakirjastoja. Niista
[6ytyvilla kuvilla on helppo elévoittda tekstia silloinkin, kun kaytettava
ohjelma hyvéksyy pelkkiakirjainmerkkeja.

Windowsin mukana toimitettava WingDings on esimerkki fontista,
jossa kirjainten paikalla on erilaisia kuvia. Ne saadaan nékyviin esimer-
kiksi Character Map-ohjelmalla, joka nayttaa koko merkkigeneraattorin:

Fontti: |']1‘W'ingdings |£| Kopioitavat merkit: | | | Sulie I
# e )1 [RoEREREIGOER (B [@]E ][ [=][F)s[R[=[2]E]a] [Laiitse ]
R AR R E E S R S RN E L R R MR or
S
I |5 | & | T [ [, |2 [hee |52 3% [er| OO0+ 4 )+ S| 2 e~ "0
PRRPReEE0e @ oi@@@@e@@@cﬁaﬂmm@-@-@%- * Dhie I
C(RRO@ @0 O~ [+ o 5|8 40 = e |@]T 006 [0D|D[D|D0(D)D
DD |O[F Y | | [ TR Tk | DA | [P0 || [ || [ | |-
= [ = A e [ e | [ m A e |u el |0 @ (s o |e|u]=] |« |~ |BE @
|Fontin walitavissa olevat merkit. | Painallus: Alt+0140

Character Map (Merkistd) nayttdd valitun fontin kaikki merkit. Hiirella
osoitettu merkki ndytetd&dn muita isompana.

Merkin koodi kopioidaan leikepdydalle painamalla ensin Select ja sit-
ten Copy-painikkeita. Sen jalkeen vaihdetaan kayttévaan sovellukseen ja
annetaan komento Edit/Paste. Ellei fontti ndy oikeassa asussaan paste-
komento on sirtdnyt pelkén tekstin ja merkki pitéd muotoilla
WingDings-fontilla.

Seuraava taulukko on tehty kahdella WingDings-fontista otetulla ku-
valla, jotka on lisdtty Excelilla tehtyyn taulukkoon. Vaikkei soluihin
voikaan suoraan upottaa kuvia, Excel hyvaksyy WingDingsin kuvat kos-
ka ne lasketaan tavallisiksi merkeiksi.
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= Worksheet in TUKITAPPT []=
[ — L x I u & = 0
| | T 8088 80286 386+ n
.| [oos = v v
| 4| WWindows 3.0 v & L
| s | Windows 3.1 = o
e | DS/2 1% | = -
+|  |osmzzx =
W |wina2 =
= | |MT =
i
)
j_ —
e +
u: | [+]"]

WingDings-kuvia kayttamalla on taulukkolaskennalla helppo tehda erilai-
sia taulukoita, joissa kuvasymbolit kertovat asian tekstia paremmin.

Kuvalisillafonteilla voi myos kiertéa Writessa olevaa ragjoitusta, joka
estéa sijoittamasta kuvaa ja tekstid vierekk&in. Kun puhelimen ja posti-

laatikon symboli otetaan WingDings-fontista, se saadaan ndkymaan pu-
helinnumeron edell&

Wrile = MAINDE. WHI
File Edit Fipd Character  Parageaph  Document  Help
Toiminta-alucemme ovat: f||
© koulutus ja konsultointi #
@ Kirjat ja opetusvideot
8 trendit, analyysit
W 90466464, « Teknikantie 12
Tr— oa

Lisdks esimerkissi on kaytetty Windowsin omaa symbolia (koodinu-
mero 255 WingDings-fontissa) sek& numeroituja luettelomerkkeja (koo-
dit 140-142).
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MSLineDraw -fontti

Erés kaikkein hyodyllisimmista lisdfonteista on Microsoft Line Draw.
Sita toimitetaan joidenkin Microsoftin sovellusten mukana ja fonttia on
levitetty myos purkkien (BBS) kautta.

MS Line Draw-fontti poistaa ongelman, joka syntyy kun DOS-teksti-
tiedostoa yritetédn lukea Windows-sovellukseen. Windowsin omista
apuohjelmista ainoa, joka osaa lukea 88kkoset oikein on Write, elka se-
k&an pysty lukemaan tiedostossa mahdollisesti olevia erikoismerkkej,
kuten viiva- ja kulmapaloja. Niitd e voi muuntaa, koska Windowsin
kayttdamassa ANSI-merkistossé ei yksinkertaisesti ole vastaavia merkke-
ja

Jos puoligraafisia merkkeja kayttéva tiedosto avataan Writessa ilman
merkkimuunnosta, tulos on yhta sotkua:

= Wrlte - 1548
File Edit Find Character Paragraph Document Help
[ — -
E|||||||||||||||||||||||||||IIIIIIIIIIIIIIIIIII|||||||||||| » -
" Adaptec, Incorporated AMaA5400020  *
||||||||||||||||||||||||||||||IIIIIIIIIIIIIIIIIII||||||||||||||||||||
LED  FLOFPY HARD DHWE F1
o IJWMAMMANWWMWL o
 Floppy (34 pins) 2. T doonos Oy 00 @
* INT HO (80 pins) * i A Ae Ay, v
© EXT.HDL (B0 ping)  ° flell Afaes @
" * [ Hepre e M =4 M
© jidl semiBUs ¢ S5 FORECEl ¢
n Tarm Resisgtors  ? UAMAA‘-_ [&BALHE; - uea =
*RCODE® JO 1o *EI0Se JFaes &
* F1 1448 18V M'U'VWJ !-| 1 AAAAAAALL  AfaALT =
n Tarm Power Fuse mwmm 0, LIAALR =
MAMMA'JAM&MM&MML' - -
* INTERFACE. [=AAD =R0S1EE =
n CDH'I'I'JOLD 2 Floppy Drives (1542E only)360KE. "‘"ﬂKEI 1.2MB, 1. 44MB
G035 Devices L
0 “ +
r— o

Hieman parempi lopputulos saadaan, jos Writen annetaan avauksen
yhteydessa korvata tekstin puoligraafiset merkit niin hyvin kuin se pys-
tyy. Koska varsinaisia graafisia merkkeja ei ole, Write yrittda korvata ne
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pysty- javéliviivoilla seké plussilla. Tulos e vielékéén ole kovin onnis-
tunut:

File Edit Fipd Character  Paragraph  Documenl  Help
| ]
- + =
| Adaptec, Incomporsted AHABA0ENZE )
i i
LEDr FLOPPY HARD DRIWE Fi ]
i + + H
v Floppy (34 ping) L. Bl Tl e e i
b OINTHDL (B0 ping) 2 PN
¢+ EXT.HOUED pins) | e i
[ ] 35 omnnn BUIET.
pade SCSIBUS R B Ciiisest |
! Temn. Resistors | deeen learens « 2|1 ]
[ VCODE] B 'HII DL :
L B R b N B + o+l
b oTern Pows Fuse -+ e ] -
[ R—— T + ! !
[ 1
! INTERFACE: ISAATE=S0812
! CONTROLE: 2 Flupp,’ Dwives (1542E only)ZE01E, ?BIIKB 'I 2ME, 1. 4amB)
¢ BEE Disaces H |
; H E3
a— i -

Osa tekstin sekavuudesta johtuu siitd, ettéd Write kayttda suhteutettua
fonttia. Jos tekstin muotoilisi Courierilla, sarakkeet osuisivat paremmin
kohdalleen. Paras tul os saadaan kuitenkin M S Line Draw-fontilla:

= Wiite - 15458 [=1=1
Cile [LCdit Fipd Character Paragraph Document Help
| L#]

Li
| Adaptec, Incorporated AlA-15900/ 420
L
i LED FLOFPY HARD DRIVE F1
I I 1
| Floppy (34 pins) | Lizsiics 1 n f—
| INT.HD. {50 pins) | —_—— —F— A
| ExT.up. (50 pins) | —"— CE N |
1 | J5 l:iicsssissais i: | 1 |EZT.
| === SCHL DU | Ji 1 | 1 |=cse
| Tecm. Bemiztors | —_— — B
| | Jutone| Je Lizzii: | opios | o9 |0
| Fi: 1.5n, 125W | b— 1 3% 1::izzii: e L4
I Term. Fowsr Fuse |—| &l |—| 'l
I L L ] ]
I INTERFACE: TSA(AT)-»808T-2
| CowmTROLS: 2 Floppy Drives (15420 only) (JGOKD, 720KD, 1.2HD, 1.944
1 7 BCET Deviera L]
| *

ET— B
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MS Line Draw-fontissa kaikki merkit ovat samoilla paikoilla kuin
DOSin kayttamassa PC-merkkijarjestelmassa. Aakkosia e enda saa
muuntaa ANS|-jarjestelmdan — riittd& kun teksti luetaan sellaisenaan
kayttavaan Windows-sovellukseen ja muotoillaan MS Line Draw-fontil-
la. Jos luku tehddan Writella, muunnoskysymykseen pitda vastata kielté:
vasti.

Ja koska Line Draw on kiintedvalinen, sarakkeet osuvat kohdalleen ai-
van kuten merkkipohjaisella puolella.

103

Hassujaja hauskoja fonttega

Osa fonteista on pelkastddn hauskoja tai muuten vain hassuja. Seuraa-
vassa on esitetty joukko syysta tai toisesta erikoisia fontteja, jotka ovat
kaikki public domain- tai shareware-versioita.

Carr Electronic DingBats:

AL SN a1 NG LR S S VAl [ (5,2

Carr Xmas DingBats:

9loteed TR mlllEn ~ T 4 Ak

Tabatha:
NBCDEFGHIKLIVINOPORSTUY abeaefgijknmpgrstuml 25450

Klinzhai (Klingoni-kielen fontti)

VT YASPL AL ITALEN T YAPK LT R AAY

177



Sovellukset ja fontit

Shrapnel:
ABCREFGHISULMNORQGRASTUVICS

PostCrypt:

ABCDEFGHLIKLMNOPQRSTUVIZO4O0Q

Hebrealainen (TT-Hebrew):
ﬁn;:*ammnn:bmsszm 2345

Nuottikirjoitus (Shpfltnat):

8 dod rbBierC T P REI 04 il ¥ 3hor

Peilikirjoitus (Temps Mirror):

AGOAFHOHITAIMVOIOATUV [LERCO

Vendaldinen (Cyril Basic Normal):
OUCBY ANIPIIONObTIUI3 VI KBIErMge-/;2Ge—/;:

Griffin Dingbats M edium:
HBARUNERRANSITU I E=HAEWES

Néaiden muutamien esimerkkien lisdksi on saatavissa suuri joukko har-
rastajien tekemid tavallisiaja epétavallisia fontteja. Niissa ldheskaan kai-
kissa ei tosin ole a8kkosia, koska tekijét eivéat ole jaksaneet piirtda font-
tejajoitaeivét itse tarvitse.

178



Sovellukset ja fontit

104

Fonttien tulostaminen

Kéaytantd on osoittanut, ettad erddt PostScript-kirjoittimet sekoavat jos
niilla yrittéa tulostaa liian monia eri TrueType-fontteja sisdltavia toita.
Windows |8hettd& merkit kirjoittimelle k&yrina ja niille varattu muisti-
alue saattaa tayttya.

Jos siis TrueType-fonttien tulostaminen tuottaa ongelmia PostScript-
kirjoittimella, kannattaa vaihtaa Control Panelilla tulostusohjaimesta [&
hetettavien fonttien muotoa (Setup/Options/Advanced). Oletusarvona
ovat Adobe Type 1 -méarityksen mukaiset &ariviivaleikkaukset, jotka
kannattaa vaihtaa grafiikaksi (bitmap):

 TrueType Fonts
Send to Printer as: |Bi1mﬁp (Type 3) |£I

[l uUse Printer Fonts for all TrueType Fonts
|E Use Substitution Table

| Edit Substitution Table ... |

Grafiikan kéyttd hidastaa hieman tulostamista mutta takaa, etté fontit
tulostuvat oikein vaikka niita olisi kymmenia samassa ty0ssa.

104 B

Windowsin SY STEM-hakemistossa on PostScript-kielinen ohjelmatie-
dosto TESTPS.TXT. Kun se tulostetaan kirjoittimelle komennolla

C:\WINDOWS\SYSTEM>COPY TESTPS.TXT LPT1

kirjoitin kertoo, paljonko silla on muistia ja mika asetus kannattaa kir-
joittaa laiteohjaimen muistista (Memory) kertovaan kohtaan. Jos laseris-
sa on lisdmuistia, arvon kasvattaminen laiteohjaimessa nopeuttaa fontti-
en kasittelya ja tulostamista. Oletusarvona oleva arvo on valittu niin pie-
neksi, ettei se ylitd minkaan tul ostimen muistikapasiteettia.
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Ajettuna ohjelma tul ostaa seuraavat tiedot:

Max Printer VM (KB): 1137.0
Max Suggested VM (KB): 1136.0
Baud Rate: 9600
Data Bits: 8
Parity: None
Stop Bits: 1

Flow Control: Hardware

Joten tulostus nopeutuu kun ohjaimeen kirjoitetaan:

[ clear Memory per Page

Memory
|7 Virtual Memory (KB): 1100

105

Kuinkaiso TT-fontti voi olla?

TrueType-fonttien etuna on niiden vapaa skaalattavuus. Vaikka fontista
tehtéisiin isokin, sen &riviivat sdilyvét sileing ja tarkkoina. Mutta kuin-
kaison fontista voi oikein tehd&a?

Rajana e ole 127 pistettd, kuten monet luulevat. Harhak&sitys johtuu
ehké& sita, ettda monet ohjelmat — kuten Write ja Word for Windows 2.0
— hyvéksyvét enintéén tdméan kokoisia kirjaimia ja antavat virheen jos
ragjat ylitetdan tai alitetaan:

==| Font

o Size must be between 4 and 127 points.
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Rajat johtuvat kuitenkin ohjelmista itsestédn eivétka TrueType-teknii-
kasta sindnsa. Esimerkiksi Excel 4.0 hyvaksyy fontin koot valilta 1-409
jaPowerPoint koot ainakin 1500 pisteeseen saakka.

Na&in isot kirjaimet ovat jo hyvinkin keskimaréista kissaa isompia.
Esimerkiks iso A-kirjain tayttéé pysty-A4:n reunasta reunaan jo reilun
700 pisteen kokoisena.

106

Fontit ja dokumentin koko

sestaliian pitka? Haluatko sé8stda paperia jaluontoa?

Perinteinen menetelma tekstipinon ohentamiseksi tai paksuntamiseksi
on muuttaa rivinvalia tai marginaaleja. ATK-aika tarjoaa paremman kei-
non, silla fontin kokoa ja sen tyyppia vaihtamalla sivujen mééra saadaan
halutuksi.

Seuraavassa taulukossa on esitetty isohkon tekstidokumentin koko si-
vuina normaaleilla marginaaleilla (yl0s, aas ja vasemmalle 1", oikealle
0,5"), kun ainoastaan tekstin fonttia ja sen kokoa vaihdettiin.

Fontti 6pt 8pt 10pt 1lpt 12pt 14pt
Times 89 132 190 219 247 315
TNew 81 119 190 220 248 326
Helvetica 93 139 198 236 263 394
Aria 82 128 193 236 269 358
Courier 86 139 210 254 295 388
Cour New 100 152 227 271 317 423

Bahamas 104 159 241 278 324 431

Sivumaaraa voi saadelld halutuksi fonttia ja sen kokoa vaihtamalla.
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Taulukko osoittaa, etta pistekooltaan samanlaisten fonttien valilla on
suuriakin kokoeroja. TT-fontit (Times New Roman ja Arial) ndyttavét
samanlaisilta kuin PostScript-vastineensa, mutta vievét hieman vaéhem-
man tilaa pienind kokoina. Courier New kayttaytyy péinvastoin; sen TT-
versio vie PostScript-esikuvaansa enemman tilaa koosta riippumatta.

Ero suhtedllisen (Times) ja kiintedvalisen (Courier New) fontin valilla
on esimerkiksi 12 pisteen koossa peréti 70 sivua mika vastaa |éhes 30
prosenttia. VVaikka tekstimaéra ja pistekoko pysyisi samana, fontin vaih-
to Timesista Courier Newiin lihottaa sivumagraa kol masosan.
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DOS-ohjelmat

107

Mitd DOS-ohjelmia el saa ajaa Windowsista?

Vaikka Windowsin DOS-emulointi toimiikin melko hyvin, on joitakin
ohjelmia ja komentoja joita e pida k&ynnistda Windowsin DOS-tilassa.
Kielletyt ohjelmat ja komennot ovat sellaisia, etté ne joko estévét kes-
keytyksia toimimasta, kirjoittavat suoraan jatkomuistiin tai kasittelevét
omavaltaisesti levyn kirjanpitoa. Suora kirjanpidon kasittely tuottaa on-
gelmia, koska Windowsin puolella saattaa olla avoimia tyotiedostoja,
joiden pituuttajasijaintia ei ole viela ehditty kirjoittaa FATiin.

DOSin omista apuohjelmista seuraavia ei pida kdynnistéa Windowsis-
ta

® CHKDSK /F-valitsimella (estetty DOS 5.0:sta alkaen; pelkkéa
CHKDSK:tavoi silti kayttas)

= |ntersvr
= Defrag
= Dhblspace
® Scanfix

® Smartdrv (ohjelmaa el voi ladata muistiin, mutta sen toimintapa-
rametreja voi muuttaa)

My6s monet kaupalliset diagnostiikka- ja apuohjelmat (kuten Norto-
nin valikoima) kieltdytyvat toimimasta Windowsin alta DOSin oma
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MSD toimii, mutta varoittaa ettd Windows vadristdéd mm. vapaasta
muistista kertovia lukemia.
Siksi on tarkea tietdd, miten Windowsin kdynnissdoloa voi tutkia.

108

Onko Windows kaynnissa?

Koska Windows saattaa ragjoittaa joidenkin DOS-ohjelmien ja kaskyjen
toimintaa, olisi hyva jos komentojonossa vois selvittéd, onko Windows
k&ynnissivai ei. Asian voi hoitaa monellakin tavalla

Y ksinkertaisinta on hoitaa Windowsin kdynnistys komentojonolla, jo-
ka asettaa ympéristomuuttujan merkiksi Windowsista ja poistaa merkin
kun Windows paéttyy. Jos komentojonosta halutaan tehda WIN.BAT,
on viisainta vaihtaa WIN.COMin nimi joksikin muuksi p&allekkaisyyk-
sien valttamiseks. Samassa hakemistossa ollessaan komento WIN kéyn-
nistéd aina COM-tiedoston eika saman nimistd BATia saada kayntiin
mitenkaan.

Vaihtamalla WIN.COMin nimeksi VIN.COM péadytéan seuraavaan
komentojonoon:

ECHO OFF

ECHO Kédynnistelen tasséd Windowsia...
SET WINDOWS=ON

VIN %1 %2 %3 :

SET WINDOWS=OFF

Omissa komentojonoissa asian tutkiminen on sitten helppoa:

IF %$WINDOWS%==ON GOTO ONWIN

DEFRAG

GOTO ULOS

:ONWIN

ECHO Et voi kaynnistaa Defragia koska Windows
ECHO on taustalla. Lopeta Windows ensin.
:ULOS
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Toinen tapa asian hoitamiseen on kayttda sita valmista windir-ympé-
ristdmuuttujaa, jonka Windows itse luo kdynnistyessddn. Jos muuttuja
on tyhja, Windows e ole kéynnissi — jos muuttujassa on jotain, Win-
dows on kéynnissa. Itse asiassa ympdristomuuttujaan tallentuu se hake-
misto, josta Windows on kaynnistetty.

Ongelma on kuitenkin siing, ettd windir on pienilla kirjaimilla vaikka
kaikkien ympéristomuuttujien nimien pitéisi olla isoillal Siksi windiria
e voida suoraan tutkiakirjoittamalla

IF %windir%x==x GOTO EIWIN

vaan asia taytyy hoitaa mutkan kautta. Siind ympéristomuuttujien lista
tulostetaan ensin aputiedostoon, josta sitten etsitéén windir'ia FIND-apu-
ohjelman avulla. Jono TUTKIWIN.BAT néyttaa seuraavalta:

ECHO OFF

SET >TMP.TMP

FIND "windir=" TMP.TMP >LOYTYI.TMP
DEL TMP.TMP

IF EXIST LOYTYI.TMP GOTO ONWIN

SET WINDOWS=EI

GOTO ULOS

:ONWIN

SET WINDOWS=ON

:ULOS

IF EXIST LOYTYI.TMP DEL LOYTYI.TMP

Sitd kutsutaan CALLin avulla kéyttdvastd jonosta. Seuraava jono
JARJESTA.BAT k&ynnistda pirstoutumisen poiston vain jos Windows
e ole kdynnissa. Todellisuudessa tarkistus on turha, silla DOSin mukana
tuleva DEFRA G-ohjelma tekee sen joka tapauksessa itse.

ECHO OFF

ECHO tutkin, voiko jarjestelyn aloittaa...
CALL TUTKIWIN.BAT

IF %$WINDOWS%==ON GOTO EIVOI

ECHO .. kylléad voi!
DEFRAG

GOTO ULOS

:EIVOI

ECHO Windows on kadynnissa, ohjelmaa ei voi ajaa
:ULOS
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Vield hienommin asian voi hoitaa konekieliohjelmoinnin kayttojarjes-
telmakutsuilla. Windows 3.1:sté ldhtien tarkistus on helpointa tehda
2F-keskeytyksella. Ennen sitd AX-rekisteriin on ladattava arvo 1600.
Tulos palautuu Windowsin versionumerona, joka voidaan edelleen vélit-
&84 kysyvaan ohjelmaan ERRORLEVEL -arvona.

Ohjelma ONKOWIN.COM luodaan kirjoittamalla tekstiedosto
ONKOWIN.DEB jasiihen rivit:

N ONKOWIN.COM
A 0100

MOV AX,1600
INT 2F

MOV AH, 4cC
INT 21

RCX
9
W

Q

Taman jalkeen annetaan komento DEBUG <ONKOWIN.DEB, joka luo
varsinaisen ohjelman. Sita kaytetéén seuraavasti:

ECHO OFF
ONKOWIN
IF ERRORLEVEL 3 GOTO WIN3

Komentojono haarautuu WIN3-kohtaan, jos kaynnissa on Windows 3:n
Enhanced (386) tilassa. DOSissa ja Windowsin 286-tilassa kutsu pal aut-
taa nollan, joten komentojono jatkuu seuraavaltarivilta.

109

WINPMT-ymparistébmuuttuja

Kun Windowsista kaynnistetddn DOS-istunto, se saa WINPMT-ympé-
ristbmuuttujassa kuvatun valmiusmerkin. Muuttuja vastaa DOSin omaa
PROMPT-asetusta, mutta ndkyy vain Windowsin alta kdynnistetyssa
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DOS-ikkunassa. Méaarittelemalla muuttujalle AUTOEXEC.BATissa sel-
véasti DOSIn omasta poikkeava arvo, esimerkiksi seuraavasti

SET WINPMT=[Win] $p$g

saadaan Windowsin DOS-tilassa ndkymaan muistutus siitd, etté vaikka
ruudulla nyt onkin DOSIn komentotulkki, taustalla odottaa Windows.
Silla saattaa olla auki useita ohjelmia ja térkeita tyétiedostoja, joita e
viela ole tallennettu levylle. Siksi mikron kéyttod ei saa lopettaa eika
sdhkoa sammuttaa ennen kuin komentotulkki on suljettu EX1T-komen-
nollajaWindowsin ohjelmat suljettu hallitusti.

110
COMMAND /K-valitsin

DOS 6.0:sta léhtien COMMAND.COM tuntee yhden ylimaéraisen valit-
simen, joka on tarkoitettu nimenomaan Windows-kayttoa varten. Valit-
sinon /K jasetoimii niin, ett parametrina annettu komentojono gjetaan
eikéd ohjaus palaa takaisin Windowsiin jonon jélkeen. Siksi komentojo-
non voi néhda istuntokohtaisena AUTOEXEC.BATIina, joka alustaa toi-
mintaympériston kuntoon ennen valmiusmerkin nayttamista.

Asetuksia voivat olla esimerkiksi ympdristomuuttujiin, polkuihin ja
muistinvaraisten apuohjelmien lataukseen liittyvia komentoja. Oheinen
ALUSTA .BAT alustaa komentotulkin halutulla tavalla:

ECHO OFF

ECHO Alustus kadynnissa, odota...

SET WIN=ON

PROMPT [DOS-ikkunal $p$g

PATH C:\WINDOWS;C:\DOS;C:\UTILS;C:\MUUT
DOSKEY

ECHO .. valmis!

Se asennetaan Windowsiin kirjoittamalla ohjelman k&ynnistysriville ko-
mento COMMAND /K ALUSTA.BAT.
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Esimerkissd DOSKEY on ladattu alustusjonon yhteydessa eika ennen
Windowsin kdynnistysté, kuten normaalisti tehddan. Tasté on se etu, etta
jos Windowsista kéynnistetdan paljon perusmuistia vaativia sovelluksia
jotkaeivét tarvitse DOSKEYt4, se e turhaan vie muistia.

111

K oodisivujen poistaminen

DOS 4.0:sta léhtien Suomen oletuskoodisivuna on 850. Vanhemmissa
DOS-versioissa se on 437 eli sama, mikd on vamiina nayttdohjainten
ROMissa.

Kéytettava koodisivu vaikuttaa ruudulla nékyviin merkkeihin. Sivun
numero kirjoitetaan COUNTRY -asetukseen CONFIG.SY Sissé. Rivi

COUNTRY=358, ,C:\DOS\COUNTRY. SYS

ottaa kayttotn Suomen maakoodin ja siihen liittyvan oletussivun eli 850
(monikielinen, multi-lingual). Jos halutaan kéytté4 vakiona olevaa pe-
russivua 437, asetus pitda tehda kirjoittamalla

COUNTRY=358,437,C:\DOS\COUNTRY. SYS

Jos 437-lukemaa el merkitd, DOS luulee etté kaytdssa on 850 sivun mu-
kaiset merkit, vaikkei niita olisi ladattu muistiin CONFIG.SY Sissé ja
AUTOEXEC.BATissa. Ja kun sovellukset kysyvét asiaa DOSilta, ne
Saavat saman vastauksen.

Yleensd tasta epayhtendisyydesta ei aiheudu ongelmia, mutta kun
Windowsin asennusohjelma kysyy koodisivua DOSilta, se saa vastauk-
seksi 850 ja kopioi téman jarjestelman mukaiset nayttofontit kaytettd-
vaks ikkunoiduissa DOS-sovelluksissa. SY STEM.INI-tiedoston kohta
[386Enh] kertoo, mink& koodisivun mukaiset fontit j&rjestelméssa on:

woafont=app850.fon
display=*vddvga

EGA80WOA .FON=EGA80850.FON
EGA40WOA.FON=EGA40850.FON
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CGA80WOA .FON=CGA80850.FON
CGA40WOA.FON=CGA40850.FON

Koodisivu 850:n kéytosta seuraa, ettd kun DOS-ohjelmaa gjetaan ikku-
nassa, erddt sen puoligraafisista erikoismerkeistéd korvautuvat kansallisil-
la- jakansainvaisilla erikoismerkeilla

Ikkunoitu Telix-tictaliikenne

Hauwnlm e Line Fornab Teripl
0

1
3 Conpart r ssssmssmnnnnns MECFoOpoli BHS
3 4

HarkAUnms i e and PFgDn.

L — E—————
Oial Liat Tage vk Other  eXdd
Fdit an entry

Erikoiset merkit nékyvét vain, kun ohjelmaa ajetaan ikkunoituna, kos-
ka silloin kaytetdan Windowsin levylle kopioimia nayttéfontteja. Jos ik-
kuna suurennetaan koko ruudun mittaiseksi (Alt+Enter), merkit ndkyvéat
taas oikein koska ne tulevat ndyttokortin ROMista.

Jos koodisivu 850 on todella otettu kayttoon ja asianmukaiset MODE
CON CP PREP-rivit lisdtty AUTOEXEC.BATIin, merkit nakyvét vaa-
rin jo aidossa DOSissa samoin kuin koko ruudulla toimivassa DOS-so-
velluksessa. Silloin on kuitenkin kaytettévissa tavallista enemman kan-
sdllisia tekstimerkkejd, jotka saattavat olla tarpeen kaytettdessa eri mais-
tatulleita tekstitiedostoja.

Ongelman voi poistaa kahdellatavalla

Joko CONFIG.SYSin COUNTRY -parametriin lisétdan nakyviin nu-
mero 437 ennen Windowsin asennusta tai sitten Windowsin kayttamaa
koodisivua vaihdetaan gjamalla sen merkkipohjainen asennusohjelma
(SETUPtai ASENNA).
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Ikkunoitu Telix-tictaliilkenne
Dialing Directory
Hame Humher Line Farmat
I Inforel Fdit entry 2
2 Hetropal
1 Compart 1 Hetropoll DDS

Hark-Unma T : . and PrgDn .

Dial Lizt Toy rh  OLher es¥il
Edit an enbry I

Vaihtamalla koodisivu 437 takaisin kayttéon Windowsin merkkipohjaisel-
la SETUP-ohjelmalla saadaan puoligraafiset merkit jalleen nakyméaan oi-
kein.

112
Print Screen DOS-sovelluksesta

Kun DOS-sovellusta gjetaan ikkunoituna, Print Screen-ngppéimen pai-
naminen & endd tulostakaan ikkunassa nékyvaa tekstia kirjoittimelle
vaan kopioi sen leikepdydélle. Jos tulostus halutaan edelleen kirjoitti-
melle, ohjelmaan liittyvaa PIF-tiedostoa pitda muokata niin, etta Print
Screen -ndppaimen kayttod varataan sovellukselle eikd Windowsille:

Other Options
&4 Allow Fast Paste [T Alow Close When Active

Reserve Shortcut Keys: [ AleTab [] AleEse [ Cul+Esc
EdiPaSe: [ AmsPrSc [ Am+Space

Application Shortcut Key: | Mone |
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Windows 3.0:ssa oli bugi, joka esti kirjoitinohjausta toimimasta 286-
tilassa vaikka asetus olisi tehtykin.

113

Y mparistomuuttujien tilanvaraus DOSia varten

Windows 3.0:n kaytossa syntyi helposti tilanne, ettéd DOS-ikkunalle va-
rattu tila tayttyi ympéristomuuttujista. Kun uusia muuttujia yritettiin
madritelld, DOS antoi virheilmoituksen "Out of environment space”. Pa
hinta oli, ettei ongelmaan ollut yksinkertaista ratkai sua.

Windows 3.1:ssé tilanne on toinen, silla ympéristomuuttujille varatta:
va koko e endariipu DOSIn puolella tehdystd SHEL L -asetuksesta vaan
asiaa séédellddn SY STEM.INI-tiedostossa CommandEnvSize-asetuksel -
la. Seuraava asetus varaa jokaiselle kdynnistyvélle DOS-ikkunalle 500
tavua tilaa, minka pitéis riittéa tarpeeksi monen ympéristomuuttujan
kayttoon:

[NonWindowsApp]
CommandEnvSize=500

Kéaytannossd Windows pyoristéd arvon |dhimpdan 16 kerrannaiseen.
Siksi esimerkin 500 tavua varaakin itse asiassa 512 tavua.

114

Enemman riveg a naytolle

Toinen DOS-ohjelmien kannalta hyddyllinen SY STEM.INI-asetus on
ScreenLines, joka kertoo montako rivia nayttomuistia ikkunale vara-
taan. Sallitut arvot riippuvat nayttéohjaimesta, mutta tavalinen VGA
mahdollistaa arvot 25 ja 50. Ellei asetusta ole, kaytetdan tavanomaista
25 rivin tilaa.
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Rivi

[NonWindowsAppl]
ScreenLines=50

ottaa kayttoon 50 tekstirivig, jolloin esimerkiksi DIR-listaus nakyy ai-
empaa pidempénd Tays hyoty useammasta rivistd saadaan kuitenkin
vasta fonttien kokoa pienentdmall 4, koska silloin tekstirivit mahtuvat ik-
kunaan yhta aikaa.

Ikkunan fonttien koko sdédellddn DOS-ikkunan ohjausvalikon koh-
dasta Fonts. Jos ndytttohjaimen tekija on halunnut paésta vahalla, han e
ole koodannut nayttéfonttien vaihtokomentoa ja siksi komento saattaa
puuttua joistakin koneista.

Font Selection

Window Preview

| 0K I

| Save Settings on Exit

[ Selected Font
Each character is:

4 screen pixels wide
b screen pixels high

Ohielmat

Nayttéfonttia pienentdmalla tai suurentamalla vaikutetaan ikkunassa na-
kyvien tekstirivien maaraan.

192



Windows ja DOS-ohjelmat
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Ylamuistin kayttaminen DOS-ikkunasta

Kun DOS-ohjelmia gjetaan Windowsista oletusarvona on, etté ne eivat
née lainkaan vapaata ylamuistia. Kaikki ennen Windowsin k&ynnistysta
ylamuistiin ladatut ohjelmat ovat luonnollisesti kéytettavisss, mutta va-
paan ylamuistin médréna nakyy pyorea nolla. Tdma on helppo varmistaa
gamala MEM Windowsin ata:

[Win] C:\>MEM

Memory Type Total = Used + Free
Conventional 640K 76K 564K

Upper 102K 102K 0K
Adapter RAM/ROM 384K 384K OK
Extended (XMS) 5018K 3994K 1024K

Total memory 6144K 4556K 1588K

Total under 1 MB 742K 177K 564K

Total Expanded (EMS) 1024K (1048576 bytes)
Free Expanded (EMS) 1024K (1048576 bytes)

Largest executable program size 564K (577952 bytes)
Largest free upper memory block 0K (0 bytes)
MS-DOS is resident in the high memory area.

Ylamuistin vapaat kohdat saadaan kuitenkin ndkymaén lisdamalla
SY STEM.INI-tiedostoon rivi

[386Enh]
LocalLoadHigh=on

Taman jalkeen DOS-istunto voi ladata ylamuistiin muistinvaraisia apu-

ohjelmia. Ne ovat kuitenkin istuntokohtaisia eivatka nay muille kéynnis-
sd oleville DOS-istunnaille.
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Y lamuistin k&yttomahdollisuudesta voi olla hyotya silloin, kun jokin
DOS-istunto tarvitsee muita enemman muistinvaraisia apuohjelmia. Nii-
td e kannata ladata ennen Windowsin kaynnistysta, koska silloin ne vei-
sivét tilaa kaikissa istunnoissa.

Kun SYSTEM.INI-asetus on tehty, MEM-tulostus ndyttéa seuraaval-
ta

[Win] C:\>MEM

Memory Type Total = Used + Free
Conventional 640K 76K 564K

Upper 102K 62K 40K

Adapter RAM/ROM 384K 384K 0K
Extended (XMS) 5018K 3994K 1024K

Total memory 6144K 4516K 1628K

Total under 1 MB 742K 137K 604K

Total Expanded (EMS) 1024K (1048576 bytes)
Free Expanded (EMS) 1024K (1048576 bytes)

Largest executable program size 564K (577952 bytes)
Largest free upper memory block 32K (32768 bytes)
MS-DOS is resident in the high memory area.

Eli vapaata yldmuistia on 40 kilotavun verran ja suurin yhtenénen lohko
on 32 kilotavua.

116

Pl F-tiedoston kirjoittaminen on helppoa

"Kylldhédn Windowsissa voi gaa DOS-sovelluksia, mutta eikd PIF-tie-
dostojen virittely ja asentaminen ole hankalaa ja vaikeata?'

Totta kylld, PIF-tiedostot tuntuvat hankalilta ja ohjelma, jolla niitd
tehdadan (Pl F-editor) suorastaan pelottavalta. Ka&yténnossa tilanne on kui-
tenkin paljon helpompi, silla PIF-tiedostoja ei valttamatté tarvita. DOS-
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sovellus voidaan aivan hyvin kaynnistéd ilman PIFidkin. Silloin Win-
dows tosin kayttéd DEFAULT.PIFissa olevia oletusarvoja, mutta ne
riittévét hyvin eika kayttdja yleensi huomaa mitdan eroa.

Yksi muutos DEFAULT.PIFiin kannattaa kuitenkin tehda ja se on
tausta-gjon salliminen. Oletusarvona nimittéin on, etta ohjelmat pysahty-
vét tausta-gjossa. Se kannattaa muuttaa rastittamalla kohta Execution:
Background. Monigjolla on tietenkin merkitysté vain 386-koneissa.

Eréddt harvat sovellukset saattavat vaatia omia PlIF-tiedostoja ainakin
silloin, jos niiden muistivaatimukset poikkeavat muista (sovellus haluaa
EMS- taa XMS-muistia, vaikka muut eivét).

Jos kayttssa on véhintddn VGA-nayttd, 386-prosessori ja riittavasti
muistia, 99% DOS-sovelluksista toimii oikein kun PIF-tiedoston monet
hankalilta tuntuvat kentédt (Video memory, monitor ports, detect idle ti-
me) jatetdan ol etusarvoihinsa

116 B

Windows sisdltéd valmiit PlF-asetukset 181 eri sovellukselle. Ne sijait-
sevat SY STEM-hakemiston tiedostossa APPS.INF.

Automatiikka toimii siten, ettd ohjelman asennus kaynnistetdan Win-
dows Setupin kautta komennolla Options/Set Up Applications. Sen jal-
keen ohjelma kysyy, halutaanko etsid kaikki levyll& olevat DOS-sovel-
lukset (Search for applications) vai haluaako kayttgja itse maardta, mika
sovellus asennetaan (Ask you to specify an application).

Jakimmaéinen vaihtoehto kysyy sovelluksen ohjelmatiedoston sijain-
nin. Jos Windows tunnistaa ohjelman, se esitté&é nimen listassa ja kun
kayttgja painaa OK, Windows luo automaettisesti oikean PlF-tiedoston
sovellusta varten Windows-hakemistoon ja kdy jopa hakemassa oikean
kuvakkeen MORICONS.DLL-kirjastosta. Helppoa ja tdysin automaattis-
tal

116 C

Joillakin ohjelmilla saattaa olla ongelmia Windowsin DOS-tilassa. Erés
sellainen on merkkipohjainen WordPerfect 5.1, joka el aina pysty luke-
maan levykeasemaa. Asia korjataan joko rastittamalla kohta Exclusive
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(Windows ja muut DOS-sovellukset pysdhtyvat kun WP siirretéén edus-
talle) tai lisdamalla kaynnistysparametriksi /NC.

116 D

Kun DOS-sovellus asennetaan Program Manageriin ja kdynnistetdan,
Windows pitéa kirjaa sen ikkunan sijainnista ja ohjelman kayttéamista
fonteista. Tieto kirjoitetaan ohjelman loppuessa DOSAPP.INI -tiedos-
toon, joka sijaitsee Windows-hakemistossa.

Kun sovellus kdynnistetddn seuraavan kerran, Windows muistaa oh-
jelman kayttdman ikkunan sijainnin, koon ja fontit ja kdyttéa niita myos
uudella gjokerralla. N&@in hyvaa palvelua Windows ei tarjoa edes omille
sovelluksilleen!

Jos DOSAPP.ININn kéyttd ja yllapito halutaan estéd, SYSTEM.INIin
lisataan rivi

[NonWindowsAppl]

DisablePositionSave=Yes

Oletusarvona on No, jolloin seuranta on kaytossa.
Tassd syy siihen, miksi usein kéytetyt DOS-ohjelmat kannattaa asen-

taa valmiiksi Program Manageriin sen sijaan, etta ne kaynnistettéisiin
normaaliin DOS-tapaan komentotulkin ikkunasta kirjoittamalla.

117

Y mparistomuuttujat Pl F-tiedostoissa

Y mpéristomuuttujien arvoa tutkitaan PlF-tiedostoissa samalla tavalla
kuin Program Managerissakin. T&té ominaisuutta voidaan kayttda hyo-
dyksi esimerkiksi silloin, kun koneella on useita kayttgjia joiden tyoha-
kemistot on eroteltu kayttdjien nimien mukaisesti.

USER-nimiseen ympéristomuuttujaan. Sen jalkeen PIF-tiedostossa méé-
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=] FIF Editor - (Untitled) [«]-
File Mode Help
Program Filename; _U.";dusu.ppa'l.w.l.-w

Window Title: ‘Word Perfect

Optinnal Parameters:

Start-up Directory, _U.\lyul\KUHI:H'&

Yideo Memory, 1) Taxt () Low Graphics () High Graphics
Memony Requiremenls. KB Roeguined |'IZE ] EB Desmed [ﬁ‘ll.l |

EMS Memorny: KB Required |0 K.O Limit 1024
HBAE Mmooy KB Reguined |0 KB Limat 1074 |

Dizplay Usage: () Fyll Screan Exacution:  [«] Backqround
(¥ Windowad L Exclusive
[=] Closa Window on Exit Advanced. ..

Press F1 for Help on Display Usage.

Ympaéaristomuuttujat toimivat myods PIF-maarityksissa. Niilla voidaan
DOS-tasolta vaikuttaa dynaamisesti tapaan, jolla sovellus tulee toimi-
maan Windowsista kaynnistettyna.

118

M odeemiliikenteen nopeuttaminen DOSissa

Windowsissa on monia asetuksia, joilla tehostetaan sarjaliikenteen toi-
mintaa varsinkin nopeita modeemeja kaytettdessd. Niita virittelemala
tietoliikenneohjelma saadaan toimimaan luotettavasti ainakin 19200 bi-
tin sekuntinopeuteen asti, joskus nopeamminkin.

Ensimmainen keino siirtonopeuden kasvattamiseksi ja siirtovirheiden
vahentamiseks on nostaa DOS-tietoliikenneohjelman prioriteettia. Ase-
tuksesta on eniten hydtya silloin, kun tiedostosiirtoa suoritetaan tausta-
gjossa. Jos ohjelmaa gjetaan edustalla, Exclusive-asetus takaa etté tieto-
liikenne saa koko prosessorin huomion itselleen. Samalla kuitenkin taus-
ta-gjossa olevat ohjelmat ja Windows pysahtyvét.
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Sarjaliikenteen nopeutta voi lisétd myos kasvattamalla SY STEM.
INIssd olevaa COMBOOST-asetusta. Sen vaikutuksesta Windows nos-
taa ohjelman prioriteettia til apéisesti aina, kun sarjaliikennetta kaytetaan.
Asetus tehdaan kirjoittamalla esimerkiksi

COMBOOSTTIME=20

jarivi lisitéén SY STEM.INI-tiedoston kohtaan [386Enh]. Oletusarvona
on arvo 2, mik& on usein turhan pieni. Asetus vaikuttaa kaikkiin sarja-
portteihin.

Sarjaportin kasittelyssa tarvittavan puskurin kokoa sdadelléan COMXx
BUFFER-asetuksella missa x on sarjaportin numero. Oletusarvona on
128 tavun puskuri. COM1-portin puskurin koko kasvaa 256 tavuun kir-
joittamalla

COM1BUFFER=256

Jos mikrossa on kehittynyt, omalla 16 tavun FIFO-puskurilla varustettu
sarjaliikenteen ohjauspiiri (UART 16550), edellisia kikkoja e todenné-
koisesti tarvita, mutta FIFO-puskuri otetaan kéytt06n seuraavasti:

COM1FIFO=1

Asetus tarvitaan vain DOS-tilassa, Windows-tietoliikenneohjelmat osaa-
vat kayttda puskuria joka tapauksessa.
Sarjapiirin tyyppi selvidé helposti M SD:t8 kayttamal l&
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Tahan viimeiseen jaksoon on koottu erilaisia Windows-kaytdssa ilmene-
vid virhe- ja ongelmatilanteita. Koska Windows on DOSia lagjempi ja
monimutkaisempi ympéristo, sen kaytossa ilmenevét ongelmat voivat
nakya mité erilaisemmilla tavoilla. Lisdksi monissa vikatilanteissa Win-
dowsin omat virheilmoitukset ovat joko puutteellisia tai kokonaan vaa-
ria

V &érédt maa-asetukset

Vois kuvitella, etteivat Windowsin maa-asetukset ole kovinkaan térkei-
td — kunhan nyt jokin maa on valittu kdyttéon. Mutta maa-asetuksilla
on vélid. Siksi kannattaa tarkistaa, ettd maa-kentassa lukee Finland ja et-
té desimaalierottimena on pilkku ja tuhaterottimena valilyonti.

Jos desimaalierottimeksi muutetaan piste (tai maakoodiksi vaihdetaan
jokin maa, joka kayttda pistetta kuten USA), saattavat esimerkiksi mak-
rot lakata toimimasta. Vikaa on joskus hyvinkin vaikeata jaljittéd maa-
asetuksiin. Esimerkiksi WinWordin makrot yksinkertaisesti pysahtyvét
tOrmétessdan kohtaan, jossa mittayksikkona kaytetdan pilkkua Window-
sin kayttdman pisteen sijaan. Mitéén virheilmoitusta e tulostu. Myds-
k&an laskennalliset, toisiinsa viittaavat kentét eivét valttdmatta laske oi-
kein jos desimaalierotinta on vaihdettu.

Mielenkiintoisia ilmidita alkaa tapahtua myds silloin jos tuhaterotin
poistetaan kdyttstd. Suomen maa-asetuksissa oletusarvona on valilyonti,
jokaei valttdméatta ndy Control Panelissa kunnolla:

" Humber Format
123422

On tarkedtd, ettei valilyontia poisteta kokonaan:

” Humber Format

123422
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Jos niin tehd&an, tiedostojen pituudet alkavat ndkya File Managerissa
vaarin ja myos Help/About nayttda vapaana olevan keskusmuistin vag
rin:

= About Program Manager
T Microsoft Windows Program Manager
EE! Microsoft ¥ (e ]

i
[h \ Copyright © 1985-1992 Microzoft Corp.
WINDOWS.

Thiz product iz licensed to:

Petteri Jarvinen

Petten Jarvinen Oy

Your serial number label is on the inside back
cover of Getting Started with Microsoft Windows.

386 Enhanced Mode
Memory: 4 KB Free
System Resources: 81% Free

Windows néyttd4, etta vapaata muistia olisi vain nelja kilotavua kun
sita todellisuudessa on yli nelja megatavua. Tuhaterottimen puuttuminen
katkaisee numeroarvon liian aikaisin.

Pienet fontit n&kyvat vaarin

Kun kéytetddn vapaasti skaalattavia TrueType-fontteja, Windows oikai-
see hieman. Pienind kokoina se e aina luokaan fontteja TrueTypen maa-
ritysten mukaisesti vaan saattaa kdyttéa niiden sijaan nopeampia ja yk-
sinkertaisempia ndyttofontteja. Windows luottaa siihen, ettei ihmissiima
havaitse eroa fonttien valilla koska kirjaimet ovat niin pienia.

Normaalioloissa ero ei ndykaan. Esimerkiksi tekstinkasittelyohjelmien
esikatselussa teksti on usein niin pientd, etta silma hadin tuskin erottaa
mik& kirjain on kyseessi. Ero saattaa kuitenkin nakya silloin, kun alku-
perdinen fontti on jotenkin poikkeava esimerkiksi merkkivalikoimansa
puolesta. Kun Windows korvaa sen pienella tavallisella ndyttofontilla,
merkit ndyttéavat muuttuneen toisiksi.

Tama ei kuitenkaan ole mikadan virhetilanne eika nayttéfonttien kaytto
vaikuta mitédn tulostukseen. Merkit tulostuvat oikein pienindkin kokoi-
na.
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Eréét ohjelmat siirtyvéat kdyttamaén pienia Small Fonts-nayttéfontteja
kun fontin koko laskee alle 8 pisteen, toiset vasta mentdessd dle 6 pis-
teen.

=] Fonts
Installed Fonls:
Shpitimal Madiam (e [ypa) +
Shrapnal Medium [TunType)
|Small Forts (8514/n rag) Fiemowe
Stamp [TrunType)
Surreal (True Typa) Audd...,
Symbol (TranTypr) +
TrunType,
f

This iz & screen or plofer fonl

IThie izm of the Innt on the disk w21 EH

Sovellukset saattavat korvata pienet TrueType-fontit kuvaruudulla Small
Fonts-nayttéfonteilla, koska ne ovat nopeampia kasitella. Vaikka teksti
nayttaisi ruudulla vaaralta, se tulostuu kuitenkin oikein.

Ikkunat elvét liiku

Joskus kayttdjat valittavat, etta heidan ikkunansa eivat suostu liikku-
maan kuin muutamaan eri paikkaan. Sen jadlkeen ne jamahtavét paikal-
leen.

Tama kummalliselta kuulostava ilmié johtuu liian suuresta Grid-ase-
tuksesta, joka on tehty Control Panelin ty6poytdkohdasta. Oletusarvona
on luku nolla, jolloin ikkunat siirtyvét portaattomasti. Jos arvoa kasvate-
taan, ikkunoiden liike muuttuu nykivaksi.

Sizing Grid
Granularity: uE
Border Width: EC
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Kentédssa nékyva arvo kerrotaan kahdeksalla, joten esimerkin neljan
jakeen ikkunat liikkuvat vain 32 kuvapisteen valein. Suurin sallittu arvo
on 49, joka saa ikkunat liikahtamaan 392 kuvapisteen vélein.

Asiaon tullut vastaan useammin kuin kerran, eivétka kaikki kayttgjat
ole varmaankaan itse muuttaneet Gridin kokoa. Olisko Windowsissa
siis bugi, joka saa sen itse muuttamaan arvoa? Vai olisiko liikkeella jo-
kin pilaohjelma, joka kirjoittaa hassun asetuksen suoraan WIN.INIin ja
tuottaa ndin hdmmennysta pahaa-aavistamattomalle kayttdjalle?

Mustat kuvakkeet

Monivérisilla ndyttokorteilla saattaa tulla vastaan tilanne, jossa Win-
dows antaa kaynnistyksen yhteydessd varoituksen "Extremely low on
memory" ja osa Program Managerin kuvakkeista nékyy mustina laatik-
koina.

Sama asia nakyy virheilmoituksena

=-| Group File Error

Insufficient memory to perform this operation.
® Quit one or more Windows applications and try
again.

kun Program Managerissa olevia kuvakkeita kopioidaan tai kun ikku-
naan yritetdan asentaa uusia ohjelmia. Molemmissa tapauksissa on kyse
samasta asiasta: GRP-tiedostoja koskevasta 64 kilon rajoituksesta.

Kun Program Manageriin asennetaan ohjelma ja sen kuvake, Win-
dows kirjoittaa kuvakkeen vastaavaan GRP-tiedostoon samalla tarkkuu-
della, jota nayttdohjain kayttda. Koska kuvakkeen koko on 32x32 kuva-
pistetta eli 1024 pistettd, 16 varin ndytolla yks kuvake vie 0,5 kilotavua,
256 véarin naytdlla 1 kilon, 64 tuhannen vérin ndytélla 2 kiloa ja 16,7
miljoonan vérin naytdlla jo 3 kiloa. N&in siitd huolimatta, etta itse ku-
vakkeessa on ainoastaan 16 véria

Windows tallentaa kuvakkeet suoraan esitysmuodossa, jotta niiden tu-
lostaminen ja késittely ikkunassa olisi nopeampaa. Tama tietda samalla
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Sitd, ettd aina kun ndytén varimaardd muutetaan, kaikki GRP-tiedostot
pitéa kirjoittaa uudelleen.

Esimerkiks tilanne, jossa kédytdssa on vain 16-vérin ndytdnohjain,
nayttéd DIR-listauksessa seuraavalta:

MAIN GRP 8087 15.04.93 9.48
ACCESSOR GRP 14583 15.04.93 9.47
GAMES GRP 1518 15.04.93 9.47
STARTUP GRP 1530 15.04.93 9.47
LOTUSSOV GRP 18318 15.04.93 9.47
PDSOFT GRP 14941 15.04.93 9.48
MICROSOF GRP 3484 15.04.93 9.47
PJOY GRP 10024 15.04.93 9.48

Kun néyttdtilaa sitten vaihdetaan 32768-vériseen, DIR-listaus nédyttéa
GRP-tiedostojen kasvaneen selvasti:

MAIN GRP 24983 15.04.93 9.42
ACCESSOR GRP 45303 15.04.93 9.42
GAMES GRP 4590 15.04.93 9.42
STARTUP GRP 4602 15.04.93 9.42
LOTUSSOV GRP 55182 15.04.93 9.42
PDSOFT GRP 45661 15.04.93 9.42
MICROSOF GRP 9628 15.04.93 9.42
PJOY GRP 29992 15.04.93 9.42

Koska GRP-tiedoston koko e saa ylittdd 64 kilotavua, osa kuvakkeista
joudutaan jattamaan mustiksi mikali niiden esitysmuoto e mahdu GRP-
tiedoston sisdlle:

=| Sove"ukset : |v| o
S X B & «w N o B

Corel DrawPhotobdagic UltraFAX Picture Word  Multimedia Caresert
Server  Fublisher “iewer 2.0

EEHE S ¢ & H

UltraF&x Wiewer 2.0 MNetddmin Viewer 2.0 Microsoft Multimedia Dialg WaveEdit
AR Compiler Excel  Autharing Editor

o Guide
&

System  BiEdit UlraFAX  Graphics  File Sysedit g
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Vaikka kuvakkeet nayttdvat mustilta, ne toimivat normaalisti. Kun
nédyttéohjainta jélleen vaihdetaan, kuvakkeetkin palaavat nékyviin.

Seuraavassa taulukossa on lueteltu yhteen ikkunaan mahtuvien kuvak-
keiden méara eri vérisilla ndytoill&

Varga Kuvakkeita
256 62
32k (Hi Color) 30
64 k (Hi Color) 30
16,7 M (True Color) 20

256-vérisen nayton tapauksessa rajoitus on teoreettinen, koska Win-
dows rgjoittaa kuvakkeiden maédran yhta ikkunaa kohti enintéén 50:een,
vaikka GRP-tiedosto ei kasvaisikaan liian isoksi.

Out of memory — ihanko totta?

Kenties yleisin Windowsin virheilmoituksista liittyy muistin loppumi-
seen. Ilmoitus voi tulla silloinkin, kun vapaata muistia on Help/Aboutin
mukaan viel& megatolkulla.

Itse asiassa Out of memory-virheella e ole valttdmatta mitéan teke-
mista muistin kanssa. Siksi edes muistin lis88minen koneeseen e auta
asiaa. Syyt ovat muualla.

Ohjelmat valittavat muistin loppuvan, koska monissa ochjelmissa se on
virheen oletusarvo. Aina kun ohjelmassa sattuu jotain omituista tai syn-
tyy jokin virhetilanne, ruudulle tulee muistin loppumisvirhe koska ohjel-
moija el ole jaksanut tutkia eri vaihtoehtoja ja ohjelmoida niille omiail-
moituksia vaan on olettanut, ettéa kyse on ilman muuta muistista.

Nain e tietenkdan tarvitse olla. Out of memory voi kertoa, ettéd muisti
tai resurssit ovat lopussa, mutta yhtd hyvin syynavoi olla vahingoittunut
EXE-tiedosto, yhteensopimaton tietomuoto leikepdydalla tai melkein
mikéa tahansa maan jataivaan valilta.

Niin hyddyllista kuin lisdmuisti onkin, sekéaén ei siis auta kaikkiin on-
gelmiin.
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Program has violated system integrity

Toinen, paljon harvinaisempi virhe on otsikossa kuvattu teksti, joka ker-
too DOS-ohjelman aiheuttamasta suojausvirheestd. Taléin on usein ky-
se ohjelmatiedostossa tai kirjanpidossa olevasta virheesta. Kannattaa siis
asentaa sovellus uudelleen ja tarkistaa CHKDSK:lla, etté kirjanpito on
kunnossa.

Puuttuva DL L-Kirjasto

Monet Windows-sovellukset kayttévat DLL-kirjastoja, jotka kopioidaan
asennuksen yhteydessi joko Windowsin omaan tai sen SY STEM-hake-
mistoon. Jos DLL-kirjasto puuttuu, sovelluksen kdynnistys ei onnistu
vaan tuottaa virheilmoituksen, joka ei kuitenkaan sanallakaan viittaa
DLL-kirjastoon:

=] Application Execution Errer

— Cannot find file PERUSH.EXE [or one of ils components). Chack 1o

1 ensure e path and lilename are correct and that all required

libraries are available.

Kreikkalaiset fontit

Kreikkalaiset aakkoset tahtovat joskus tulla vastaan, vaikka teksti olisi
alun perin ollut tavallista latinalaista kirjoitusta.

Kun niin kdy, syyna on sovellus, joka e ole lI6ytanyt Windowsista
juuri sita fonttia, jolla teksti on aikanaan tehty. Kun haluttua fonttia ei
ole, sovellus kysyy Windowsilta mik& kaytettavissi olevista fonteista
eniten muistuttaisi tekstissd olevaa fonttia ja kdyttéa sitd tekstin esittd-
miseen.

Y leensd korvaava fontti ainakin muistuttaa alkuperdista. Silloin teks-
tin muokkausta voi jatkaa, vaikkei omassa koneessa olisikaan sitéa font-
tia, jota tekstin alkuperdinen kirjoittaja on kayttanyt. Korvaava fontti n&-
kyy vain ruudulla eiké tallennu tekstin mukana tiedostoon. Kun tekstia
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katsotaan jélleen Windowsissa, jossa on kaikki tarvittavat fontit, se n&
kyy téysin oikein.

Joskus Windowsin korvausalgoritmi kuitenkin erehtyy jatuloksenaon
fontti, joka ei lainkaan muistuta alkuperéistda — usein Symbol, joka kai-
ken liséksi nayttda kreikalta:

— Micrasaoft Word - EREIKEAADOC |"' -
TNedosto  Muokkan Nild  Lisdd  Mugtolle  Tyskahn  Taulukks  kkuna  Ohje .
LU.[EIHJ [F T [ (=[=Toror] (Mol =
[&] oo J#i0Js) (BLeTw) (= lw [{m) (e Lela L
F‘ - =" & T m_ — - A - - - E‘_.I +

GouREpa apombed o e Slovkoa 3.0 Zeanhapeviok Apumep Adpapy
(ZAMY

= ATI Mode 54y (005600 16 yohaps) £2.00

= XHIIE Svasp cTA 523451 (8005600 16 yohopa)
= XHIIE Zvasp cTA 82X452 (A00ESDD 16 yokopa) =
¢ [lapabios cTA (BO0ESD0 16 yohopa) W

voe e Zvasp oA (3002600, 16 yohaoa) dmen Fpo@uésd wany Quwiowo

pvrTead. I pou So vor vabaTe poup Spumen, Thdowo jay KOT L0BK

ApoRELh wney puwiesy e 386 oo ed pode. Iv abivnow, me 3.1 domep

AOFTOLMG VW SEQTULED VS AELHOMIOYYE EVIPOFYENEFTO.
«| | B
KREBFAADOC: 57253 rvideia.

+]

Windowsin fontteja korvaava algoritmi saattaa joskus erehtya ja kayttaa
kreikan aakkosia siséltavaa fonttia jarjestelmasta puuttuvan fontin sijaan.
[lmi6é on harmiton, mutta kiusallinen.

Jos néin k&y, tekstid on vaikeata muokata, koska edes sen sisdll0sta el
saa selvéd. Mikdli tiedosto aiotaan jatkossa siirtéé takaisin alkuperéiseen
koneeseen, fonttia e my6skadn pida menné vaihtamaan. Ellei tekstia tar-
vitse jatkossa siirtda toiseen koneeseen, on helpointa vaihtaa tekstin
fontti johonkin sellaiseen mik& omaan Windowsiin on asennettu.

Sekoavat levykkeet

Erdét Windows-sovellukset, kuten Excel, sotkevat helposti levykkeen
kirjanpidon jos laskentamallit avataan suoraan levykkeilta ja levyketta
vaihdetaan vaardlla hetkella Tilanne on kiusallinen, koska kirjanpidon
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sekoamisen jalkeen levykettd el endé voi kayttéd jakaikki silla olleet tie-
dostot ovat mennytta.

Vika e ole yksin sovelluksen vaan DOSin tiedostonhallinnan, koska
se e aina huomaa levykkeen vaihtumista asemassa. Sama ilmid esintyy
my6s DOS-sovelluksissa, mutta erdét Windows-sovellukset tuntuvat
olevan sille erityisen herkkié.

Ongelmaa voi kiertéa kayttamalla aina SHAREa ja vattamalla tyotie-
dostojen kasittelya suoraan levykkeiltd. Tiedostot pitéisi aina kopioida
kiintolevylle kdytbn ajaks ja tarvittaessa sielté takaisin levykkeille.
Na&in valtetdan kirjanpidon sekoamisvaara— jatiedostot toimivatkin no-
peammin kiintolevyltd kaytettyina.

Vaarét fontit

Program Managerissa ndkyvét vaarét fontit ovat merkki siitd, ettd Win-
dows ei jostain syystd ole pystynyt avaamaan omia fonttitiedostojaan.
Syita voi olla kaksi: joko FILES-asetus on niin pieni, ettei Windows
pysty avaamaan tarvittavia tiedostoja tai sitten WIN.INI-tiedosto on tu-
houtunut. Se on joko poistettu vahingossa tai sen sisdltd on sotkettu.
Koska tiedosto puuttuu, Windows ei tieda mita nayttéfontteja sen tulisi
kéayttaa:

- Program Manager b
File Options Window Help
=.| Main ==l

Cardfile Calendar Calculator Clock Object

Packager

ap

Games startip

-
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Windows kaynnistyy ja toimii ilman WIN.INI&kin, mitd voi kayttaa
hyvaks joissakin virhetilanteissa. Kun WIN.INI nimet&dn hetkeksi jol-
lekin toiselle nimelle voidaan tarkistaa, muuttuuko Windowsin virhe mi-
tenkaan. Jos virhe poistuu, vika on ollut virheellisessd WIN.INI -asetuk-
sessa.

Pitk&a odotus kun Windows lopetetaan

Tama ongelma esiintyy ainoastaan erdissa IBM PS/2-koneissa. Kun
Windows lopetetaan, kestéa kiusallisen pitk88n ennen kuin C> merkki
ilmestyy nékyviin. Windows |&ahettd4 hiiriohjaimelle reset-komennon,
mutta ohjain ei osaa vastata siihen ja Windows jda turhaan odottamaan
kuittausta.

Ongelma poistuu kun SY STEM.INI-tiedostoon lisétéan rivi

InitPS2MouseAtExit=0FF

Asetusta e ole mainittu kasikirjoissa eikéd dokumentoitu. ltse jouduin
kaivamaan sen esille suoraan WIN386.EX E-tiedostosta ratkaisuksi erdan
kurssilaisen ongel maan.

Corrupt swapfile warning

Virtuaalimuistin aputiedoston vahingoittumisesta kertova varoitus joh-
tuu yleensd siitd, etté on perustettu Kiinted aputiedosto pakatulle levylle.
Windows ei valttaméaita huomaa asiaa eiké esta tiedoston perustamista,
mutta kun Windows kdynnistetdan perustamisen jalkeen uudelleen saa-
daan vahingoittumisesta kertova ilmoitus.

Jos on pakattu C: asema, kiinted aputiedosto pitéé siirtéd vanhan C:n
pakkamattomalle osalle (DoubleSpacen tapauksessa oletusarvona H:).
Tilapéisen aputiedoston voi perustaa pakatullekin asemalle, koska sen
luku ja kirjoitus tapahtuu DOSIn ja siten my6s pakkausohjelman palve-
[uiden kautta.
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WingDing-fontti

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58

0gSR*=BUERDARPJHNCONTBOE XN\

59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85

TEONITTOOOOOET> § 2 op=yx @M

209

86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112

OOWMOOSE XPSNEPLSOPHOHXI# OO & X+ <

113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139

R A Jhgul j

)
*

B OBPMKX * -

CNSNCRCRONONCRCRCRCNSNC R



Vikatilanteet

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168

"YPR345P33FLOOOOOOOOOC

0" 0@®@®000

169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197

198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226

FSEEOOOCOCOO0COCORRFTOX S & & %K% %4+ >

210

COUNCDO0OK > VAPRISARTOUB ITEHWK I QL @

227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

MEAEC® "0 2R YA E2 L M EERNAEDYAL RN 7



Tadydennysosa

Taydennysosa

Tidhén jaksoon on koottu sekalaisia asioita, jotka tdydentivit kirjan ai-
empien painosten tietoja.

Dr. Watson

Dr. Watsonin toimintaa voi sdiddelld WIN.INI-tiedostoon kirjoitettavalla
[Dr. Watson] kohdalla, jonka alle kirjoitetaan kaksi parametria. SkipIn-
fo= kertoo, miti tietoja jitetddn pois Watsonin tuottamasta vikaraportis-
ta ja ShowInfo= kertoo, miti tietoja otetaan mukaan. Turhat tiedot kan-
nattaa jéttidd pois, koska muuten virhelokitiedoston koko kasvaa nopeas-
ti. Sallittuja avainsanoja ovat 32b (32-bittisten rekisterien arvot), reg
(16-bittiset rekisterit), tim (kdynnistys- ja lopetusaika), inf (perustiedot),
tas (kdynnissd olevat ohjelmat), seg (muistisegmentit), mod (DLL-kir-
jastot ja fontit), sou (ddnimerkki) ja dis (pinon raportointi). Lokitiedos-
ton nimi kerrotaan LogFile= asetuksella. Oletusarvona on drwatson.log.
Esimerkiksi

[Dr. Watson]

Skipinfo=reg tim
Showinfo=mod sou
LogFile=C:\temp\virhe.log

jattdd raportista pois rekisterien arvot ja kdynnistystiedot, mutta soit-
taa ddnimerkin ja lisdd raporttiin DLL-kirjastot ja fontit.
Dr. Watsonia ei enéi toimiteta tyoryhma-Windowsin mukana.

Kopiointi suojatulle levykkeelle

Windows 3.1:n File Manager ei anna virheilmoitusta, jos pieni tiedosto
(koko enintiin 512 tavua) siirretdén tai kopioidaan kirjoitussuojatulle le-
vykkeelle. Suoja estdd todellisen kopioinnin, mutta virheilmoituksen
puuttuessa kayttdjiastd ndyttdd kuin kopiointi olisi todella tapahtunut.
Virhe on korjattu Windows 3.11:ssi.
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Salatut tiedostot eivit pakkaudu

Monissa Windows-sovelluksissa on asetus, jota kiyttimilld tyotiedosto
kirjoitetaan levylle salatussa muodossa. Tiedoston voi avata vain salasa-
nan tunteva henkild. Jos salausta kiytetiiin pakatulla levylld (DriveSpa-
ce, Stacker tms.) pitdd huomata, etteiviit salatut tiedostot pakkaudu lain-
kaan.

MaxBPS=

Eriiiit Windowsin mystiset virheilmoitukset ("Out of memory”, "Viola-
ted system integrity") saattavat poistua, kun SYSTEM.INI-tiedostoon
kohtaan [386Enh] lisitdiin rivi MaxBPS=768. Asetus kasvattaa Win-
dowsin itsensi kiyttimien pysiytyskohtien (breakpoints) miiiriid, jonka
oletusarvona on 358 (niistd noin 160 jdd vapaaksi). Asetus MaxBPS=n
kasvattaminen kuluttaa nelji kilotavua perusmuistia.

Undelete ja 32-bittinen tiedostokisittely

DOS 6:n mukana tullut poistettujen tiedostojen palautusohjelma ei toi-
mi, mikili kiytetiiin tydryhmi-Windowsin 32-bittistd tiedostokisittelyi
(32-bit file access), vaan antaa virheilmoituksen keskeytyksestid numero
26. Tiedoston palauttaminen ei onnistu, koska 32-bittinen tiedostokiisit-
tely ja sen villimuisti ohjaa koko levyn toimintaa, eikd suoria kirjoituk-
sia ohi timin jirjestelmin sallita. Tiedoston palauttaminen onnistuu
vain lopettamalla Windows ja tekemiilld palautus DOSista.

32-bittinen tiedostokisittely voi hidastaa

Tydryhmid-Windowsin - 32-bittinen tiedostokisittely kannattaa yleensi
kytkei péiille, koska sen kehittynyt vilimuisti nopeuttaa selviisti tiedos-
tojen hallintaa. Joillakin SCSI-ohjaimilla vaikutus voi kuitenkin olla
tidysin piinvastainen. Siksi asetuksen vaikutus kiytinnosséd kannattaa it-
se kokeilla. Asetus kytketédan paille Control Panelin 386-kuvakkeesta.
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Help-tiedoston selaus
Kirjoittamalla rivi SeqTopicKeys=1 Windows Help-kohtaan seuraavasti

[Windows Help]
SeqgTopicKeys=1

saadaan toimimaan kaksi uutta nappdinti, jotka ovat hyodyllisid esimer-
kiksi itse tehdyn help-tiedoston selailussa. Ctrl+Shift+Home tuo néytol-
le tiedoston ensimmiisen sivun ja Ctrl+Home+Nuoli oikealle selaa help-
sivuja yksi kerrallaan eteenpdin (valitettavasti sama taaksepiin ei onnis-
tu).

Viirin laskeva laskin korjattu

Vuoden 1994 lopulla nousi kohu Pentium-prosessorin tekemistd jakolas-
kuvirheistd. Samassa yhteydessd Microsoft ilmoitti, etti Windowsin las-
kimesta "on dskeittdin 10ytynyt vikaa". Tami kirja kertoi viasta jo en-
simmiisessd painoksessaan syksylld 1993 (niksi 78). Halukkaat voivat
tilata Microsoftilta uuden, korjatun laskimen.

Kyseessd ei muuten ole varsinainen laskuvirhe vaan vika on ohjelman
kayttamassi kirjastorutiinissa, joka vastaa desimaalilukujen tulostukses-
ta ruudulle. Siksi laskutoimitusten tulos on oikein, mutta se niytetdén
vadrin. Tdmid on helppo varmistaa kertomalla virheellinen (nollasta
poikkeava) lopputulos esimerkiksi sadalla. Tulos on nolla.

@-merkki ja Terminal

Windowsin suomalainen néppéinajuri tuottaa ongelmia @-merkin kans-
sa. Merkki on aikaisemmin ollut hyvin harvinainen, mutta koska sitd
kédytetddn kaikissa Internetin sihkopostiosoitteissa, sen kiyttd on yleis-
tynyt Internetin levidmisen myotd. Ongelmat nédkyvit siind, ettei Termi-
nal-tietoliikenneohjelmalla voi kirjoittaa @-merkkid lainkaan. Kirjoitta-
minen onnistuu vain, mikili ndppdimistoksi vaihdetaan jokin muu kuin
suomalainen (Control Panelin ndppédimistd-kohta).
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Local Reboot

Ctrl+Alt+Del toimii aiempaa tehokkaammin ja lopettaa sovelluksen sil-
loinkin, kun se ei Windowsin mielestd reagoi lopetuskiskyyn, jos
SYSTEM.INI-tiedoston kohtaan [386Enh] lisétdin rivit

[386Enh]
DebugLocalReboot=1
LocalReboot=1

Tamin asetuksen ollessa voimassa Ctrl+Alt+Del katkaisee myos salasa-
nalla suojatun niytonsédstéjin.

Lisdd tekijoitd esiin

Word 6.0:ssa tekijit saa nikyviin seuraavasti: luo uusi tiedosto kéyttien
pohjana normal.dot'ia ja kirjoita siihen kirjaimet T3! (missd T3 viittaa
Wordin koodinimeen). Merkitse teksti ja muotoile se lihavoidulla. Valit-
se automaattinen muotoilu (Format/AutoFormat, Muotoile/Automaatti-
nen muotoilu) ja vastaa myontavisti esitettyihin kysymyksiin (OK, Hy-
viksy kaikki). Valitse sen jalkeen About Microsoft Word (Ohje/Tietoja
Microsoft Wordista), jonka jilkeen niiytolle tulostuu ikkuna, jossa teki-
joiden nimet vierivét eri virisind. Jos jaksaa katsoa kiirsivillisesti nimet
loppuun saakka, listalla ndkyy myos Arnold S. seké se nimi, jolle Word
6.0 on asennuksen yhteydessa rekisterdity.

Excel 5.0:ssa tekijdt ndkyvit, kun annetaan komento View/Toolbars/
Customize ja valitaan Custom-ryhmistéd korttipakka. Se siirretiidn tyoka-
lupalkkiin ja sen jdlkeen suljetaan ikkuna Assign Macro painamalla
Cancel. Pitamilld Ctrl+Shift pohjassa samalla kun hiirelld napsautetaan
korttipakkaa saadaan nikyville ensin tekijéiden ja sitten testaajien nimet.
Nimien jilkeen alkaa animaatio, jossa nimet nikyvit liikkuvien pistei-
den muodostamina kuvioina.

PC Tools for Windows 2.0:ssa on kaksikin tekijdndyttéd. Ensimméinen
saadaan ndin: Help/About, pidetddn Ctrl+Alt+Shift pohjassa samalla kun
hiirelld napsautetaan kerran vasenta painiketta ja sen jilkeen molempia
painikkeita yhti aikaa. Ilotulituksen aikana voi lisitéd tulituksen méairaa
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painamalla hiiren vasenta painiketta tai tihtien méirid oikealla painik-
keella.

Toinen niiytté saadaan File Viewer-ohjelmalla toimimalla edellisten
ohjeiden tavoin, mutta tilli kertaa napsauttamalla hiirelld katselualueen
vieritysnuolta. Ruudulle tulostuu teksti "Never forget EIKON", miki
viittaa EIKON-nimiseen yritykseen. Se kehitti suuren osan paketin apu-
ohjelmista ennen kuin Central Point osti sen.

Lotus Freelance 2.01 sisiltdgd piilotetun tiedoston FLWTEAM.SYM
(asennuslevykkeelld numero 4), jota ei asennuksen yhteydessi kopioida
kiintolevylle, mutta joka sisiltid tekijoiden nimet (niksin ldhetti Juha-
Pekka Vieno).
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